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ALIMENTACAO SAUDAVEL: POR QUE EM CASA PODE E NA ESCOLA NAO?

Autores: Isaque de Paula Portella; Joao Pedro Flores; Lorenzo Egler Nunes; Megan Dias de Freitas.

Orientadora: Gabriela Silveira de Oliveira

Escola: Escola Municipal de Ensino Fundamental Gente Inocente

RESUMO: Desde a implementacao da “ Instrucao Normativa n°. 01/2019 da Secretaria de Educacao e Cul-
tura, Smec, Alimentacao Escolar de fevereiro/2019, os alunos estavam apresentando dificuldades em seguir
as normas da escola, em relagao ao que pode ou nao ser consumido durante o horario de lanche; além disso,
estava se percebendo uma rejeicao em relagao ao lanche oferecido pela escola. O projeto surgiu durante o
horario da merenda escolar, quando um aluno trouxe um lanche (bolacha recheada), que conforme normas
da escola, nao é permitido o consumo; assim a professora e as manipuladoras de alimentos da escola dis-
seram ao aluno que o lanche nao era permitido; outro aluno questionou: “ Por que em casa pode e na escola
nao?” Tendo entao, como principal objetivo incentivar o habito da alimentagao saudavel na escola e em casa
e descobrir a resposta para essa indagacao. Para que esse objetivo fosse atingido, as familias dos alunos
responderam a entrevistas sobre o0s habitos alimentares dos mesmos, para que entao estes pudessem ser
melhorados, a fim de se tornarem mais saudaveis; alem disso, através do retorno das entrevistas, se come-
cou a buscar por respostas para a pergunta geradora. A turma descobriu a piramide alimentar que respondia
a muitas perguntas, aprendendo o motivo de poder comer mais alguns alimentos do que outros, e 0 que
eles fornecem para o organismo humano. Realizou-se entrevistas com as nutricionistas para que as davi-
das fossem esclarecidas por um profissional capacitado. Desta forma, percebeu-se ao longo do projeto, um
aumento significativo no consumo da merenda escolar; as entrevistas com as familias voltaram a acontecer
apos 0 andamento do projeto, e notou-se diminuicao no consumo de doces e aumento no consumo de frutas
e verduras. Alguns alunos, ainda tém apresentado resisténcia em comer por¢oes normais de determinados
alimentos (principalmente verduras) no lanche escolar, porém ja se sentem a vontade de experimentar. A pes-
quisa comprova a necessidade de uma alimentagao saudavel para que o corpo tenha satde, concluindo que
se na escola nao pode, também nao pode em casa e que toda a ingestao de alimentos que sao considerados
prejudiciais a salde precisam acontecer com moderacao.

Palavras-chave: alimentacao; saudavel; merenda;



A RELEVANCIA DO VIOLINO NA VIDA DE QUEM TOCA

Autor: Thayla Piazer
Orientador: Pedro Antonio Mattos

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Sabendo da importancia da musica através de varios séculos no desenvolvimento de ser humano e
na minha propria experiéncia com o violino, busco mostrar a importancia de estudar o reflexo que o uso desse
instrumento pode provocar fora das aulas. Descobri gue homem o Gasparo de Sal6 crio o violino sabe-se que
nasceu no século XVl em 1540 e morreu no século XVII no ano de 1609. Este trabalho busca descobrir mais
sobre o violino pois este instrumento tem ligagao direta com a minha trajetoria de vida, e a0 mesmo tempo,
percebi que diversas informacoes sobre esse instrumento ainda me eram estranhas. Sobre o violino perce-
beu-se através de pesquisa, que as pessoas se agradam do som, mas quando se trata sobre um conhecimen-
to mais aprofundado deste instrumento, uma mesma grande parte nao tem conhecimento. Até o presente
momento, venho conversando com pessoas que utilizam do instrumento a curto e longo prazo, buscando en-
tender como gue a relacao entre a pessoa que toca o violino e o instrumento pode reverberar fora do momen-
to de pratica, e como a habilidade musical esta ligada a outros fazeres do cotidiano dessas mesmas pessoas.

Palavras chaves: Violinos; Gasparo de Salo; Habilidades.



ESTRELAS: GIGANTES E MISTERIOSAS

Autores: Bruno Valerim Vidal; David Stoffel Sachet; Jodo Pedro Machado Teixeira.
Orientadora: Melissa Rodrigues Sebolt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Os estudos sobre o universo sempre provocaram curiosidades na humanidade desde tempos re-
motos. Mitos, lendas e ciéncia misturam-se para explicar os fendmenos observados no céu. Instigados pela
imensidao do universo e por todas as histdrias que se contam sobre seus astros ao longo historia, surgiu o
interesse por pesquisar as Estrelas. Com o objetivo de realizar descobertas pessoais e levar esses conhe-
cimentos para outras pessoas, pesquisas em livras, revistas, sites e entrevistas, ocorreram e culminaram
em descobertas sobre o ciclo de vida estelar, diferenciacao das estrelas em relacao a cor, formato, tamanho,
temperatura, que as mesmas possuem luz propria, diferentes dos planetas, e que muitas delas atraem outros
astros (planetas), como o Sol, astro rei do Sistema Solar. O estudo apresentara também, curiosidades sobre os
temidos buracos negros e a forma como os astrénomos estudam o universo. As descobertas foram compar-
tilhadas através de debates em grupo, entrevistas através de formulario online e sintetizacao desses dados e
o desenvolvimento de materiais como maquetes e cartazes.

Palavras-chave: estrela; universo; buraco negro.



EGITO: CURIOSIDADES E MISTERIOS.

Autores: Afonso Frederico Exner de Macedo; Bernardo Kruche Jung; Bryan Dominik Avila da Silva; Manuela Benkenstein.
Orientadora: Melissa Rodrigues Sebolt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Conhecido por suas piramides, o Egito &€ um dos paises mais antigos do mundo. Apesar de ser fa-
MOS0 por suas histarias, culturas e mistérios, muitas pessoas desconhecem suas contribuigoes para o mun-
do. Por este motivo, através desta pesquisa, queremos mostrar que o Egito ainda é muito importante para
a nossa sociedade. Para realizar este estudo, buscamos informacoes sobre o tema em livros, revistas, sites,
pesquisas familiares além de um formulario disponibilizado virtualmente através da plataforma Google For-
ms. Como esta pesquisa ainda esta em desenvolvimento, até o momento ja descobrimos muitas informacoes
pertinentes sobre este pais como algumas lendas, curiosidades sobre a famosa Pedra de Roseta, alem de
alguns mistérios da Esfinge. Ainda temos muitas coisas para descobrir, mas podemos destacar nossa curio-
sidade em aprofundar nosso conhecimento sobre o Egito através de pesquisas sobre as pedras preciosas,
modos de vida, porque as piramides possuem aquele formato, além do tipo de escrita que utilizavam no Egito
e suas contribuicdes para a nossa sociedade atual.

Palavras-chave: Egito. Hierdglifos. Piramides.



ANIMAIS EM EXTINCAO NO RIO GRANDE DO SUL

Autores: Alana Maria Marques; Betina Karabasch Benedetti; Erick Hilgert Rafael; Maria Clara Duarte.

Orientadora: Melissa Rodrigues Sebolt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Ha muito tempo alguns animais do Rio Grande do Sul sofrem com maus tratos, o que acaba ocasio-
nando a extincao dos mesmos. Sabendo da importancia dos animais para nosso Planeta e buscando descobrir
seus estilos de vida, suas caracteristicas e habitat, além de conhecer os simbolos de extin¢ao, esta pesquisa
tem como objetivos mostrar que os animais também sao seres vivos e conscientizar a populacao sobre os
cuidados que devemos ter com eles. Para realizar este estudo, buscamos informagoes sobre o tema em si-
tes, livros, revistas, pesquisas com familiares e formulario disponibilizado virtualmente através da Plataforma
Google Forms. Como esta pesquisa ainda esta em desenvolvimento, até o momento ja foi possivel descobrir-
mos 0s simbolos de extingcao dos animais, suas caracteristicas e habitat. Contudo, ainda temos muitas buscas
pela frente, mas podemos destacar nossa curiosidade em aprofundar nosso conhecimento sobre as causas
das mortes dos animais, motivacoes dos humanos para maltrata-los e algumas doencas raras que também
podem ocasionar extingoes.

Palavras-chave: Animais; extingcao; maus tratos.



POKEACAO: AGUA UMA FONTE DA VIDA

Autores: Bernardo Winter Teixeira; Eduardo Mumbach Stein; Francesca Alano Totta; Liam Betoli Machado; Luise Pressi
Bittencourt; Mateus Reichert Grings; Matheus Fabiano Cardoso Corneli; Pedro Aires Watte; Piettro Ceballos de Almeida
Storck; Stella Kist de Conto; Tomas Dalosto Jahno; Vicente Spindler Hoffmann; Vicente Theisen Rostirolla

Orientadora: Franciele Schilling da Silva

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A agua é um tema que necessita ser discutido na Educacao Basica, e devidamente explorado nos
dias letivos. A partir desta tematica, foi proposta uma pesquisa sobre Educagao Ambiental referente agua na
Escola Aplicacao - Feevale, promovida pela 1° etapa do 1° ciclo turno tarde, as atividades foram durante o
3° trimestre de 2019-3. Assim como os Pokémon’s, a Primeira Etapa tem como acao sempre batalhar em
equipe, e juntos, através da forca da unido, fazer com que o Pokeagao continue batalhando pela agua. Partindo
desta perspectiva, o presente estudo objetivou compreender a importancia da agua para vida. Metodologi-
camente, a investigacao caracteriza-se como abordagem qualitativa- exploratoria, com registros em caderno
de campo. Ja os resultados foram avaliados baseando-se na analise de conteldo. Os resultados evidenciaram
gue a agua é fundamental para o planeta, uma vez que, esse recurso natural € o principal para sobrevivéncia
das espécies, pois sem ela seria impossivel existéncia de vida. A partir destes dados, considera-se pertinente
compreender que agua é uma fonte da vida para todos.

Palavras-chave: Ambiental; Educacao; Natureza.



A EVOLUCAO DOS COMPUTADORES E A TECNOLOGIA ASSISTIDA
PARA PESSOAS COM DEFICIENCIA

Autores: Bruno Ernesto Trentin Kronbauer; Pedro Henrique Stumpf Lopes; Luiz Fernando Bertagna Koller.
Orientador: Pedro Antonio Mattos

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: O nosso trabalho busca falar sobre o momento emergente das tecnologias e dos computadores,
e como eles podem ser utilizados para melhorar a vida das pesosas que possuem algum tipo de deficiéncia
motora. Buscamos mostrar que muitas vezes os computadores sao usados apenas para jogos e lazer, contu-
do nossa pesquisa traz a tona que os computadores servem para pesquisar, estudar, projetar criar e também
ajudar e modificar a vida das pessoas com deficiéncia. Entendemos que a cada dia os computadores vem
avancado e se tornando menores e mais rapidos. Percebemos que o celular € um tipo de computador que
esta ao acesso das pessoas, sendo que o IBGE mostra que 7 em cada 10 entram na internet por ele. Com isso
enxergamaos como 0 avanco da tecnologia assistida vem pensando nas pessoas que por algum tipo de aci-
dente, ou mesmo nascida com a deficiéncia, vem encontrando novos meios de se manter integrada em uma
sociedade totalmente digital e é isso que queremos apresentar através nas nossas pesquisas.

Palavras-chave: Tecnologia; Computadores; Deficiéncia



MULHERES REVOLUCIONARIAS

Autores: Gustavo Da Silva Freitas; Helena Braz Reis; Maité Kautzmann Meurer;
Maria Manoela Potrich Da Silva; Pedro Heinle Piardi Dos Santos.

Orientadora: Melissa Rodrigues Sebolt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: As mulheres, ao longo da historia, realizaram contribuicdes importantes para a humanidade, porém
0 reconhecimento e valorizagao das mesmas nao ocorreram adequadamente, configurando o preconceito
existentes nas sociedades. Acreditando na importancia desse reconhecimento por todas as pessoas e contri-
buindo para a conscientizagao, respeito e fortalecimento para que as mulheres tenham maior confianga em
si, decidimos pesquisar sobre Mulheres Revolucionarias em diferentes areas. Os estudos que contribuiram
para as aprendizagens foram realizados em sites, livros e revistas que tratam sobre o assunto, entrevistas
com familiares e formulario disponibilizado virtualmente atraves da Plataforma Google Forms. Dessa forma,
foi possivel descobrir mulheres que se destacaram como cientistas, em tecnologias, nos esportes, que reali-
zaram conquistas humanitarias e que fizeram invencoes diversas. Contudo, ainda temos muitas buscas pela
frente, mas podemos destacar nossa curiosidade em aprofundar estudos na area da medicing, das artes e de
superagao das dificuldades.

Palavras-chave: Igualdade; preconceito; mulheres.



CIVILIZACOES ANTIGAS: MAIAS, ASTECAS E INCAS

Autores: Bernardo Cordeiro da Silva; Lorenzo Anténio Cerutti; Lorenzo de Brida Arrué; Lucas da Silva Oliveira.
Orientadora: Melissa Rodrigues Sebolt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: As antigas civilizagoes conhecidas como Maias, Astecas e Incas tiveram seu inicio Antes de Cristo
(a.C), mas suas descobertas e modos de vida ainda geram muita curiosidade entre as pessoas. O fato de um
pesquisador do grupo ter feito uma viagem em familia e conhecido um pouco mais sobre a cultura Maia e
Asteca despertou ainda mais o desejo em conhecer mais sobre estes povos. Por acreditarmos que as coi-
sas do passado vao representar o futuro das pesquisas arqueologicas, consideramos relevante este tema
de pesquisa, que tem como objetivo geral descobrir 0 passado da humanidade e como viviam, com énfase
nas civilizagdes antigas ja mencionadas. Para realizar este estudo, buscamos informagdes em sites, livros,
revistas e formulario disponibilizado virtualmente através da plataforma Google Forms. Como esta pesquisa
esta em desenvolvimento, podemos destacar algumas descobertas como o nome do dialeto Inca, conhecido
como Quichua e um jogo de bola criado pelos Maias, muito curioso. Entusiasmados com o conhecimento que
estamos construindo sobre as civilizacoes antigas, ainda pesquisaremos para descobrir como 0s Maias e 0s
Incas morreram.

Palavras-chave: Maias; Astecas; Incas.



A EVOLUCAO DOS FILMES E DA EXPERIENCIA DE COMO 0S VEMOS

Autores: Leonardo Noer Gonzalez; Lorenzo Miguel Stumpf Lopes; Vitor Dapper Arenhart
Orientador: Pedro Antonio Mattos

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O primeiro filme a ser criado no mundo é L'Arriviee d'um Train a la Ciotat, o filme foi feito pelos ir-
maos lumiere em uma estacao de trem e Paris. Esse filme que Antoine criou foi no século XIX, mas nao foi ele
quem apresentou o filme, foram os seus filhos: Auguste Marie e Louis Nicholas Lumiere. Este filme foi langado
na estacao da primavera no dia 28 de dezembro de 1895, neste ano ja existia sala de cinema, mas nao eram
como as hoje em dia. Nosso projeto busca identificar quais foram as maiores mudancas presente na evolucao
do cinema, a partir dos filmes dos irmaos Lumiere. Entendemos gue o cinema é um conjunto de experiéncias
gue vao além de somente assistir um filme, pois diversos elementos estao presentes na experiéncia de ir a
uma sala de cinema, como as poltronas, o som, 0 espaco e a propria projecao em si. Também identificamos
através da pesquisa, que a producao de filmes vem crescendo muito no século que nos encontramaos seja por
grandes estudios ou por servigos de streaming.

Palavras-chave: Cinema; Evolucao; Filme;



CARROS

Autores: Felipe Neres Weber; Gabriel da Silva Horbe; Henrigue Renke Gerhardt; Raquel Tusset.
Orientadora: Jéssica Ramos Mota

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa busca compreender a histéria e a evolucao dos carros, ja que, atualmente,
necessitamos deles para facilitar nossa locomocao. As questoes que motivaram a pesquisa foram: qual a
velocidade maxima de um fusca? Como os carros sao feitos? Quem criou a BMW? Como funciona a gasolina?
E verdade que a carroca foi o primeiro carro? Para buscar responder essas questdes, desenvolvemos a inves-
tigacao em duas etapas: 1) Pesquisa bibliografica em livros diversos que tratam do assunto, disponiveis na
biblioteca da escola e, ainda, aqueles trazidos de casa que pudessem auxiliar no esclarecimento das davidas
acima citadas; pesquisa em diversos sites que trazem outras informacoes nessa direcao; 2) Foram confeccio-
nados alguns cartazes explicativos, contendo informacoes e curiosidades sobre as informacoes obtidas nas
pesquisas. Durante esse percurso metodologico foi possivel descobrir que o fusca foi um recordista de vendas
no mercado brasileiro, sendo a sua velocidade maxima de 110km/h, bem como eu em 1700, Cugnot construiu
um veiculo que pesa quase 10 toneladas, movido a vapor. No Brasil, o primeiro automaovel chegou no ano de
1893, comprado por Santos Dumont. Uma curiosidade descoberta refere-se ao fato de que um carro novo,
antes de ir para a concessionaria, anda cerca de 10km, fazendo com que mesmo novo nao seja “zero quildme-
tros” As questoes iniciais foram respondidas pelo grupo, e, ainda, suscitaram novas, deixando evidente que
esse assunto @ muito amplo.

Palavras-chave: CARROS; HISTORIA; CURIOSIDADES.



EVOLUCAO DA HUMANIDADE

Autores: Bernardo Cardoso Maia; Eduardo Saltini De Rossi; Gabriel Claus Seibel; Igor De Souza Rodrigues.
Orientadora: Jéssica Ramos Mota

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa busca compreender como o ser humano foi se desenvolvendo ao longo dos
anos e de que forma a humanidade evoluiu, se tornando o que somos hoje, seres inteligentes, com capacidade
de criar tantas coisas legais. As questoes que motivaram a pesquisa foram: Qual foi o primeiro humano? O
primeiro humano foi menino ou menina? Em que regiao surgiu ou nasceu o primeiro humanao? O primeiro hu-
mano tinha cabelo? Qual o esqueleto humano mais antigo descoberto? O primeiro humano teve alguma defi-
ciéncia? Para buscar responder essas questoes, desenvolvemos a investigacao em duas etapas: 1) Pesquisa
bibliografica em livros diversos que tratam do assunto, disponiveis na biblioteca da escola e, ainda, aqueles
trazidos de casa que pudessem auxiliar no esclarecimento das dlvidas acima citadas; pesquisa em diversos
sites que trazem outras informacoes nessa direcao; 2) Foram confeccionados alguns cartazes explicativos,
contendo informacoes e curiosidades sobre as informacoes obtidas nas pesquisas. Durante esse percurso
metodoldgico foi possivel descobrir diversas curiosidades sobre a evolugao da humanidade. Descobrimos que
antigamente as condigdes de vida era muito dificeis, e que dessa forma, as pessoas com deficiéncia nao so-
breviviam. Também descobrimos que o fossil mais antigo encontrado foi de uma mulher que os pesquisadores
chamaram de Lucy. Esse fossil tem mais de 3,2 milhdes de anos. As questdes iniciais foram respondidas pelo
grupo, e, ainda, suscitaram novas, deixando evidente que esse assunto & muito amplo.

Palavras-chave: EVOLUCAQ; HUMANIDADE; CONHECIMENTO.



VOCE PARTIU MEU CORACAO...

Autores: Jdlia Haag Benkenstein; Cecilia Mendes; Eduarda Vitoria Gerhard Eninger;
Henrique Correa Barcellos Da Silva; Mirella Santiago Dor.

Orientadora: Aline Wilhelm

Escola: Escola Municipal De Ensino Fundamental Maria Ruth Raymundo

RESUMO: O trabalho a seguir foi desenvolvido por alunos do 4° ano, com faixa etaria entre 9 e 10 anos. O pro-
blema surgiu numa roda de conversa onde o0 assunto era magoa. Muitos colegas guardavam esse sentimento
em relacao aos demais colegas. Havia uma menina em especial que nutria muito forte esse sentimento em
relacao ao colega, e nao se sentia confortavel em relagao a isso. Essa situacao ja vinha de anos anteriores, vis-
to que ja eram colegas ha mais tempo. Logo depois surgiu a davida, ou melhor, o problema, onde guardamos
a magoa? A grande maioria da turma e da escola afirmavam que a magoa era guardada no coracao, inclusive
alegavam sentir dores no coragao quando nutriam esse sentimento. Entao elencamos as possiveis hipoteses
de onde esse sentimento era guardado. Duas foram as respostas: coragao e cérebro. Definimos nossa meta
de pesquisa que consistia em conhecer e diferenciar o que eram sentimentos e emocoes, conhecer as fun-
coes do coragao e do cérebro, bem como dos seus respectivos sistemas (cardiovascular e nervoso). Além de
pesquisas bibliograficas, fomos buscar ajuda com especialistas na area, como: neurocirurgiao e clinico geral
Cleyton e psicdloga Gabriela. O segundo passo foi entender as consequéncias de guardar esse sentimento e
para complementar este estudo buscamos ajuda com profissionais de terapias alternativas como: professora
Mariane de Yoga e a terapeuta holistica Fernanda. Foram pesquisas muito significativas e de impacto profun-
do para o futuro das criangas. Esta mais do que na hora de trabalharmos o controle emocional diante de tanta
tecnologia, onde o humano perde espaco para o virtual. Os alunos aprenderam como controlar diferentes
sentimentos que antecedem a magoa, como raiva e odio. Estao esclarecendo problemas e desentendimentos
através de conversas, para que nao figue mais mal entendido entre eles. A partir disso desenvolveram mais a
empatia e o respeito pelo outro, pois entenderam que nossas acoes, sejam boas ou ruins, terao consequén-
cias.

Palavras-chave: magoa; cérebro; controle emocional.



0S BENEFICIOS DO SONO

Autores: Lara Rodrigues Paz, Pietra Klippel Scheid
Orientadora: Grasielle Wazlawick

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho visa informar sobre a importancia do sono e seus beneficios para a sociedade.
O intuito é conscientizar as pessoas sobre o tema e, a partir disso, ajudar a promover melhora na qualidade
de vida. Esse assunto foi escolhido por sua importancia, considerando que o sono esta associado a diversas
alteracoes no organismo dos seres humanos, incluindo a respiragao, a funcao cardiaca, o ténus muscular, a
temperatura corporal, a secrecao hormonal e a pressao sanguinea. Serao apresentados os beneficios do sono,
a quantidade de horas que o organismo necessita, de acordo com a idade, como o sono afeta o rendimento
escolar dos jovens e de que forma os aparelhos eletrénicos afetam na qualidade do sono. Esse trabalho se
caracteriza como uma pesquisa bibliografica. As principais fontes de dados utilizadas foram o Google Aca-
démico, Scielo e Unique. A pesquisa se baseou em artigos cientificos e em dados coletados em entrevistas
realizadas com 80 pessoas de 8 a 18 anos de idade. A partir do estudo realizado e da compilacao dos resul-
tados das entrevistas, & possivel afirmar que a qualidade do sono implica na qualidade de vida das pessoas,
independente da faixa etaria. O que muda, de acordo com a idade, é a necessidade da quantidade de horas
de sono noturno. Por exemplo, de acordo com diversos estudos, uma crianca em fase de crescimento precisa
dormir 7-8 horas por noite enquanto um idoso necessita dormir aproximadamente 6 horas a noite, porém
tem periodos de sono diurno. Alias, variacoes de acordo com a idade sao reconhecidas desde ha muito tempo.
E apesar de o sono ainda ter funcdes que se desconhecem, a partir do trabalho realizado, ficou evidenciada a
sua importancia.

Palavras-chave: Sono; beneficios; qualidade de vida.



AS MULHERES NA HISTORIA

Autores: Giovanna da Silva; Maisa Belegarde; Manuela de Azevedo Greven; Maria Fernanda Engelmann
Orientador: Rodrigo Blasckesi Fernandes

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema de nosso trabalho € como as mulheres aparecem nos livros de Historia, e o objetivo geral €
investigar de que maneira as mulheres sao retratadas na série de livros “Historia em documento” da 5* a 8?
série do Ensino Fundamental, da autora Joelza Ester Rodrigue. O presente trabalho justifica-se porque acha-
mos importante discutir o papel da mulher na sociedade ao longo da historia a fim de entender a desigual-
dade de género nos dias de hoje. Para realizar o que nos propomos, primeiramente, fizemos uma pesquisa
quantitativa nessa série de livros didaticos para saber quantos homens e mulheres apareciam e como ambaos
0s sexos estavam retratados. A pesquisa mostrou que nessa série de livros didaticos, os homens aparecem
em ndmero bem maior que as mulheres e com um papel mais destacado. Ja as mulheres, quando apareciam,
eram, de maneira geral, retratadas em uma posicao inferior em relagao aos homens. Por essa pesquisa, com-
preendemos que a mulher ainda precisa conquistar o seu espaco tanto na sociedade quanto na historia.

Palavras-chave: Feminismo; Historia; Ensino de Historia



CARROS AUTONOMOS

Autores: Matheus Gabriel Weber; Murilo Rambor Costa; Yago Pacheco da Rosa
Orientador: José Henrique de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Neste trabalho, iremos abordar carros auténomos e os protétipos e modelos existentes. Nosso
interesse surgiu apos percebermaos que carros auténomos podem ajudar ao meio ambiente, diminuindo a po-
luicao, por exemplo, e por apresentarem possibilidades de otimizacao para a vida das pessoas. Pretendemos
mostrar a evolugao da construcao de carros ao passar do tempo até a chegada dos auténomos, relatando as
principais figuras envolvidas nesse processo e o contexto em que surgiram. Também objetivamos apresentar
as facilidades que esse tipo de carro pode trazer, a partir de uma comparacao entre os autdbnomos e 0s nao
autébnomos, analisando as vantagens e as desvantagens, como o risco de deixar um automovel autogovernar-
-se em grandes cidades, comparando diferentes modelos, por combustao, elétrico e hibrido, além de construir
e expor um protadtipo. Para isso, nds vamos usar informacoes de sites, revistas e livros para fazermos nossa
pesquisa.

Palavras-chave: Carros autdnomos; Prototipos de carros autbnomos; Vantagens e desvantagens.



DEPRESSAO E SUICIDIO NA ADOLESCENCIA

Autores: Gretha Grohs, Kaiky da Fonseca, Poliana da Silva Winkler
Orientadora: Grasielle Wazlawick

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esse trabalho tem como principal objetivo chamar a atencao e informar a sociedade sobre a de-
pressao, um assunto que vem se tornando recorrente, mas ao qual ainda nao se da a devida importancia,
pois, muitas vezes nao é tratado com seriedade. O estudo € uma revisao bibliografica e traz o conceito de
depressao, seus sintomas, formas de tratamento acessiveis e sua relacao com suicidio. Para obter resultados
mais especificos para a pesquisa, foi aplicado, com 59 adolescentes de 15 a 18 anos, um formulario questio-
nando sobre possiveis tentativas e pensamentos sobre suicidio, e com 60 pré-adolescentes de 11 a 13 anos
um questionario sobre os conhecimentos que esse grupo tem sobre depressao. Também foram utilizados
sites cientificos e especializados sobre o assunto, artigos cientificos encontrados na base de dados Google
Académico, alem de uma conversa com um psicologo para esclarecer algumas ddvidas. A partir da pesquisa
realizada e dos dados do formulario aplicado compilados, foi possivel concluir que a depressao pode ser de-
sencadeada por diversos fatores e que podem ser feitas relacoes entre depressao e suicidio.

Palavras-chave: Depressao, suicidio, sintomas.



COMPETICAO DE CARROS DE CONTROLE REMOTO

Autor: Nicolas Dalosto Jahno
Orientador: José Henrique de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Minha pesquisa aborda os estilos de corrida dos carros de controle remoto e suas variacoes, como
0s campeonatos, as pistas e os modelos de carros. Eu sempre gostei de carros de controle remoto e de cor-
ridas, entao pensei em pesquisar sobre os carros e as pistas de corrida. Podemos encontrar entre as possi-
bilidades de estilos o rally, competicdes feitas para testar a resisténcia do carro e do piloto, off Road, usando
pistas como lama, arrancada/ racha, como indicado pelo nome, o carro parte para frente usando todo seu
potencial para chegar na linha de chegada o mais rapido que puder, drift, que da enfoque no nimero de voltas
e curvas fechadas. As pistas também apresentam suas variedades, como pistas de barro, pistas retas, em
especial para o estilo para arrancada/racha, pistas com curvas fechadas, pistas com forma de ovo. Os carros
de controle remoto também podem ser personalizados. As principais personalizagdes € a pintura do carro
e modificar as pegas do carro, e da para comprar essas pecas no shopping as vezes. A pesquisa sera feita a
partir de sites, buscando informacoes dos campeonatos, grupos e andncios para conhecer essa modalidade
de corrida de carros.

Palavras-chave: Carros de controle remoto; Pistas para carros de controle remoto; Carrinhos personalizados.



ANSIEDADE EM PRE-ADOLESCENTES

Autores: Amanda Altenhofen; Brenda Eccel
Orientadora: Grasielle Wazlawick

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo deste trabalho & chamar a atencao dos jovens e adolescentes sobre a ansiedade in-
formando os problemas que podem estar relacionados e formas de amenizar os sintomas. Essa pesquisa é
relevante pelo fato de atualmente ter aumentado o nimero de casos de pessoas que sofrem com este distdr-
bio emacional. Assim, a pesquisa podera contribuir com informacées sobre o0 assunto que poderao ajudar as
pessoas que sofrem com o distlrbio. Para essa pesquisa foram realizadas entrevistas com pré-adolescentes
e buscas na base de dados Google Académico. Apos a leitura de diversos artigos sobre 0 assunto e a compila-
cao e analise das respostas das entrevistas realizadas, concluiu-se que a ansiedade &€ uma emocao normal do
ser humano, comum ao se enfrentar algum problema no trabalho, antes de uma prova ou diante de decisoes
dificeis do dia a dia. No entanto, a ansiedade excessiva pode se tornar um distrbio de ansiedade. Pessoas
gue sofrem de distlrbios de ansiedade sentem uma preocupacao e medo extremos em situagoes simples
da rotina, além de alguns sintomas fisicos, o que atrapalha as atividades cotidianas do individuo, ja que sao
sintomas dificeis de controlar.

Palavras-chave: ansiedade, sintomas, tratamentos.



CAMINHOES ELETRICOS E SUAS FUNCIONALIDADES

Autor: Gustavo Pires Eccel
Orientador: José Henrique de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Apresentarei uma pesquisa sobre Caminhoes Elétricos, que estao evoluindo cada vez mais e mais
rapido. Escolhi esse assunto porgue tenho interesse em automoveis e, considerando a importancia dos ca-
minhoes que sao comumente usados para exportacao de alimentos, moveis, encomendas, segui explorando
esse tipo de automovel. A maioria dos caminhdes sao movidos a diesel, que € o combustivel mais poluente,
e ajudam a piorar o0 aquecimento global. Pretendo pesquisar em sites confiaveis, fazer cartazes para ajudar
no entendimento do assunto, livros, revistas. Tenho como objetivos mostrar como funcionam os caminhoes
elétricos, fazer um comparativo entre os caminhoes elétricos e caminhdes a combustao, mostrando valores.
Os caminhaes elétricos além de nao poluirem sao bem mais eficientes que os “comuns”. A Tesla, que € uma
empresa que investe muito nos automaoveis elétricos e autbnomos, em dois mil e vinte irao lancar uma linha
de caminhdes elétricos e auténomos chamados Semi. Eles irao possuir freios que um dos donos da Tesla, Elon
Musk, disse que “sao para sempre’, porgue ele quase nao desgasta, pois, o freio possui um sistema de regene-
racao de energia que, quando vocé pisa no freio, ele ndo aciona as pastilhas, so as acionam em caso de emer-
géncia. O Semi tem o torque instantaneo, que ajuda muito com sua forg¢a. O torque instantaneo &€ comum no
meio dos automaveis elétricos, ele consegue entregar praticamente toda a poténcia do motor para as rodas.

Palavras-chave: Caminhdes elétricos; Tesla; Automoveis autdbnomos.



Autor: Vittorio Saldanha Michel
Orientador: Jefferson do Nascimento Mayca

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Analisando a alimentacao humana na perspectiva da modernidade podemaos notar que a base da
rotina alimentar da grande maioria dos individuos se da sob produtos industrializados. Nesses processos de
alimentos industrializados muitas das caracteristicas e propriedades dos itens utilizados na producao de cada
produto se perdem e, com eles, o valor nutricional também, por isso, muitas pessoas vém buscando meios
de seguir uma alimentacao mais saudavel e, nesse sentido, a producao do proprio alimento muitas vezes se
faz necessaria. Buscar meios de fugir dessa doutrina de processos mecanizados e de produgao em massa
nao é facil, mas &, sim, possivel. Na presente producao, faremos uma pesquisa acerca do pao: como e onde
foi criado, panorama historico, representagao na crenga religiosa e, também, o processo de fabricacao de pao
e as mudancas deste ao longo do tempo. A pesquisa é de cunho bibliografico embora o foco se dé na parte
pratica, onde produziremos pao da forma mais natural que for possivel dentro dos recursos de matéria-prima
fornecidos pelo mercado. Assim sendo, a proposta do presente trabalho é a producao de pao caseiro de modo
gue fique evidenciado que, na verdade, produzir o préprio alimento nao é dificil e nem demanda tanto tempo
assim. Nesse sentido, entendemos e consideramos que, embora o pao seja feito de forma manual e, até, arte-
sanal, os processos modernos se fazem presentes ja nos ingredientes base da receita como, principalmente,
na farinha, aclcar e manteiga/margarina.

Palavras-chave: pao, alimentacao, industrializacao, processos de alimentos.



OS REFUGIADOS NO BRASIL

Autor: Talyson Luis Schenkel
Orientador: Rodrigo Blasckesi Fernandes

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como tema os refugiados no Brasil, e o objetivo geral & entender por que refu-
giados de diferentes nacionalidades escolhem o Brasil como o lugar para recomecar as suas vidas. O presente
trabalho justifica-se porque a questao dos refugiados ganhou destaque no mundo nos @ltimos anos, espe-
cialmente devido a guerra na Siria e a crise na Venezuela. Foi realizada uma pesquisa teorica que apontou
que, dos refugiados acolhidos no Brasil, a maioria € sirios, seguido dos congoleses e angolanos. Porém, desde
2017, o fluxo de venezuelanos para o Brasil € o que mais vem aumentando. De acordo com a pesquisa, o Brasil
é o local escolhido por essas pessoas devido ao crescimento econémico que o pais teve, especialmente na
primeira década dos anos 2000 e também pela percepcao positiva do pais no exterior. Além disso, o pais teve,
nos Ultimos anos uma politica que facilitava o acesso de pessoas na condigao de refugiados.

Palavras-chave: Brasil; Migracoes; Refugiados



Autores: Lucas Bourscheid da Costa, Marcelo Gross Costa
Orientadora: Grasielle Wazlawick

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho foi realizado com o objetivo de informar sobre a capoeira, mostrando a importancia
da luta, aspectos historicos, como a mistura de culturas que deram origem a mesma, e, inclusive, sua proibi-
cao até 1937, e seus beneficios. Serao apresentados os instrumentos usados na capoeira - berimbau, caxixi
e pandeiro - a origem deles, como sao tocados e a importancia dos mesmos nesta luta, a qual foi criada por
escravos que vieram da Africa para o Brasil e surgiu como uma forma de resisténcia. Também serdo apresen-
tados alguns beneficios que a capoeira traz para o nosso corpo, como por exemplo, desenvolvimento de forga,
flexibilidade, reducao de peso, definicao muscular, além de ajudar a reduzir o estresse e a ansiedade, melhorar
a confianca e a autoestima. Para a realizacao desse trabalho foi utilizada a base de dados Google Académico,
onde foram pesquisados artigos sobre a tematica. A partir da investigacao foi possivel verificar que a capoei-
ra realmente traz beneficios fisicos e emocionais, sendo que também tem sua importancia na promocao da
interacao social.

Palavras-chave: capoeira, historia, beneficios fisicos e psicologicos.



A MISTERIOSA AREA 51

Autores: Mateus Hartmann Maus; Vinicius Israel de Morais Fischer; Pedro Henrique Schaeffer
Orientador: Juliano Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O homem sempre teve o anseio de conhecer e explorar outros planetas e outros mundos, sobretu-
do para descobrir se nesses lugares encontrava-se vida. Assim, motivados por esta curiosidade, resolvemos
iniciar a nossa pesquisa. O presente trabalho aborda o tema sobre a Area 51 que é uma base aérea dos Esta-
dos Unidos, mas existem rumores que la tem naves espaciais e seres extraterrestres. Ela fica no lago Groom,
um leito de lago seco no deserto de Nevada, a 85 milhas (135 km) ao norte de Las Vegas. O que se passa la
dentro é extremamente secreto. O pdblico em geral € mantido afastado da regiao por sinais de alerta, vigi-
lancia eletrénica e guardas armados. O objetivo do trabalho & mostrar as pessoas o que é a Area 51, e 0 que
supostamente teria Ia dentro, segundo algumas publicacoes e principalmente, sites da internet. A seguranca
do local é tao grande que também é ilegal sobrevoar a area, embora possamos ver as imagens no satélite. A
instalagao fica ao lado de outra area militar restrita, a area de teste que sao testadas as armas nucleares. A
area 51 foi inaugurada em 1955, pessoas dizem que viram 6vnis acima ou perto do local, alimentando cada
vez mais a curiosidade de todos. Por fim, através de nossa pesquisa, embora com algumas evidéncias, con-
cluimos que atualmente o objetivo principal da base é desconhecido; contudo, com base em evidéncias histo-
ricas, ela provavelmente apoia o desenvolvimento e teste de aeronaves experimentais e sistemas de armas.

Palavras-chave: Mistério — Extraterrestres - Espacial



A IMPORTANCIA DOS ANIMAIS NA VIDA DO SER HUMANO

Autores: Isabella Meurer, Luiza Soares, Sofia Petry e Tessa Machado
Orientador: Juliano Souza de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O trabalho trata questoes relacionadas a importancia dos animais na vida do ser humano. Resolve-
mos estudar este assunto, pois gueremos mostrar aimportancia dos animais, que muitas vezes nao percebe-
mos. Provar que eles sao mais que animais de estimacao, sao nossos amigos e fazem parte da nossa familia.
Nossos objetivos sao: mostrar para as pessoas tudo o que os caes podem fazer pela humanidade, e citar
alguns dos acontecimentos que os caes foram herdis. Para isso, utilizamos como metodologia uma pesquisa
bibliografica. Alem disso, Iremos buscar em diversos sites, revistas, videos e graficos. Para apresentar nosso
trabalho, mostraremos nossos resultados através de producOes visuais como imagens e cartazes somadas
a explicacoes através da oralidade. Ainda como plano de estudo, realizamos uma pesquisa, contendo trés
perguntas sendo elas: Vocé possui animal de estimacao? Se sim, vocé comprou ou adotou? océ clonaria seu
animal de estimacao? A partir da compilacao de resultados elaboraremos nossa apresentacao, com dados,
graficos e imagens. Os animais de estimacao, por exemplo, podem ajudar na recuperagao de pessoas doentes
e hospitalizadas, auxiliando no tratamento. Apos todos os levantamentos, concluimos que 0s animais sao
muito mais importantes do que imaginavamos, necessitamos de todos, e que nao devemos maltratar ne-
nhum deles, e sim adota-los, oferendo carinho e amparo.

Palavras-chave: animais- importancia - humanos



O USO DA REALIDADE VIRTUAL NO TRATAMENTO DE ARACNOFOBIA

Autor: Samuel Henrique Bessi
Orientadora: Grasielle Wazlawick

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como objetivo pesquisar sobre como o uso dos 6culos de realidade virtual pode
ajudar no tratamento de fobia de aranha, informando as pessoas sobre as possibilidades disponiveis. O estu-
do abordara o que é a fobia, os sintomas do transtorno e as formas de tratamento que existem atualmente,
mais especificamente com relacao a Aracnofobia, ou seja, medo incontrolavel de aranha. Para a realizacao do
trabalho foram feitas pesquisas em sites reconhecidos e foram lidos artigos encontrados no Google Académi-
co. Apos a realizacao da pesquisa, foi possivel concluir que, entre os tratamentos disponiveis, o uso dos oculos
de realidade virtual pode ser muito eficaz, melhorando os sintomas e ajudando no controle da fobia. Nesse
tipo de tratamento, o paciente é colocado em contato com seu medo, o que é mais intenso e real. Porém, é
importante lembrar que ha etapas especificas pelas quais se deve passar nesse tipo de tratamento, e sempre
com o monitoramento das reacoes do paciente e de forma gradativa, o que torna a exposicao desse paciente
a situacao ou objeto que causa ansiedade muito mais segura.

Palavras-chave: Aracnofobia; tratamentos realidade virtual.



Autores: Arthur Henrique Salles Teixeira ; Jonathan Barcelos; Rennan Pires Bamberg
Orientador: Juliano Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: As Guerras sao eventos presentes ao longo de toda historia da humanidade. Milhdes de vidas
foram ceifadas nestes eventos que envolveram disputas territoriais, recursos naturais e as mais diversas
ideologias. Sabendo disso, nosso grupo decidiu pesquisar sobre um momento da histéria contemporanea que
ainda é controverso, pois envolveu duas grandes potencias econdmicas, militares e sociais pos Il Guerra Mun-
dial, sendo uma guerra ideologica: sem tiros, sem bombas, sem invasoes entre eles — a Guerra Fria. Através de
pesquisa na internet, na leitura de artigos e na visualizagao de filmes que abordam a tematica, nosso objetivo
é demonstrar algumas curiosidades relacionadas a Guerra Fria, como a constante luta ideologica entre norte-
americanos e soviéeticos, alem de Identificar as causas da desagregacao do mundo comunista e a separagao
do mundo em dois grandes blocos e relacionar o legado da Guerra Fria com os conflitos atuais e como a corrida
espacial foi um dos campos de disputa entre americanos e soviéticos. Partindo disso, abordaremos trés casos
especiais referentes a Guerra Fria: Guerra do Vietna, Guerra da Coreia e construcao e destruicao do muro de
Berlim. Faremos levantamento de dada e estatistica para expormos e demonstrarmos os valores investidos
e 0s objetivos separados por décadas da Guerra Fria. Abordaremos, também, de que modo o cinema explorou
a Guerra Fria, sobretudo as producdes hollywoodianas, justificando, obviamente, a participacao dos Estados
Unidos. Faremos a producao de uma maquete comprovando os dados demonstrados, a fim de tornar a pes-
quisa mais lddica e a demonstragao da compilacao de dados mais visivel. Concluimos que nenhuma guerra
ou evento que disputem ideologias ou vidas sao eventos benéficos. As pessoas devem ter possibilidades de
escolhas, sem que sejam taxadas ou estereotipadas por aquilo que escolheram..

Palavras-chave: Guerra — Ideologia - Polarizagao



RECORDACOES DE CHERNOBYL

Autores: Milena Santos Silva; Pedro Schmidt Sommer
Orientador: Juliano Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O nosso trabalho foi movido pela curiosidade e a vontade de saber mais sobre o acidente da usina
de Chernobyl, ocorrido nos anos 80 do século passado, na antiga Uniao Soviética. Consideramos que esse
assunto hoje em dia é quase esquecido, pois pensamos que no mundo atual, as pessoas pensam mais nas
individualidades do que no coletivo. Nossos objetivos com essa pesquisa sao: relembrar a tragédia, incentivar
um pensamento mais altruista e mais humano de todas as pessoas independente de onde morem e em qual
época histérica vivam. Nosso método de pesquisa foi principalmente efetuado através de consultas a sites e
canais do site Youtube, com especialistas no assunto, engenheiros, cientistas e historiadores. Desenvolvemos
também uma maquete explicando como era a usina nuclear e de que forma ocorreu o acidente, ha mais de 30
anos. Consideramos importante que as pessoas conhecam sobre o assunto e percebam que a vida humana
foi drasticamente transformada naquele lugar e em todo o mundo e que nenhuma tragédia pode passar inco-
lume de ninguém em nosso planeta.

Palavras-chave: Chernobyl — Usina - Humanidade



VOCE CONHECE SOBRE O MUNDO GAME?

Autores: Eric Azevedo Conceicao; Joao Pedro Gross Costa
Orientador: Samuel Henrique Noll

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A proposta de pesquisa surgiu apos a realizacao do Workshop intitulado “Jogos no PowerPoint’, ofe-
recido ao 3° ciclo da Escola de Aplicagao Feevale. O problema da pesquisa é: Sera que um jogo de PowerPoint,
sobre o mundo game, pode ser ao mesmo tempo divertido e educativo? O objetivo geral da proposta é de
realizar um jogo de PowerPoint que seja educativo e possibilite a diversao. Como objetivo especifico elaborar
um panorama dos jogadores e identificar quais os aspectos do mundo game com maiores lacunas no conhe-
cimento. Nossa metodologia de trabalho sera de elaborar um jogo de PowerPoint com aproximadamente 12
perguntas sobre historico dos jogos, consoles e tecnologia. As perguntas serao de multipla escola, sendo que
a resposta errada ira direcionar novamente o jogador para o inicio do jogo. As partidas serao acompanhadas
pelos autores, os erros, acertos e sensacoes serao registrados para analises posteriores. A expectativa é de
que as pessoas que irao interagir com o jogo fiquem mais informadas sobre os videogames, jogos de diversas
épocas e que 0 jogo cause a sensagao de diversao.

Palavras-chave: jogos digitais; consoles; historia game



VELEIAR

Autores: Carlos V. F. Berbigier, Klaus B. Schmidt, Leonardo Gabriel Weber
Orientador: Jefferson do Nascimento Mayca

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Pretendemos com este trabalho mostrar os desafios, as dificuldades e os tipos de embarcagdes
para velejar. Para isso, vamos realizamos uma revisao bibliografica e utilizamos como ferramenta sites re-
lacionados ao assunto. Verificamos que existe fatores prévios para se velejar, como ter conhecimento dos
tipos de embarcacao, dos tamanhos das velas, da divisao de peso entre outros fatores. Também devemaos ter
conhecimentos basico de condicoes climaticas favoraveis e desfavoraveis para uma boa pratica de esportes
nauticos. O melhor vento, é o constante, que &€ chamado de um vento limpo. Para encontrar essas condicoes
é preciso buscar locais afastados de "obstaculos’, como casa, prédios e arvores. Esses podem causar o que
chamamos de building effect ou rotores de ventos, os quais podem ser, verdadeiramente, perigosos. Fazer a
leitura correta do vento e dos outros pontos de assentamento de risco, pode evitar muitas situacoes desa-
gradaveis e perigosas para quem esta dentro e fora da agua. Os principais riscos de velgjar sao negligéncia,
imprudéncia e impericia das pessoas. Os acidentes mais frequentes que acontecem durante a pratica desse
esporte sao colisoes em objetos (pedras, margens, outras embarcacoes), aterramento em rochas ou terra,
perda de forca propulsora ou controle de diregao, fogo ou explosao que ocasiona a entrada de agua através do
casco (conexoes de trincas, furos no casco), falha de energia elétrica (afeta equipamentos de navegacao, de
comunicacio). E importante que os velejadores criem o habito de praticar o velejo seguro e consciente, dessa
maneira, a diversao esta garantida.

Palavras-chave: \Velgjar; Barco; Esportes Nauticos.



SKATE

Autores: Luca Ariel Mossmann, Bruno Jesus de Almeida
Orientador: Jefferson do Nascimento Mayca

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nossa pesquisa tem como objetivo verificar os beneficios para a salde da pratica do skate, verificar
a adesao dessa modalidade entre os alunos e locais onde praticam o skate. Para desenvolver o trabalho, usa-
mos a internet e uma pesquisa quantitativa, que foi aplicada com alunos aleatorios de uma escola particular
do municipio de Novo Hamburgo. Pudemos constatar que o skate pode trazer diversos beneficios, como me-
lhora da capacidade cardiorrespiratéria, aumento da consciéncia corporal, melhora de humor, emagrecimento,
aumento do ténus muscular e diminuicao do colesterol ruim. As pessoas acreditam que o skate pode ser um
esporte e também um meio de transporte porem um pouco perigoso. Adotando cuidados simples, ele pode
se tornar mais seguro. Entre esses cuidados estao: andar sobre ciclovia, usando equipamentos de seguranca
e ter conhecimento basico de utilizacao dos equipamentos. Apds analisar 62 entrevistas, identificamos que a
maioria dos estudantes nao praticam o skate. Entre os estudantes que praticam, identificamos que a pratica
ocorre em diferentes locais, como na escola, nas ruas, em pargues ou em sua propria casa. Ao final da pes-
quisa, concluimos que, apesar dos riscos, o skate pode ser uma opcao de esporte aumentando a qualidade de
vida do praticante.

Palavra-chave: skate, salde, esporte.



Autor: Eric Luan Pereira da Silva
Orientador: Jefferson do Nascimento Mayca

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho consiste em apresentar a historia, as técnicas e os beneficios que a modalidade de
Le Parkour pode trazer para os praticantes. Para isso, realizou-se uma pesquisa bibliografica utilizando como
ferramentas sites relacionados com o tema. O parkour surgiu na Franca, década de 80. A palavra Parkour
significa "percurso”. A pratica consiste em deslocar-se de um ponto ao outro o mais rapido e direto possivel,
envolvendo saltos, escaladas e manobras técnicas, nao necessitando de equipamentos, somente o proprio
corpo. Nao ha um consenso sobre se o parkour € um esporte ou uma forma de expressao corporal. As ma-
nobras utilizam técnicas da ginastica olimpica e de artes marciais, mas nao existe nenhuma pontuagao nem
competicao entre os traceurs (praticantes). Para um traceur conseguir transpor obstaculos, necessita de al-
gumas técnicas basicas de saltos e acrobacias. As mais utilizadas sao: Two Hand, Monkey Vaul, Dash Vault,
TicTac. Outra técnica que deve ser desenvolvida € o amortecimento de quedas, entre ela o rolamento, podendo
ser combinado com o salto. Verificou-se também, com esta pesquisa, 0s beneficios ao praticante, como me-
lhora na capacidade cardiorrespiratoria, aumento da consciéncia corporal, elevacao dos niveis de dopamina,
endorfina e serotonina, desta forma elevando a autoestima dos traceurs. Podemos concluir que a pratica de
Parkuor nao é simplesmente pular, escalar e rolar, precisa ter um treinamento complexo e constante para
cada vez ficar menos perigoso e prazeroso. Entretanto, nao definir-se o Parkour como um esporte ou uma
expressao corporal como a danga e o movimento rip-rop.

Palavras—chave: Le Parkour; Atividade fisica, Salde



CRISTOVAO COLOMBO DESCOBRIU A AMERICA?

Autora: Nicole Mdller Rodrigues
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Muitas pesquisas afirmam que Cristovao Colombo descobriu a Ameérica. Entretanto, quando che-
gou, o territorio ja era habitado por indigenas. Diferente do que muitos afirmam, o cartégrafo foi o primeiro
Europeu a chegar as Américas e nao o seu descobridor. Sendo assim, pretendo descobrir como foi a vida de
Cristovao Colombo, sinalizando onde e quando nasceu e em quais lugares morou. Pretendo, ainda: pesquisar
se 0 navegador sabia para onde estava indo; identificar qual foi sua principal descoberta; verificar quais foram
0s nomes de suas embarcacoes. Como metodologia, realizei uma pesquisa bibliografica em sites e blogs que
abordam o assunto, coletando as informacoes mais relevantes. Os resultados da pesquisa apontaram que
Cristovao Colombo viveu entre os anos de 1451 a 1506, em Génova. Quando partiu em suas embarcagoes,
Pinta, Nina e Santa Maria, estava em busca de uma nova rota maritima para a india e, até sua morte, acreditou
que havia encontrado. O navegador nao foi o descobridor da Ameérica, mas foi o primeiro Europeu a chegar as
Ameéricas, e foi o responsavel por ligar a Europa ao Novo Mundo.

Palavras-chave: Cristovao Colombo, América, descobrimento.



HOLOCAUSTO BRASILEIRO

Autores: Matheus Moraes; Natalia Riegel; Fabio Feller;
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Escolhemos esse tema porque a situagao da salde do nosso pais esta muito precaria, revirando o
passado, para ver se o Brasil pelo menos uma vez ja se preocupou em investir em satde. Em 1903, o hospital
Col6nia é fundado em Barbacena. O hospital psiquiatrico, logo apés seu fundamento, tornou-se referéncia
nacional em psiquiatria no Brasil. Muitas familias procuraram o hospital para internar parentes que consi-
deravam "desajustados”. 70% das pessoas que eram internadas sobre condicdes desumanas, nao possuiam
sequer qualguer tipo de problema mental. Muitas pessoas eram apenas timidas, pessoas com dificuldade
de aprendizagem, gays, lésbicas e adolescentes gravidas, ou seja, pessoas que nao se ajustavam ao padrao
social da época. O episodio ao qual daremos enfoque em nosso trabalho, leva em consideracao que a situacao
da satde mental no Brasil foi marcada por um genocidio, mais de 60.000 mortes, simplesmente por nao se
adequarem aos padroes sociais da época, no qual se vocé fosse introvertido, vocé era considerado doente
mental. Na tragédia brasileira, os doentes foram submetidos a tortura, fome, frio, dores e, principalmente, ao
isolamento. Antes mesmo de entrar no hospital, os pacientes ja eram tratados de forma desumana, durante
o transporte até o local. Ficou conhecido como trem dos loucos, o trem que levava os “sem jeito” até o local
de exterminio. Os humanos eram tratados como menos que animais, bebiam agua de esgoto (escondido
para nao serem punidos), e muitas vezes bebiam a propria urina. Procuramos através da investigacao desse
episodio oferecer um panorama do tratamento oferecido a satde mental no Brasil. Por isso, pensamos em
exibir imagens, audios e videos para informar as pessoas ao assunto tao tragico, mas de pouca repercussao.
Olhamaos videos, textos, documentarios e lemos paginas do livro Holocausto Brasileiro, por Daniela Arbex, e
reunimos informacdes sobre o ocorrido. Por fim, comparamos com a situacao atual em relacao a hospitais
psiquiatricos, apos essa recapitulacao da tragica histdria brasileira, ocorrida em Barbacena.

Palavras-chave: Holocausto Brasileiro; genocidio; manicomios.



ANSIEDADE NA ADOLESCENCIA

Autores: Ana Carolina Rovéda Cornelius; Melanie D'avila Schneider; Sofia Kupssiniskd;
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nos decidimos falar sobre a ansiedade por esta ser uma doenca muito dificil de lidar, ainda mais na
adolescéncia. Assim, temos o intuito de elucidar questoes relativas a essa doenca, e como as pessoas afeta-
das podem tratar seus sintomas. O nosso objetivo de estudo é mostrar como se comporta uma pessoa com
ansiedade, e como ela pode tratar esse transtorno. Em nossos estudos, vimos que a ansiedade é uma doenca
mental que envolve sentimentos, e se manifesta em tipos e niveis diferentes, como transtorno do panico,
fobia especifica, fobia social, transtorno obsessivo-compulsivo (TOC), transtorno de estresse pos-trauma-
tico e transtorno de ansiedade generalizada. Em nossa metodologia foram utilizadas pesquisas, enquetes e
entrevistas com profissionais da area (visando o enfogue na adolescéncia). Para descobrir 0s sintomas mais
comuns, fizemos enquetes com as turmas dos 8° e 9° anos da Escola de Aplicacao Feevale.

Palavras-chave: ansiedade; adolescéncia; depressao.



INSONIA E SUAS REPERCUSSOES SOCIAIS

Autores: Sarel Picoli; Arthur Reis, Kauan Leao; Kaua Luz
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nossa pesquisa falara sobre a ins6nia, que é uma doenca muito atual, e que afeta todas as faixas
etarias. Faremos nossa pesquisa através de sites especificos, aléem de entrevistas com profissionais da area,
analisando as origens do distdrbio e seus efeitos colaterais. Falaremos, também, dos atuais tratamentos para
ainsdnia, além de encontrar respostas para as ddvidas mais recorrentes, como: a insdnia esta ligada a distar-
bios psicologicos? O uso frequente do celular € um fator determinante de insénia? Qual a principal faixa etaria
afetada? Dessa forma, o objetivo desse trabalho é informar as pessoas sobre o que realmente é a ins6nia, pois
muitas pessoas acham que tem esse distlrbio, mas na verdade elas apenas nao tem uma boa qualidade de
sono, 0 que pode ser evitado com alguns passos simples, como dormir em um horario regular, fazer atividades
fisicas, nao utilizar aparelhos eletrénicos antes de dormir e outros fatores relevantes.

Palavras-chave: Insonia; Sono; Qualidade de Vida.



PEDRA NA VESICULA

Autores: Camila P. Scherer; Maria Eduarda Klippel; Monique Corréa de Miranda
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A pedra na vesicula é uma disfuncao reconhecida por pequenas pedras que se formam na vesicula
biliar, drgao localizado no lobo inferior direito do figado, onde a bile se concentra. A bile &€ um fluido produzido
pelo figado que se armazena na vesicula biliar. Ela atua na digestao de gorduras e na absor¢ao de substancias
nutritivas da dieta ao passarem pelo intestino), produzida no figado consiste na mistura de varias substan-
cias, entre elas o colesterol, responsavel por cerca de 75% dos casos de formacao de calculos. Essa obstrucao
provoca a c6lica biliar que se caracteriza por dor intensa no lado direito superior do abdome ou nas costas,
na regiao entre as omoplatas (é um osso no formato de triangulo que se localiza na parte de cima do torax
do corpo humano). A crise de colica persiste enquanto a pedra permanecer no duto. No entanto, muitas po-
dem voltar para a vesicula ou ser empurradas para o intestino. Quando isso ocorre, a crise dolorosa diminui.
Os sintomas da pedra na vesicula sao: dor abdominal, ictericia (pigmentacao amarela ou verde da pele e da
parte branca do olho), diarreia e fezes esbranquicadas, urina escura, nauseas, vémitos e inchaco abdominal.
O principal tratamento para a doenca é evitar comer alimentos que possuem colesterol alto, pois € uma das
principais causas de pedras na vesicula. Recomendagdes: faca uma dieta rica em fibras e com pouca gordura,
com legumes, feijao, frutas e também sucos naturais, entre outros. Procure manter o peso ideal, isso ajuda a
controlar o nivel do colesterol e a prevenir diabetes e hipertensao. Se vocé tem histérico familiar de calculo na
vesicula, procure um especialista. O diagnostico é feito através de exames de ultrassom. A pedra na vesicula
afeta cerca de 20% da populagao mundial. Calculos biliares sao causados por alteracées na composicao da
bile. Essas alteracoes ocorrem por varios fatores, como: a alimentagao rica em gorduras e carboidratos, ali-
mentagao pobre em fibras, sedentarismo, que aumenta o colesterol ruim e diminui o colesterol bom, diabetes,
hipertensao, obesidade, entre outros fatores.

Palavras-chave: pedra na vesicula; populacao; diagnostico.



BENEFICIOS E MALEFICIOS DOS CARROS ELETRICOS

Autores: Bruno Santarem de Oliveira; Guilherme Fihr Schaab; Guilherme Frohlich Mutter; Hyan Maia;
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Neste trabalho, apresentamos, em geral, os beneficios e maleficios dos veiculos elétricos, onde
veremos quais os problemas que podem ser causados pelos componentes que sao usados para construir
o veiculo. Nés também falaremos sobre Elon Musk, o criador das empresas Tesla e SpaceX. Nos queremos
compreender os beneficios e maleficios dos veiculos elétricos, e como eles podem influenciar na vida do ser
humano. Entender o seu consumo de energia, 0 consumo de matérias no seu processo de fabricagao, além
de como ele é fabricado. Entender, também, o consumo de materiais como disprosio, lantanio, neodimeo,
praseodiminio e litio e como esses componentes podem influenciar no meio ambiente e nos seres vivos, cau-
sando problemas ambientais ou na vida das pessoas. Buscamos entender se fabricacao desses carros pode
causar problemas, quando usado minérios essenciais para 0 meio ambiente e para o planeta. Por exemplo: 0
gue aconteceria se todos os veiculos que utilizam gasolina fossem substituidos por veiculos elétricos? Pen-
samos nesta tematica por ser algo muito inovador e tecnoldgico, que esta avangando muito rapido. Afinal, era
uma ddvida de todos os integrantes do grupo, pois isso impactara o nosso futuro.

Palavras-chave: \Veiculos; Elétricos; Prejudicial.



FIBROMIALGIA

Autores: Alice Detogni, Carolina Grohs, Marina Leticia Kruche Jung, Wellington Vinicius Casali
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nossa pesquisa tem o objetivo de mostrar como a fibromialgia afeta as pessoas diagnosticadas,
por ser uma doenca grave e atualmente sem cura, embora alguns antidepressivos estejam sendo utilizados
para amenizar sintomas dos pacientes em tratamento, assim como alongamento, massagens e exercicios
fisicos. Esse tema surgiu, como curiosidade de pesquisa, a partir de conversas com os demais colegas sobre
os problemas de salde das maes de dois integrantes do grupo. A maioria das pessoas nao conhece essa
patologia, mas varias pesquisas ja foram realizadas e ainda nao foi desenvolvida uma cura para essa doenca.
A fibromialgia é uma sindrome clinica que aumenta a sensibilidade da dor, € como se o cérebro interpretasse
0s estimulos de forma exagerada, causando dor sem necessariamente o paciente ter uma lesao no corpo.
Queremos entender melhor essa doenca para ajudar as pessoas que talvez sofram com ela e nao conhegcam
o diagnostico, pois nao tém acesso a informacoes. A metodologia utilizada foi em sites, pesquisa de campo e
entrevistas com pacientes diagnosticados e pessoas que nao conhecem a doenca.

Palavras-chave: Fibromialgia; Doenca; Masculo.



UTILIZACAO DA TECNOLOGIA VAR NO FUTEBOL

Autores: Gabriel Hauser Bickel, Joao Vitor Schaeffer
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nosso trabalho tem como tema o (Video Assistant Referee) VAR, que se refere ao arbitro de video.
Essa pesquisa tem o objetivo de mostrar as pessoas como e para que funciona o arbitro de video no futebol e
como ele pode ajudar os arbitros para assistirmos a um jogo com mais possibilidades de acertos. No Brasil, a
tecnologia VAR foi utilizada, pela primeira vez, na Copa do Mundo de 2018. Nossa inquietacao é: Como o fute-
bol pode melhorar com essa tecnologia? Como explicar para as pessoas a sua funcao? O que acontece quando
ele é exigido? Como funciona? Pesquisamos em diferentes fontes, sites de internet e videos. Debatemos que
o conhecimento sobre esse assistente de video é ainda muito restrito, devido a sua recente criacao. Por esse
moativo, torna-se um tema muito interessante de ser pesquisado e apresentado, pois sempre gue falamos
sobre as novidades no meio do futebol surgem novas ddvidas e curiosidades. A tendéncia é que o VAR seja
utilizado em todos os campeonatos do mundo e permaneca cada vez mais no esporte. No ano de 2019, o VAR
foi utilizado em todas as partidas do campeonato brasileiro, assim como na copa do Brasil. Durante nossos
estudos acerca do tema, abordamos varias situacoes em que essa técnica foi utilizada, desenvolvemos o sen-
so critico, buscando, através das pesquisas bibliograficas, sanar as nossas dividas e curiosidades sobre este
tema. Ao concluir a nossa pesquisa, notamos que a tecnologia VAR, no futebol, veio para ficar, sendo muito
importante a sua utilizacao em todos os esportes.

Palavras-chave: Futebol; VAR; Tecnologia.



O QUE INFLUENCIA E COMO OS JOVENS DECIDEM O
QUE VAO CURSAR NA FACULDADE?

Autores: Roberta Luiza Sommer, Luiza Reis Wecker
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Esta pesquisa tem o objetivo de mostrar que a escolha de um curso de graduacao é uma respon-
sabilidade dificil para os jovens que estao terminando o Ensino Médio. Nessa faixa etaria, os adolescentes
vivenciam angustias e incertezas, tornando esta tarefa ainda mais complexa. A escolha do tema justifica-se
por estar relacionado ao grande nimero de estudantes que trocam de curso na graduacao. Inimeros sao 0s
fatores que influenciam nesta escolha, entre eles, os pais e amigos. Estudos revelam que muitos pais desejam
para seus filhos, profissoes valorizadas pela sociedade como medicing, direito e arquitetura, mesmo que estas
nao sejam um desejo do estudante. Por isso, muitas vezes, acabam sentindo-se pressionadas e seguindo a
carreira almejada pela familia, porém, depois, descobrem que nao era essa a opcao que deveriam ter feito e
acabam desistindo do curso. Para atingir os objetivos propostos usaremos, como ferramentas de pesqui-
s, diferentes sites, artigos cientificos, entrevistas com graduandos que trocaram de curso ou desistiram do
mesmo, entrevista com alunos formandos do Ensino Médio e conversas com professores da graduacgao. A
partir dos resultados apresentados, poderemos entender um pouco mais sobre as dlvidas que existem com
o0s adolescentes na hora da escolha de suas futuras profissdes em diferentes cursos de graduacao. Em sin-
tese, podemos dizer que o autoconhecimento é de extrema importancia nessa fase da vida, pois permite que
0 jovem descubra suas capacidades, habilidades, qualidades, bem como, os pontos que devem melhorar. Por
isso, é fundamental fazer a si mesmo alguns questionamentos para ter certeza do que gostara de fazer no
futuro e pensar como a pessoa imagina que sera a sua vida daqui ha alguns anos na profissao escolhida. E
importante, também, observar qual a area que esse jovem tem mais afinidade e fazer testes de carreira, que
sao exemplos que podem auxiliar na escolha do curso desejado. Os jovens estao cada vez mais independentes
e preocupando-se em unir o Gtil ao agradavel, buscando fazer suas escolhas profissionais com entusiasmo,
gue Ihe tragam satisfacao pessoal e, como consequéncia, o sucesso financeiro. Nosso trabalho, continua em
processo de coletas de dados, portanto, ainda nao temos uma conclusao concreta sobre o tema estudado.
Estamos fazendo uma pesquisa com estudantes concluintes do ensino médio

Palavras-chave: Curso; Graduacao; Jovens.



DESCARTE DE MEDICAMENTOS

Autores: Gabrielle Vitoria Oro de Lima, JUlia Safadi Werle, Maria Eduarda Zucchetti Vieira
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: No presente trabalho de pesquisa, procura-se compreender o descarte de medicamentos que ocor-
re no nosso pais, em pleno século XXI. No Brasil, sao descartados uma quantidade superior a 9 mil toneladas
de residuos desse género por ano. Investigamos como prevenir o deposito incorreto e irresponsavel pode
agravar os problemas que ja enfrentamos com a natureza. Esse tema de pesquisa foi escolhido por ser um
assunto de grande relevancia, porém nao tao comentado e pouco estudado. Compreende-se que o depdsito é
feito incorretamente, pois tem sido identificada a presenca de farmacos nas aguas e também no solo. Devido
ao descarte de remédios vencidos parcialmente utilizados ou alterados e, também, gracas a excre¢ao de me-
tabalitos que, por alguma razao, nao sao eliminados no processo no tratamento de esgotos. Esta pesquisa de
revisao bibliografica identifica um problema de saltde puablica. Verificou-se que isso deve-se, em parte, a falta
de interesse dos governos em informar a populacao sobre o problema.

Palavras-chave: Medicamentos; Farmacias; Descartes.



CRISTOVAO COLOMBO DESCOBRIU A AMERICA?

Autor: Nicole Miller Rodrigues
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Muitas pesquisas afirmam que Cristovao Colombo descobriu a Ameérica. Entretanto, quando che-
gou, o territorio ja era habitado por indigenas. Diferente do que muitos afirmam, o cartégrafo foi o primeiro
Europeu a chegar as Américas e nao o seu descobridor. Sendo assim, pretendo descobrir como foi a vida de
Cristovao Colombo, sinalizando onde e quando nasceu e em quais lugares morou. Pretendo, ainda: pesquisar
se 0 navegador sabia para onde estava indo; identificar qual foi sua principal descoberta; verificar quais foram
0s nomes de suas embarcacoes. Como metodologia, realizei uma pesquisa bibliografica em sites e blogs que
abordam o assunto, coletando as informacoes mais relevantes. Os resultados da pesquisa apontaram que
Cristovao Colombo viveu entre os anos de 1451 a 1506, em Génova. Quando partiu em suas embarcagoes,
Pinta, Nifia e Santa Maria, estava em busca de uma nova rota maritima para a india e, até sua morte, acreditou
que havia encontrado. O navegador nao foi o descobridor da Ameérica, mas foi o primeiro Europeu a chegar as
Ameéricas, e foi o responsavel por ligar a Europa ao Novo Mundo.

Palavras-chave: Cristovao Colombo; América; descobrimento.



ESTUPRO DE VULNERAVEIS

Autores: Gabriela Maciel; Geovana Bickel; Lucas Artero; Manoela Flores
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Trataremos do estupro de vulneraveis. Tema, este, que por vezes é visto como um tabu em nossa
sociedade, principalmente quando o estupro ocorre com criangas e/ou adolescentes. Coletaremos dados em
instituicoes/centros de ajuda, para entender como funciona o atendimento a estes casos. Além disso, quere-
mos saber quantos casos de estupro (contra criancas e adolescentes) foram registrados em 2018 na cidade
de Novo Hamburgo. Ja montamos um questionario virtual, para saber o que as pessoas pensam e sabem
sobre o assunto. Como metodologia, pesquisaremos alguns sites e assistiremos alguns documentarios. Ade-
mais, faremos uma sequéncia de entrevistas com profissionais do assunto. Com isso, pretendemos mostrar
para as pessoas a relevancia de se discutir o tema. Por fim, queremos afirmar a todos que o estupro infantil
ainda é pouco discutido na sociedade, e que muitos casos nao sao registrados por serem dentro do ambiente
familiar, onde 0 medo e a coacao sao frequentes. Com base nas respostas dos questionarios, faremos uma
analise grafica.

Palavras-chave: Estupro; Vulneraveis; Infantil.



OCORRENCIAS DE ERRO MEDICO EM ELETROENCEFALOGRAMA

Autores: Artur Figueiredo VVianna; Guilherme Nunes Schmidt; Nata Nunes de Lima
Orientadores: Guilherme Felkl Senger; luri Guilherme Arnold

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O nosso trabalho é baseado em um exame, conhecido como EGG, que registra a atividade elétrica
do cérebro para descobrir possiveis problemas neurologicos que afetam a capacidade produtiva e mental de
um individuo. O exame realizado através de eletrodos, &€ mais usado para detectar doencas psiquiatricas e
neurologicas tanto infecciosas como degenerativas, entre elas estao epilepsia e tumores cerebrais. O foco
de nossa investigacao € que normalmente nao ocorrem complicacoes na aplicagao e realizacao do exame de
eletroencefalograma. No entanto pretendemos elucidar causas e ocorréncias de erros médicos nesse tipo de
exame. Como no caso de pacientes com tendéncias epilépticas onde podem ocorrer crises em meio ao exame,
principalmente quando usada a forma de foto-estimulacao. Quando ocorre tal crise por exemplo o paciente é
levado imediatamente para a assisténcia médica. Nosso grupo usa a pesquisa bibliografica, para pesquisar as
ocorréncias de erros em exames de eletroencefalograma e os desdobramentos para pacientes, equipe médica
e hospitais.

Palavras-chave: Egg; Eletrodos; Exame.



CIENCIA DOS SUPERPODERES

Autores: Davi Jung Gregory, Aaron Luke Downing, Rafael Silva Correa, Rafaela Leonora Ludwig
Orientadores: Tais de Oliveira, Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale — Escola de Aplicacao

RESUMO: Quando comegamos esse trabalho tinhamos como objetivo explorar alguns conceitos de fisica de
uma forma mais interessante do que uma aula onde se explicaria conceitos normais, entao decidimos focar
em um assunto um pouco mais interessante, sendo o superpoderes dos super heréis nos quadrinhos. Bus-
caremos tentar olhar para esses superpoderes com um olhar critico, de forma a analisar se esses poderes
realmente funcionariam na vida real. Nossa metodologia consistiu em usar sites académicos e livros como
referéncia para dar subsidios ao nosso trabalho. Sendo assim, mostraremos exemplos de personagens co-
nhecidos como o Flash (super-velocidade), Super-homem (super-forca), Wolverine (regeneracao) e o Batman
(Tecnologia futuristica), também traremos alguns nao tao conhecidos como: Ciclope (Visao raio laser), Noturno
(tele transporte) e Mulher-Invisivel (Invisibilidade). Usando aspectos da fisica e um pouco de biologia, busca-
remos analisar esses personagens e seus poderes para tentar explicar de uma maneira divertida para todas
as idades, se esses dotes seriam possiveis existir numa pessoal real. Também usamos topicos para facilitar o
entendimento dos simples aspectos da fisica para uma audiéncia que normalmente passaria desinteressada.

Palavras-chave: Superpoderes, fisica, super herdis, quadrinhos, biologia



A RELACAO INTRINSECA ENTRE A MUSICA E
A ALIMENTACAO NO INCONSCIENTE HUMANO

Autor: Brenda Klipel da Silva
Orientadora: Vanessa Ferle Guterres

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Na presente realidade, a sociedade contemporanea depara-se com um crescente processo de glo-
balizacdo. E possivel, assim, estar ao alcance de diferentes culturas e ter a oportunidade de obter novos ha-
bitos, com o objetivo de alcangar um estilo de vida mais saudavel. Assim, serao estudados dois pilares funda-
mentais para o ethos de uma comunidade: alimentagao e musica, com o objetivo de entender a relagao entre
eles e a influéncia no inconsciente humano. Todas as composi¢oes sonoras que escutamaos, relacionam-se
intimamente com nossas emogdes, que, por sua vez, relacionam-se com nossa alimentagao. Isso ocorre de-
vido as diferentes reagdes do corpo em resposta aos estimulos sonoros- harmonicos, ou nao, ativando areas
do cérebro que interagem com o banco de memarias, portanto, com as emoc¢oes, e amplificando padroes ali-
mentares. Para tanto, utilizou-se pesquisas bibliograficas, para entender como cada tdpico da pesquisa age
no cérebro e no inconsciente social, observando-se a simbologia da musica e da alimentacao. Ademais, tal
embasamento foi necessario para efetuar questionarios e pesquisas de campo que possibilitaram uma visao
amplade como as tendéncias mundiais podem afetar diretamente esta relacao. Tal ligagao recebe pouca aten-
cao, entretanto, através destes estudos, cria-se um olhar especial para a cultura e sadde popular, que muitas
vezes acaba sendo ofuscada por estudos voltados a parcela mais enriquecida da sociedade.

Palavras-chave: Alimentacao; Misica; Cultura.



DEPRESSAO NA ADOLESCENCIA

Autores: Bruna Eduarda da Silveira; Diana Bock Rabelo; Leonardo Furlanetto Borges
Orientador: Gilvan Leonardo Muller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Sendo o comportamento suicidario um elevado risco da depressao na adolescéncia, e umas das
maiores causas de morte entre os jovens, foi com grande preocupacao que se abordou este tema, visando
contribuir com informacoes para desviar uma possivel tentativa suicida. O suicidio na crianga e no adoles-
cente é manifestacao particularmente dramatica e grave, sendo o fato mais relevante do quadro clinico da
depressao. Atualmente, ha uma tendéncia entre os autores de denominarem a tentativa de suicidio de com-
portamento autodestrutivo deliberado. A nossa pesquisa tem como objetivo perceber os sinais de alerta que
estdo por detras de determinadas condutas. E um tema de grande relevancia, porque aborda procedimentos
e atitudes, que o adolescente nao é capaz de se manifestar, principalmente quando se trata de pedir ajuda.
Fazer algumas recomendacoes de sintomas, realcando também por quais motivos os jovens tentam um ato
suicida, e que os jovens medicados com antidepressivos tendem a ser mais vulneraveis ao suicidio, devemn ser
cuidadosamente monitorizados em relagao ao comportamento.

Palavras-chave: Suicidio; Adolescentes; Depressao.



ESQUIZOFRENIA NO CONTEXTO SOCIAL

Autores: Kauan F. Fonseca, Nayelli S. Rodrigues e Rafaela B. Reis
Orientador: Claiton de Oliveira Pokarski

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale — Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema abordado — Esquizofrenia no contexto social — foi escolhido a partir da nossa percepgao
desse tipo de doenga e como a sociedade tem um certo pré- conceito com aqueles que delas sofrem. A me-
lhor e principal maneira de acabar com um estere6tipo € mostrando o assunto e o compreendendo. Assim,
além de pesquisarmos sobre a esquizofrenia em si, seus sintomas e tratamentos, decidimos delimitar nosso
campo de pesquisa no contexto social, ou seja, como as pessoas com este tipo de distlrbio se encaixam e sao
vistas na sociedade e como suas interacoes sociais sao. A fim de saciar nossa curiosidade sobre isso e, por nao
ser um assunto muito abordado, nosso conhecimento era quase nulo, assim como daqueles que s6 vém um
conceito deste distUrbio; desta maneira, chegamos a nossa pergunta: “Como a esquizofrenia afeta o contexto
social? " Afinal, de fato, na sociedade, todo mundo tem a sua funcao; o professor ensina ao aluno para este
se tornar um profissional que possa ajudar a outros e assim por diante. Portanto, por meio de uma pesquisa
exploratoria, comegamos nosso trabalho, com uma pesquisa bibliografica, lendo artigos como “A vida social de
pessoas com diagnostico de esquizofrenia, usuarias de um centro de atencao psicossocial” e livros como “Cli-
nica Psicanalitica: Esquizofrenia” da psiquiatra e psicanalista Alexandra Sterian. Da mesma forma, queremos,
também, visitar o Centro de Atencao Psicossocial, “CAPS". Finalmente, esperamos que os resultados desta
pesquisa possam desconstruir esteredtipos voltados a esse distirbio.

Palavras-chave: Distirbio, Sociedade, Esteredtipo



BRASIL: DE QUEM E A “CULPA"?

Autores: Elias Ricardo Lazzaris Tigre; Laura Guilherme Pinto.
Orientador: Gilvan Leonardo Miiller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O que conhecemos como Brasil, em 1500, surgiu com uma invasao dos portugueses nas terras
das ameéricas, mais especificamente terras brasileiras, com o propésito de colonizacao e catequizacao para
dar inicio ao pais que vivemos. O assunto Brasil: de quem é a “culpa”? surgiu a partir de pesquisas bibliograficas
feitas sobre o Brasil nos anos de 1500 — 1900. Primeiramente, nos aprofundamos sobre os acontecimentos:
A Grande (1914-1918), Segunda Guerra, juntamente com o Governo de Getllio Vargas (1939-1945), Regime
Militar (1964 — 1985) e, a seguir, sobre a época de inflagao descontrolada, redemocratizacao e tentativas
de planos econémicos para estabilizar a economia. Temos o objetivo de conscientizar e apresentar os fatos
historicos, mostrando que a “culpa” do Brasil nao vem de um s6 problema, mas sim de uma corroboracao de
desavencas e descuidos com a administracao do pais, que consequentemente nos afetam nos dias atuais.
Nossa pesquisa sobre esses dados foi feita a partir de estudos bibliograficos, através de fontes histéricas; si-
tes especializados, revistas e livros. Com isso, concluimos que alguns problemas que aconteceram no passado
nos afetam até hoje bruscamente e até reconstituirmos todo o pais socialmente e economicamente levara
um longo periodo de tempo. Consideramos extremamente importante esse tipo de aprendizado, estudar so-
bre o passado nos faz entender como o mundo atual funciona e faz saber lidar com o presente.

Palavras-chave: Brasil; historia; economia.



AMIDO DE MILHO E SUAS UTILIDADES

Autores: Maikon Mota, Brendon Dresch e Gabriel Correa
Orientadora: Vanessa Guterres

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A preocupacao com a beleza e o uso de cosméticos nao é atual. Estudos indicam gue os seres hu-
manos estao preocupados desde 3500 AC. A aparéncia pessoal hoje é um requisito de grande importancia em
todos os segmentos, levando a populagao de hoje a valoriza-la. O desejo de se sentir bem permanece dentro
de cada pessoa, seja homem ou mulher, porque cada vez mais pessoas buscam alternativas para aumentar
sua autoestima e melhorar suas vidas, psicologica ou fisicamente. Hoje, o uso do hidratante nao € luxo, mas
uma necessidade, pois estamos vivendo mais aparéncia e uso de cosmeéticos. O presente trabalho contém
pesquisas bibliograficas da Internet e entrevistas com profissionais da area que procuram receitas caseiras
que tenham como principal produto a fécula de milho. Apresentaremos produtos caseiros usando agua e
amido de milho como uma alternativa para procurar uma aparéncia melhor, mas a custos mais baixos. Apos
pesquisar e meditar nesse assunto, concluimos que o amido de milho, é eficaz para uso em cabelos, pois tem
a propriedade de reduzir o volume, hidratar e deixa-lo muito mais macio e brilhante. Para a pele oleosa, ajuda
a equilibrar a oleosidade.

Palavras-chave: Amido de Milho; beleza; Fluidos Nao Newtonianos



ESCRAVIDAO DOS PADROES DE BELEZA

Autores: Maya Olinto Meincke, Luisa Deckert e Willian Wittmann
Orientadores: Claiton Oliveira, Luciano Santos

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A moda brasileira surge visando uma preocupacao central no corpo da mulher, ou seja, a uma
exaltacao em fazer com que a mulher permaneca sempre jovens. Nessas ultimas décadas esta preocupa-
cao cresceu drasticamente, com novos padroes/modelos de mulher a serem imitados, cada vez mais jovens,
hipersexualizadas, belas e magras. Temos a intencao de mostrar, ampliar a compreensao do corpo utilizado,
comercializado como padroes de beleza, sendo estes os maiores influenciadores, trazendo problemas, fisicos
e psicologicos. Nosso intuito é proporcionar o conscientizacao das pessoas através do nosso estudo, colocan-
do dados, estatistica e taxa de mortalidade. Concluimos entao, um antagonismo com a evolugao/conquistas
dos direitos feminista, mas tambem uma hiperesploracao e dependencia do corpo da mulhar na moda, ou seja,
liberdade feminina, é refém do contexto mercantil. Aquele em que um alto grau de controle em relagao o corpo
e a aparéncia se impoe a mulher brasileira.

Palavras-chave: Padrao; beleza; escravidao.



OBESIDADE NA ADOLESCENCIA

Autores: Cauany Santos; Lucas Scherer Niada; Nathally Neis Monteiro.
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas.

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como objetivos, analisar, pesquisar e encontrar o momento que grande parte da
populacao brasileira passou a estar acima do peso e obteve dificuldade em seguir dietas. A justificativa para
esta pesquisa é tentar entender como e porque houve uma mudanca tao drastica no nimero de adolescentes
e criangas entre 5 e 19 anos acima do peso de 1975 até a atualidade. A metodologia do trabalho utilizadafoi
pesquisa bibliografica em livros, artigos periodicos, site e uma pesquisa quantitativa com alunos da Escola
de Aplicacao Feevale do ensino fundamental e do ensino médio a fim de corroborar que as mudancas ocorri-
das na alimentacao e falta da pratica de esportes pode gerar problemas sérios de satde. A pesquisa passou
por passos bem significativos: primeiro a selecao de documentos que abordavam o tema, depois a leitura
dos mesmos para selecionar os melhores textos e argumentacoes, tabulagao dos resultados da pesquisa,
construcao dos graficos e por fim nos dedicamos a tarefa de escrever. A partir dos resultados encontrados,
podemos afirmar que conforme se tem uma alimentacao nao saudavel, nao se pratica exercicios fisicos e
ha uma permanéncia excessiva na frente das telas na infancia e adolescéncia, pode levar ao sedentarismo e
obesidade precoce.

Palavras-chave: Obesidade; Doencas; Adolescéncia.



ACADEMIA E SUPLEMENTACAO NA ADOLESCENCIA

Autores: Leonardo Bueno, Lucas Benides, Pedro Barbosa
Orientadora: Isabel Schneider Machado

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem o objetivo de enfatizar e alertar os jovens sobre os cuidados que devemos
ter em treino na academia, e toda a parte de suplementacao, pois percebemos que a uma lacuna muito grande
nesses dois quesitos, pois sem saber sobre 0 assunto, e sem ter o minimo de conhecimento, os exercicios
gue vocé talvez estejafazendo para melhorar sua satde, pode se tornar extremante prejudicial ao individuo.
Para a elaboracao de nossas pesquisas e conclusao de nossos dados, sera feita uma pesquisa bibliografica,
em sites especializados no assunto e serao entrevistas dos adolescentes do sexo masculino e feminino, com
perguntas também relacionadas a horario de sono e descanso, comparando com os dados” ideais” mediante
a faixa etaria. Esperamos que esta pesquisa possa conscientizar os adolescentes sobre a forma adequada de
se fazer academia e do uso de suplementos na adolescéncia.

Palavras-chave: Treino em academia; suplementos; salde



A CURA ATRAVES DO PODER DA MENTE

Autoras: Gabriela Schmitz; Eduarda Arnold; Rhauana da Silveira Fernandes
Orientadora: Isabel Schneider Machado

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A partir de conversas com os integrantes do grupo, interessou-nos os estudos acerca da nossa
mente, com o intuito de observar o quanto da cura fisica pode advir do poder mental. Objetiva-se explicar o
gue é o efeito placebo, conhecido por auxiliar de forma falsa os seus usuarios, fazendo-os crer que estao sen-
do medicados e assim, sentem efeitos de cura apos o uso medicamentoso. Portanto, também pretendemos
apresentar experimentos que evidenciem os efeitos do uso placebo, relacionando o simples uso de um cha ou
algo externo que possa proporcionar um auxilio interno. Também, gostariamos de mostrar como a meditagao
pode auxiliar na conscientizacao do poder interno de cura, explicando e exemplificando casos em que deter-
minado estado cerebral, que a meditacao propicia, gera um acesso ao subconsciente capaz de mudar nosso
padrao de crencas e curas internas. Justifica-se este tema a fim de orientar a comunidade em geral quanto ao
autoconhecimento, apresentando possibilidades de auxilio matuo e individualizado. Para isso, no método de
pesquisa, utilizaremos fontes de sites, artigos cientificos e referéncias bibliograficas.

Palavras-chave: efeito placebo; meditacao; poder mental; cura; autoconhecimento.



FANATISMO NA CULTURA POP

Autor: Manoel Bianor Rosa Neto
Orientadora: Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale — Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo deste trabalho, que tem como tema cultura pop e fanatismo, é observar a cultura Nerd
gue obviamente é considerado um estilo de vida, além do que a inteligéncia, gera novos pensamentos e ideias.
Objetivou-se mostrar um estilo de vida, compreender como essa cultura sobrevive, examinar seus habitos e
também, analisar como se deu sua origem. Para tanto, foram analisados diferentes segmentos da cultura pop
dentre eles: literatura, banda desenhadas, jogos eletronicos, televisao, cinema e mdsica, que sao 0s géneros
gue compdem a cultura popular e com o tempo constituem o conceito de tribo urbana. A pesquisa supoe que
o fanatismo é um estado psicologico, passa pela imaginagao por relacionar com literatura, jogo, televisao,
cinema e musica. O vicio, fanatismo, por si so esta nas raizes do surgimento do nerd/geek.

Palavras-chave: Estilo de vida. Inteligéncia. Vicios. Cultura popular. Fanatismo



INFLUENCIA DAS SERIES NA VIDA DOS ADOLESCENTES

Autores: Guilherme Dutra; Kauan Lopes; Gabriel Estigarribia
Orientadora: Isabel Schneider Machado

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A partir de conversas com os integrantes de nosso grupo, evidenciou-se o interesse dos jovens
em geral por assistir a filmes e séries, muito presentes em nossa realidade. Objetiva-se com esse estudo
compreender a “Influéncia das séries na vida dos adolescentes’, e assim, identificar com que fluéncia
os adolescentes da Escola de Aplicacao Feevale, assistem a séries. Justifica-se esta pesquisa, a fim de
apresentar indicios relevantes advindos das séries assistidas, com o intuito de apresentar aos jovens que
as séries fazem diferenca em suas vidas, tanto positivas quanto negativas. Assim, buscaremos alertar
a comunidade em questao sobre a frequéncia em frente as telas, pesquisando através de amostras
qualitativas junto aos alunos da Escola, e utilizar esses dados como base das subsequentes informacoes.
Ao analisarmos alguns textos, e escutar uma psicologa, concluimos que os jovens, adolescentes as vezes sao
influenciados pelas séries, e as vezes tem o mal desempenho na escola e distlrbios do sono e diminuigao
da interagao social por ficar muito tempo olhando para uma tela. Como parte dos estudos, entrevistaremos
alunos do ensino médio da Escola Feevale com as seguintes perguntas :“Vocé assiste a alguma série?", " Qual
a sua preferéncia, cite alguns nomes de séries que assiste?’, “Com que frequéncia vocé assiste a séries?’,
“\/océ acha que as séries influenciam em seu modo de agir?’, “ Vocé acredita que as séries influenciam o
seu estado emocional modo de pensar?” Em cima dessas perguntas, a partir de pesquisas comparativa,
levantaremos dados para saber se as afirmacoes da psicologa sao as mesma das pessoas que assistem as
séries.

Palavras-chave: séries; adolescentes; influéncia televisiva.



IMPACTOS SOCIAIS DA DESCRIMINALIZACAO DA CANNABIS SATIVA

Autores: Arthur Juchem Ledur, Guilherme Grohs dos Santos e Pedro Weschenfelder Weber
Orientadores: Isabel Schneider Machado e Mélany Blume Matté

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo deste trabalho é nos evidenciar os impactos sociais da descriminalizacao da Cannabis.
A nossa investigacao buscara o maior conhecimento possivel sobre os grandes impactos sociais, culturais,
econdmicos e 0s principais pontos positivos e negativos dessa descriminalizagao, que é considerada, em ou-
tros paises, uma grande mudanca, gerando beneficios econdmicos, sociais e principalmente na Medicina para
todos paises que legalizaram ou ainda apenas debatem o tema e assim, responder parte das davidas, tanto
dos pesquisadores quanto da sociedade brasileira que busca um conhecimento presente nesta pesquisa. Ela-
boramos este trabalho pois observamos que se gerariam muitas dividas na nossa sociedade, consequéncia
dos muitos debates recorrentes feitos pela populagao ou governo a respeito desse assunto que esta em alta
na politica mundial. Portanto, foram analisados diversos sites, com fontes confiaveis, que envolviam o con-
sumo da Cannabis, as consequéncias geradas por esse consumao, o custo gerado pelo uso recreativo e pela
sua plantacao, consequentemente como deve ser efetuado o cultivo e quais foram os impactos que a descri-
minalizacao da planta causou em paises gue a cultivaram ou em que o consumo da Cannabis ja é permitido.
Primeiro, procuramos a diferenca que existe entre descriminalizacao e legalizacao. Na descriminalizacao, o
uso e cultivo deixa de ser ilicito apenas no ponto de vista penal, sendo assim, ainda podem ser aplicadas con-
sequéncias como multas ou servicos comunitarios, diferentemente da legalizacao, em que todas possiveis
sancoes sao eliminadas. Concluimos, com base em todos sites pesquisados, que em paises onde a Cannabis
é legalizada ou descriminalizada, surge um grande aumento econémico e ganhos de R$ 98 milhdes, como no
caso do Canada, e aumento no consumo, cultivo da planta e compra de utensilios relacionados ao uso recrea-
tivo da dela. No Uruguai houve uma limitacao mais rapida do uso, mas os lucros e crescimento econémicos
também estavam presentes.

Palavras-chave: Cannabis, Legalizacao, descriminalizagao



ARTETERAPIA NO ESPACO DE AUXILIO DE TRATAMENTO PSIQUIATRICO

Autoras: Deise Cassanego; Barbara Mel Cunha Dias
Orientadora: Cleidi Jagueline Blos Dresch
Co-orientadora: Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema deste estudo é sobre como a arte visual pode auxiliar no processo de tratamento em hos-
pitais psiquiatricos. Grande parte das pessoas acredita que a arte pode nao ser uma ferramenta Gtil no tra-
tamento psiquiatrico. No entanto, apos a leitura da matéria “Fragmentos de Sao Pedro’, da revista No(s), da
Universidade Feevale/RS, que relata o uso da arte no hospital psiquiatrico Sao Pedro, em Porto Alegre/RS,
observou-se que, por meio de relatos de pacientes da instituicao supracitada, o quanto a arte foi fundamental
para a promocao da satde mental daqueles pacientes. Nesse contexto, entende-se que a relacao da arte com
0s sentimentos pode ser e tornar-se libertadora e profunda. A escolha do tema deu-se a partir do interes-
se pessoal das pesquisadoras, e da necessidade de sensibilizar o leitor que as tintas e os papéis podem ser
uma alternativa para humanizagao em espacos de isolamento social e hospitalar. O principal propasito deste
estudo é verificar em que medida a arteterapia tem sido efetiva no espaco psiquiatrico. Nesse sentido, como
complemento, pretende-se compreender o conceito de arteterapia, e como esse método de humanizacao
pode estar em atividade nos contextos de tratamento psiquiatrico, e identificar a sua importancia. Pretende-
-se realizar esta pesquisa em revistas, como a No(s), na internet, com profissionais de arte, e com obras sobre
0 conteddo. Procura-se encontrar resultados reais de casos em que a arte visual atua como forma de trata-
mento, e com isso, poder associar-se ao objetivo principal. Conclui-se que com base nos propositos, possam
ser encontrados os resultados esperados.

Palavras-chave: Arteterapia; Arte visual; Humanizacao; Tratamento.



DE ONDE VEM A EMPATIA?

Autoras: Gabrielly Medina de Lima; Luana Alves; Manuella Jara Konrath
Orientadoras: Cleidi Jaqueline Blos Dresch; Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema deste trabalho trata da empatia, que significa a capacidade psicologica em se colocar no
lugar do outro caso se esteja na mesma situagao. Neste estudo, o objetivo geral € compreender sentimentos
e emogoes do proximo, procurando entender e evitar os julgamentos, bem como avaliar tipos de sentimentos
empaticos a partir da faixa etaria dos futuros investigados. A justificativa para desenvolver uma pesquisa so-
bre este tema deve-se ao fato da necessidade em viabilizar a empatia no espaco escolar, diminuindo conflitos
em sala de aula por motivos pessoais para possibilitar o se colocar no lugar do outro. A metodologia utilizada
foi abordagem qualitativa e bibliografica quanto aos objetivos, com consulta em livros, sites e periodicos e,
guanto aos procedimentos técnicos, a aplicacao de um questionario semiestruturado para alunos de uma es-
cola privada de Novo Hamburgo/RS. Espera-se, apos a analise dos resultados, diferentes respostas conforme
a faixa etaria, no que se refere aos tipos e intensidade dos sentimentos empaticos das pessoas. A pesquisa
ainda esta em desenvolvimento, mas partir de resultados prévios, tem sido possivel observar que as respos-
tas das criancas se concentraram mais nas categorias de tristeza e alegria, 0 que evidencia que, desde muito
cedo, os pequenos demonstram mais capacidade de identificar e perceber o outro.

Palavras-chave: Crian¢a; Empatia; Proximo



NOCOES DE PRIMEIROS SOCORROS NAS ESCOLAS:
UM CONHECIMENTO QUE PODE SALVAR VIDAS.

Autoras: Betina Moreira de Souza; Camila Genehr; Gabriela Braga da Rosa
Orientadora: Cleidi Jagqueline Blos Dresch
Co-orientadora: Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Este trabalho tem como tema importancia do conhecimento das manaobras de primeiros socorros
nas escolas. Muitas pessoas acreditam que acidentes com criangas ou alguma outra situagao de risco com
criancas e adolescentes nas escolas sao pouco frequentes, contudo esta € uma forma de mortalidade ou de
invalidez com uma taxa bem consideravel. A escolha pelo tema deu-se pelo interesse pessoal das pesquisa-
doras, e da necessidade de sensibilizar direcao, professores e funcionarios para a importancia da capacitacao
para realizacao de intervencoes em caso de engasgamento, paradas cardio- respiratorias e convulsoes. Pela
relevancia do tema, surge esta pesquisa, com o objetivo geral de verificar em que medida as escolas estao
possibilitando esta capacitacao para o quadro de funcionarios. A metodologia empregada nesta pesquisa é de
abordagem qualitativa quanto aos procedimentos técnicos com Uma escola privada e uma puablica na cidade
de Novo Hamburgo e bibliografica quanto aos objetivos, com consulta em livros, sites, revistas e periodicos. A
pesquisa ainda esta em desenvolvimento, mas até entao percebemos que através de buscas feitas em sites
e livros relacionadas a enfermagem e cuidados com a saldde das crian¢as, que a maior parte das escolas em
Novo Hamburgo nao possuem um profissional de satide em seu quadro de colaboradores para que este aten-
da uma situacao de emergéncia, por este motivo € importante que a direcao escolar, junto com os professores
elabore estratégias para garantir a seguranca do aluno, aléem de revisa-las continuamente. Observamos tam-
bém que um primeiro passo ja foi dado, pois em 2018 foi sancionada uma lei denominada Lei Lucas Nimero
13722/2018, que determina que instituicdes publicas e privadas capacitem professores e funcionarios para
prestar primeiros socorros.

Palavras-chave: Criancas; Escolas; Primeiro Socorros; Professores



ALIMENTACAO CONSCIENTE (LIVRE DE EXPLORACAO ANIMAL)

Autores: Carolina Hoppe; Caué Franzen Cunha
Orientadora: Cleidi Jagueline Blos Dresch
Co-orientadora: Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esta pesquisa justifica-se pela necessidade de analisar o comportamento humano diante do con-
sumo de alimentos derivados de animais. O problema é que esse consumo, hoje em dia, esta desenfreado e,
por consequéncia comprometendo a flora e a fauna em uma proporg¢ao gigantesca. Sabendo que o desmata-
mento e a exploracao desenfreada dos recurso naturais comprometem os biomas, e em alguns casos a satde
e a qualidade do que se consome, tem-se, por objetivo, (1) explicar o que o consumo dos alimentos de origem
animal gera para o planeta e para a salde; (2) analisar por meio de pesquisa a quantidade de pessoas que
estao cientes dessas consequéncias e (3) entender porque mesmo a par dessas consequéncias as pessoas
continuam consumindo tais alimentos. A metodologia empregada nesta pesquisa € de abordagem qualitativa
guanto aos procedimentos técnicos com diferentes faixas etarias em uma escola privada de Novo Hamburgo
e bibliografica quanto aos objetivos, com consulta em livros, sites, revistas e periddicos. Até agora ja se pode
constatar que a producao e o consumo desses alimentos realmente trazem impactos negativos e espera-se
obter maiores respostas ao longo da pesquisa.

Palavras-chave: Alimentos; Consumo; Planeta.



O INSTAGRAM COMO UMA FERRAMENTA ESTRATEGIA PUBLICITARIA:
O CASO DAS LOJAS RENNER

Autores: Aniele Melo Correa; Matheus Dewes; Vitoria Klein;
Orientadora: Elenice Aparecida Coutinho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: O Instagram obteve notoriedade por ser uma midia social que adquiriu, desde o seu inicio, uma aglu-
tinacao massiva de usuarios. Decorrente disso, muitas empresas brasileiras optaram pela implementagao de
estratégias publicitarias que se apropriam da esséncia e da linguagem da rede social com o intuito de manter
seus consumidores, bem como, conquistar novos. Este estudo objetiva analisar a midia social Instagram para
compreender como as Lojas Renner influenciam seus seguidores para o consumo. Esta empresa, fundada no
estado do Rio Grande Do Sul, atua desde 1965 no setor comercial, e possui uma elevada interatividade de
atividade nas redes sociais. O marketing e a publicidade sao as ferramentas principais para mobilizar usuarios
e consideramos relevante compreender os pros e contras desta ferramenta para as empresas. Primeiramen-
te, foi realizado uma revisao bibliografica para dar inicio a construcao de uma tabela de critérios analisados.
Foram considerados fatores como a frequéncia que a empresa realiza suas postagens no Instagram, o pablico
alvo que pretendem influenciar e caracteristicas visuais da propaganda. Em um segundo momento, o material
adquirido foi reunido e descrito de modo a entender as praticas da empresa. Com mais de 5,6 milhdes de se-
guidores a analise demonstrou que as Lojas Renner se inserem e maneira efetiva e agressiva no modo de se
comunicam e influenciarem a geragao Y com sucesso.

Palavras-chave: Instagram, Publicidade, Marketing Digital, Lojas Renner.



PRIMEIROS SOCORROS DENTRO DE UMA AERONAVE

Autores: Henrique Dill Henkes, Priscila Assis, VVicente Biegler e Vinicius Borges
Orientadores: Isabel Schneider Schneider Machado e Mélany Blume Matté

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nosso grupo é composto por quatros adolescentes, com um espirito aventureiro e vontade de
desbravar o mundo. Percebemos o quanto é essencial ter conhecimentos dos primeiros socorros dentro de
uma aeronave em casos de emergéncia. Portanto o objetivo deste trabalho & mostrar que o comissario de
voo pode e deve auxiliar nas tarefas realizadas para dar mais comodidade aos passageiros, mantendo-os em
seguranca. Por esse motivo é essencial que um comissario tenha capacitagao para realizar os procedimentos
de primeiros socorros, mas sabemos que é bastante limitado, queremos saber a abrangéncia nestes treina-
mentos e 0 quanto um comissario pode fazer durante um voo. Os conhecimentos simples podem diminuir o
sofrimento, evitar complicacdes e até mesmo salvar vidas. Fundamental é saber que, em situagoes de emer-
géncia, deve se manter a calma e ter em mente que um comissario de bordo ira auxiliar, mas nao excluindo
a importancia de um médico a bordo. Tendo em vista que o indice de pessoas capacitadas para auxiliar os
passageiros € escasso, precisamos agir de forma efetiva e o mais eficaz possivel, apresentando os primeiros e
fundamentais cuidados com a vitima. Para atingir nosso objetivo, o trabalho sera de cunho qualitativo, realiza-
do a partir de uma pesquisa bibliografica e entrevista com pessoas especializadas na area. Ter conhecimentos
de como agir de maneira correta, de é extrema importancia, inclusive, para salvar vidas.

Palavras-chave: primeiros socorros, aeronave, passageiros



A INFLUENCIA DOS STREAMINGS NA INDUSTRIA DA MUSICA

Autores: Guilherme Heldt; Nicolas Boufleur Schmitz
Orientadora: Elenice A. Coutinho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho trata sobre a influéncia dos streamings na indUstria da misica. De modo cres-
cente, ao longo dos Gltimos anos, o consumo de masica usando transmissao de faixas individuais virtualmente
sem necessidade do arquivo local presente no dispositivo do usuario inovou o setor. A pesquisa tem como
objetivo mostrar de onde surgiram essas plataformas de streamings musicais e identificar qual foi o momen-
to em que se iniciou a atual dominancia deles na misica. A questao investigativa tem como foco responder
como foram proporcionadas as mudangas para 0s usuarios consumidores de musica? Metodologicamente,
foi realizada uma pesquisa bibliografica em sites, livros e dissertagdes. Ao longo dos anos, inimeras formas
de se consumir masica surgiram pelo mundo, iniciando-se pelo disco de vinil e fitas cassetes, chegando até o
walkman, dispositivo movel que permitia ouvir fitas cassetes e reproduzir as musicas enquanto longe de fios
e tomadas. Sucedendo, surgiu posteriormente os MP3 players, que permitiam salvar mdsicas nao mais em
forma fisica, mas dentro de uma memoria interna, dispensando a fita cassete, assim, diminuindo o tamanho
dos aparelhos e aumentando a distribuicao das musicas. Atualmente, a forma mais comum de se consumir
musica é através das plataformas de streaming, a mais famosa e utilizada no Brasil € o Spotify, criado por uma
empresa sueca e lancado ao publico em outubro de 2008, diminuindo a pirataria e os downloads individuais
de faixas de musica.

Palavras-chave: Consumo; Streaming; Dispositivo; Pirataria; Download.



DIFICULDADES DOS CLUBES DO INTERIOR

Autores: Aloysio Flesch; Joao Pedro Paz
Orientador: Gilvan Leonardo Miller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho tem por objetivo analisar a situacao dos clubes de futebol de menor expres-
sao no cenario nacional, com vistas as possibilidades de crescimento destes. A maioria dos clubes do interior
encontra grandes dificuldades para se desenvolver e formar atletas. Isto esta relacionado ao fato de serem
clubes com menos renda, torcida e menos visibilidade. Pesquisaremos sobre os clubes galdchos, dando énfase
as maiores dificuldades dos clubes do interior para formar atletas em relacao aos clubes da capital, e porgue
a base é extremamente importante. Mostraremos também a importancia dos clubes do interior, os quais
poderiam dar mais visibilidade e possibilidade de meninos e meninas carentes profissionalizarem-se e bus-
carem a oportunidade de uma vida melhor. Para tal, faremos pesquisas, conversas com profissionais da area
e procuraremos conhecer clubes do interior gatcho para poder ter uma nocao mais aprofundada do assunto.
Esperamos que no final do trabalho consigamos chegar a conclusao de qual é a melhor forma para os clubes
dointerior se desenvalver e se a base pode ajudar nesse desenvolvimento, e assim tentar ajudar os clubes da
nossa regiao a crescer.

Palavras-chave: futebol; clubes gatchos; dificuldades.



PSICOPATIA E SENTIMENTOS: COMO SE RELACIONAM

Autores: Ana Claudia Schneider Meireles; Bruna Oliveira Pretz; Tomas Bohn Baumgratz.
Orientador: Gilvan Leonardo Miller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A Psicopatia é um tipo de comportamento social em que os sujeitos sao desprovidos de consciéncia
moral, ética e humana. Os psicopatas possuem atitudes descompromissadas com o outro e com as regras
sociais, eles se caracterizam por uma deficiéncia significativa de empatia. Nossa pesquisa visa compreender
COMO essas pessoas pensam e se sentem em relacao a sociedade em que vivem, também pretendemos
analisar o comportamento de um individuo que possui Psicopatia e verificar como ele reage em determinadas
situacoes. Os psicopatas possuem niveis de gravidade, podem praticar desde atos menos danosos, até um
perfil que utiliza métodos mais brutais e violentos, podendo cometer crimes de alta complexidade. De inicio,
imaginamos que uma pessoa que possui esse distlrbio, sente e pensa de um modo completamente diferente
do padrao estipulado pela sociedade, e que esse individuo se relaciona com outras pessoas por interesse e
beneficio proprio. Analisando essas informacdes, pretendemos consultar profissionais especializados na area
e utilizar referéncias bibliograficas para tornar nossa pesquisa mais detalhada e completa. Decidimos abor-
dar este assunto por seu impacto e importancia, além de ser um tema que desperta a curiosidade de muitas
pessoas, incluindo os profissionais na area, ja que, a Psicopatia esta entre os distdrbios mentais mais dificeis
de se diagnosticar e detectar.

Palavras-chave: psicopatia; distdrbio; insensibilidade.



HISTORIA E FILOSOFIA EM DARKEST DUNGEON

Autor: Matheus Gomes de Menezes Cabral
Orientadora: Prof.2 Michele Mello da Silva

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo desta pesquisa, que tem como tema a Historia e a Filosofia de Darkest Dungeon, procura
analisar a filosofia e possiveis simbologias do jogo. Nele, o personagem principal é contatado por seu fami-
liar ancestral em uma carta, dizendo-lhe que ele liberou algo terrivel ao mundo e que a responsabilidade de
resolver isso cai em vocé, contratando mercenarios e guerreiros para lutarem contra a escuridao da Darkest
Dungeon. Os objetivos primarios, serao compartilhar minhas experiéncias com o mundo do jogo, mostrando
0 que vejo como a grande historia conectada do mundo e a filosofia que esta presente nele, falando sobre
cada detalhe que influencia nesses dois aspectos da narrativa principal. Os procedimentos usados serao a
analise de conceitos filosoficos e da historia do jogo, tendo como fonte de conhecimento os mdltiplos diarios
encontrados no jogo além de boa parte da narracao de Wayne June e do personagem que ele representa
na narrativa. Alguns resultados concluidos até o momento, sao de que algumas coisas que fazem parte das
DLCs podem nao se encaixar tao bem na pesquisa por serem como partes extras para jogabilidade, mas nao
para historia, além de que certas partes do jogo em si serao dificeis de analisar por completo. Em conclusao,
Darkest Dungeon tem uma historia escondida fantastica entre as linhas de dialogo que revelam tanto sobre o
mundo em que tudo se passa e isso é o0 motivo desta pesquisa, querer apresentar esses aspectos para todos,
além de que muitas informacoes simplesmente sao ignoradas por muitos jogadores e por isso que uma ana-
lise mais completa do jogo parece ser uma 6tima escolha para uma pesquisa da FIP.

Palavras-chave: Atmosfera; Filosofia; Historia.



OS CRIMES DE JOSEF STALIN E 20° CONGRESSO DO PCUS

Autor: Lucas Haeser
Orientadora: Michele Mello
Co-orientadora: Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O principal objetivo deste trabalho, cujo tema sao os supostos crimes dos quais Josef Stalin
foi acusado postumamente, € analisar tais acusagoes sob uma perspectiva nao anticomunista e sim, anti-
-imperialista, para se compreender o contexto politico e social tanto na Unido Soviética, quanto no mundo
naquela época. Serao, também, trazidas as acoes de Nikita Khrushchov sob a mesma oOtica de analise
visando suas articulagoes, justificativas e o porqué dos feitos no 20° Congresso do PCUS (Partido Co-
munista da Uniao Soviética). A pesquisa justifica-se pelo interesse pessoal do autor e pela necessidade de
se conhecer mais sobre os crimes atribuidos ao ditador. O processo metodologico sera feito por meio de
uma pesquisa bibliografica de abordagem qualitativa, em livros, sites académicos e periodicos. A pesquisa
encontra-se em desenvolvimento, contudo, como resultados parciais, observa-se que, historicamente,
Josef Stalin ja foi considerado inocente por diversos pesquisadores e historiadores que fizeram essa mesma
analise proposta. A questao é que na época em que o discurso secreto foi divulgado, o impacto social nos
movimentos de esquerda no mundo foi destrutivo e de cunho regressivo, levando em conta a questao
tedrica e ideologica, por isso é necessario trazer esse questionamento a tona novamente, mesmo apos mais
de sessenta anos dos ocorridos, de modo que € justae digna a reparagao por difamagao postuma.

Palavras-chave: Difamacao postuma; Josef Stalin; Reparacao.



AUTOMACAO DO TRABALHO HUMANO

Autores: Alan Thomas de Oliveira Cargnelutti; Gabriel William da Silve; Roberto Dietmar Boeni Jdnior;
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo principal desse trabalho & mostrar como a sociedade vive, em relacao as maquinas, abrir
o0s olhos para como se tornou tao comum substituir pessoas, objetos ou sabedoria, esta sendo facilmente tro-
cado pelo fato da grande produgao tecnolégica tem impactado nas empresas brasileiras. Esperamos mostrar
0 quanto a substituicao de humanos por maquinas tem sido frequente. Parcialmente concluimos que vivemos
em uma sociedade, onde a substituicao &€ muito comum em diversos fatores, um deles naqual nosso trabalho é
baseado, é a substituicao de humanos por maquinas. Entretanto, procuramos saber o real motivo dessa subs-
tituicao, causas e motivos pela qual a tecnologia tem avancado tanto e tem imposto o ato de producao mais
em alta do que o verdadeiro valor carnal do ser humano. O impacto da tecnologia cognitiva de forma global &
grande, mas para as empresas brasileiras podem ser ainda maiores, no qual as proprias prometem melhorar
radicalmente na questao da producao, que é algo muito importante, mas também ameacador tendo em vista
a competitividade brasileira.

Palavras-chave: Automacao; Sociedade; Trabalho;



AS REFLEXOES DE MAGIC: THE GATHERING E SOCIEDADE

Autor: Jodo Gabriel Piesanti Heinen
Orientadora: Cleidi Jaqueline Blos Dresch
Co-orientadora: Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como objetivo apresentar a filosofia implementada por Mark Rosewater no jogo
Magic: The Gathering, criado por Richard Garfield em 1993, sendo este o primeiro Trading Card Game (TCG),
que, mais tarde, tornou-se um jogo da empresa e editora Wizards of the Coast. A companhia encarregou, mais
tarde, Mark Rosewater da direcao de arte, criando, assim, a principal filosofia da mecanica do jogo, com as co-
res (branca, azul preta, vermelha e verde) que influenciam as possibilidades de jogada e como isso representa
e afeta os seus jogadores. Devido ao grande interesse do pesquisador pelo assunto e pesquisas anteriores a
essa, este estudo pretende mostrar como e porque o Magic: The Gathering (MTG) impacta seus usuarios fora
das dinamicas que o tornam um jogo. A metodologia utilizada para realizar essa pesquisa se deu por meio de
pesquisas de outros jogadores de MTG, cartas do jogo e artigos publicados pelos criadores e desenvolvedores
do jogo, a fim de evidenciar a relevancia do MTG e os beneficios que seus jogadores podem obter em usa-lo.
A partir dos resultados prévios, pode-se verificar que o MTG, além de ser considerado um dos jogos mais
complexos da atualidade por sua mecanica, traz componentes que compdem a humanidade, tais como: inte-
lecto, emocoes, ego, igualdade, ordem e liberdade, que sao representados pelas cores das cartas, ampliando,
de maneira significativa, 0 pensamento de seus jogadores sobre as diversificacoes sociais e sua capacidade
cognitiva.

Palavras-chave: Cardgame. Filosofia. Jogadores. Magic.



SKATE E INCLUSAO SOCIAL

Autores: Gabriel Vilanova Flores; Lucas Guidobono.
Orientador: Gilvan Leonardo Miiller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho tem por objetivo analisar as dificuldades encontradas por pessoas portadoras
de alguma deficiéncia fisica que querem praticar o skate. Com o cenario do skate crescendo vertiginosamente
no mundo, com competicoes em nivel mundial, e com a repercussao cada vez maior das Paraclimpiadas, a
cada dia que passa a inclusao social € assunto imprescindivel. Criamos um projeto que possa contribuir com
as discussoes sobre o tema, e para isso utilizaremos pesquisas focais realizadas pela internet, buscaremos
referéncias em livros, sites e revistas especializadas, e também faremos entrevistas com quem ja é do ce-
nario. O intuito é investigar casos de pessoas com deficiéncias fisicas que ja sao praticantes do skate, quais
sao as condigoes para tal em Porto Alegre e na Regiao Metropolitana. Ap6s a conclusao da pesquisa teorica,
pensaremos em alguns produtos que possam auxiliar na pratica do skate por pessoas portadoras de alguma
deficiéncia fisica e também em um aplicativo para marcarmos eventos de skate que promovam o esporte e a
inclusao social.

Palavras-chave: skate; acessibilidade; inclusao social.



PORNOGRAFIA E VIOLENCIA CONTRA AS MULHERES:
O QUE ELAS TEM EM COMUM?

Autores: Emily Canabaro da Silva; Ana Carolina Vituriano Celistre; Vittoria Benedeto Américo.
Orientador: Gilvan Leonardo Miiller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Pornografia sao matérias midiaticos como: redes sociais, filmes, revistas e videos, com o fim de
provocar estimulos sexuais de forma explicita, tendo como principal publico, o sexo masculino. A palavra “por-
nografia” € derivada do grego antigo que era chamado de “porné’; significando uma ilustracao visual ou verbal
da prostituicao, sendo a “profissao” mais antiga do mundo. Esta pesquisa tem como objetivo examinar as
possiveis relacdes entre o consumo de pornografia e casos de crimes em série e mostrar como de certa forma,
tenha influencia no machismo na sociedade e na violéncia contra as mulheres, pois nos dias atuais elas estao
sendo vistas como uma ideia agradavel servindo sexualmente. Partindo da hipdtese de que ha sim correlagao
entre a indUstria pornografica e atos de violéncia extrema por parte do pablico masculino, o projeto se ramifica
a partir dos depoimentos de Ted Bundy, assassino em série que atuou na década de oitenta e em suas Ultimas
entrevistas fez questao de salientar o forte envolvimento de todos os criminosos que conheceu com o porno.
A metodologia aplicada baseou-se em leituras de artigos e em pronunciamento em entrevistas. Com base
nas pesquisas que estao sendo realizadas a pornografia influencia na cultura do machismo e na violéncia na
sociedade.

Palavras-chave: pornografia; violéncia; machismo.



A INFLUENCIA DOS JOGOS NA ADOLESCENCIA

Autores: Lucas Konrad; Lucca Pizzatto; Misael Adao do Nascimento
Orientador: Claiton de Oliveira Pokorski

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Neste trabalho abordamos os beneficios e os maleficios dos jogos digitais na vida do adolescente.
Esta pesquisa tem como objetivo alertar sobre os possiveis retardos no aprendizado se o uso for excessivo,
orientar a maneira correta de administrar o tempo e como filtrar os jogos que edificam o conhecimento. Foi de
escolha do grupo abordar esse tema porque os adolescentes vém sofrendo as consequéncias do mau uso dos
jogos. Segundo pesquisas, 0s jovens e adolescentes passam em torno de 8 horas por dia jogando sem parar,
causando problemas visuais e no comportamento social. Com base nisso, apresentamos maneiras adequadas
de usar o0 jogo a favor do usuario. O método que utilizamos neste trabalho foi abordar adolescentes que res-
ponderamaum questionario sobre o assunto, umapesquisabibliograficafeita em sites e entrevista de pessoas
especializadas na area digital.

Palavras-chave: jogos digitais; uso de jogos; adolescentes.



VAMOS FALAR SOBRE ABUSO

Autora: Bruna Nuara Baja

Orientadora: Ana Candida Santos de Carvalho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Abuso; “Ato de intencionalmente machucar algo ou alguém’, ou pelo menos o que é na maioria
das vezes. Antes de tudo quero deixar claro que existem diferentes formas de abuso; psicologico, emocional,
financeiro, fisico e etc. Muitas pessoas ja sofreram/sofrem abuso e nao percebem, o que faz ficar ainda mais
dificil de identificar o que realmente é abuso e 0 que nao €; o grande truque é que nao apenas pais alcodlicos,
homens de 30 anos peddfilos ou um namorado drogado que tem potencial em ser um abusador, mas, sim,
qualquer um. Nos, como outros animais, temos medo de ameagas em potencial, tanto psicologicas quanto
fisicas. Caes que foram maltratados no passado tendem a ser mais agressivos, morder e rosnar para coisas
gue, normalmente, ndao fariam. Nos fazemos o mesmo. Nao digo que “todas as pessoas sao abusadoras”
porgue todos nds somos horriveis e s6 sabemos machucar uns aos outros (mesmo que isso tenha um fundo
de verdade), digo porque temos que ter mais cuidado com o que pensamos e falamos, ainda mais tratamos
as pessoas. Abuso é muito mais comum do que aparenta ser; pessoas boas podem ter, sem ter percebido,
abusado de alguém no passado sem querer. Eu sou um exemplo vivo de quem ja esteve nos dois lados da
moeda. Temos a tendéncia de repetir os comportamentos de nossos modelos na vida, tanto os bons quanto
0s ruins, por isso é tao dificil de perceber se o que estamos fazendo é para o melhor de alguém, ou o0 nosso. E
deixa ainda mais dificil de saber como estamos realmente nos sentindo. Quantos de nos fingimos estar bem
e mentimos para nds mesmos para evitar ter que lidar com um problema? Empurramos nossos medos e
insegurancas tao fundo que nem as reconhecemos quando elas voltam a superficie. Precisamos e, sim, pre-
cisamos, sentir todas as nossas emocoes e reconhecé-las pelo o que elas sao para podermos aprender com
elas e saber o que deveria ser feito na situacao que se encontra. E sentir uma emocao para sabermos como
agir nao quer dizer deixa-la controlar suas acoes. E € bem dificil. Falar tudo o que devemos fazer é facil, a parte
chata vem depois.

Palavras-chave: Abuso, Infancia, Distlrbios, Ansiedade, Escola.



APLICACOES DA ROBOTICA ESPACIAL

Autores: Jodo Vitor Bosco; Francisco Selau da Cunha
Orientadora: Elenice A. Coutinho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A humanidade sempre teve uma grande paixao pelo desconhecido e pelos extraterrestres. Com o
passar do tempo todo o conhecimento sobre astros foi sendo unificado e utilizado em conjunto com outras
descobertas e ferramentas desenvolvidas em seu percurso evolutivo. Uma dessas ferramentas é a robotica e
ela esta presente em todas as missoes direcionadas para o espaco funcionando como auxilio indispensavel.
O objetivo desta pesquisa é entender como sao utilizados os rob6s pela National Aeronautics and Space Admi-
nistration (NASA) descrevendo suas principais aplicagdes. As questdes que conduzem este trabalho buscam
identificar como a robética esta sendo usada e quais os principais equipamentos estao sendo utilizados em
missOes espaciais. Este estudo faz uso de uma metodologia exploratoria buscando maior familiaridade com
esta tematica de modo apresentar o auxilio da robética espacial na producao de conhecimento e suas influén-
cias. Esta pesquisa se justifica pela importancia que a adquire buscar formas de vida desconhecidas, explorar
0 espago, compreender o que vem movendo as demandas tecnoldgicas. A grande sede por conquistar a extra-
terrestre afeta a todos nos, espectadores, curiosos sobre praticas cientificas da ciéncia espacial que em breve
pode surpreender com a chegada em Marte.

Palavras-chave: Robotica; Espaco; Utilizado;



A VIOLENCIA CONTRA A MULHER EM NOVO HAMBURGO

Autores: Nicole Drumm da Rosa; Rebeca Manoela Matzenbacher; Vanessa Machado Ramos.
Orientador: Gilvan Leonardo Miiller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente projeto consiste no desenvolvimento de uma pesquisa de carater basico a respeito
da violéncia contra a mulher na cidade de Novo Hamburgo, objetivado a esclarecer como essas agressoes
ocorrem, em que momentos e quais suas consequéncias. No Vale Dos Sinos, assim como em todas as outras
regioes do pais, 0s ataques violentos as mulheres estao cada vez mais frequentes, banalizados e fatais, o que
ocasiona um ciclo vicioso de crueldade contra o sexo feminino. Nas ruas, no trabalho, nas escolas, até mesmo
em suas proprias residéncias, as mulheres nao estao seguras ou livres da opressao masculina, que provo-
ca gravissimas consequéncias, tanto psicologicas quanto fisicas. Segundo a Secretaria de Seguranca Pablica
(SSP), os indices de feminicidio no Rio Grande do Sul aumentaram cerca de 30% em comparagao com 2018,
além de estarem cada vez mais cruéis. Apos o conhecimento dessas informacgoes, o projeto se torna relevante
nao SO por expor, sem censuras, a crescente violéncia contra a mulher e evitar que mais pessoas passem por
essas situacoes, mas também por mostrar que acoes consideradas comuns e rotineiras sao na verdade abu-
sivas perante a lei. A pesquisa sera conduzida a partir de buscas bibliograficas, baseadas em indices oficiais e
relatos de mulheres que ja sofreram algum tipo de agressao, e saidas de campo até a instituicao VIVA Mulher
e a Delegacia Especializada no Atendimento a Mulher (Deam), ambos localizados no municipio de Novo Ham-
burgo. Até o presente momento, concluisse que os dados encontrados estao piores com o passar de cada ano
e que as medidas criadas para a protecao do sexo feminino nao sao eficazes, o que inibe as penalidades contra
0s agressores e torna as vitimas ainda mais desprotegidas.

Palavras-chave: mulheres; violéncia; agressao.



CONSUMO DE ACUCAR EM ALIMENTOS INDUSTRIALIZADOS POR
ALUNOS DO ENSINO MEDIO NA ESCOLA DE APLICACAO FEEVALE

Autoras: Rafaela Closs; Caroline Weber
Orientadora: Elenice A. Coutinho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Nos Gltimos anos os brasileiros tém consumido milhoes de toneladas de aglcar e isto levou o Bra-
sil a ocupar o de quarto lugar mundial de ingestao de aclcar. Com esse excesso no consumo de actcar vem
uma série de consequéncias negativas como doencas cronicas, diabetes, hipertensao e cancer, além de elevar
0 risco de obesidade. Este trabalho tem como objetivo realizar um levantamento do consumo de alimentos
industrializados por discentes na faixa etaria entre15 a 19 anos. Esta pesquisa busca compreender se apds a
aplicagao da Lei 15.216 que estimula uma alimentacao saudavel proibindo a comercializagao de produtos com
alto teor de gordura e aglcar em cantinas e similares instalados em escolas publicas e privadas do Rio Grande
do Sul. A metodologia se baseia em pesquisas bibliograficas sobre os maleficios do consumo de aclcar e en-
trevistas semiestruturadas realizadas na Escola de Aplicacao Feevale. Foram entrevistados cinquenta alunos
do ensino médio e os resultados apontaram para o consumo principalmente de Coca-Cola, miojo, batata-pa-
Iha, iogurte, balas, chocolates, etc. Percebeu-se que as restricoes a partir da lei possibilitaram uma diminuicao
significativa do consumo de alimentos industrializados na escola.

Palavras-chave: Alimentos Industrializados; Feevale; Jovens



PROJETO

Autores: Ulisses Rennau Koch Berg; Pedro Arthur Voss Talaska
Orientadora: Vanessa Ferle Guterres

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O projeto busca formas para melhorar a qualidade de vida da populacao com projetos infraes-
truturais simples, mas efetivos, que podem ser postos em pratica imediatamente, este trabalho vai focar
nas cidades galchas. Atualmente, a maior parte das cidades, nao sé no Rio Grande do Sul, sao vistas como
lugares sujos, com engarrafamento e ar poluido, para mudar isso, pensamos em projetos aplicaveis como
a construcao de ciclovias que sirvam para ir de areas residenciais ao centro, nao para passeio como grande
parte das ciclovias galchas, a melhoria do transporte publico para os cidadaos poderem deixar seus carros em
casa, esses projetos terdo como consequéncia a reducao substancial do engarrafamento e a poluicao gerada
por esses veiculos. Aléem desses, projetos mais simples como a construcao de jardins e parques suspensos
reutilizando estruturas da cidade, por exemplo, o parque High Line, na cidade de Nova lorque, EUA, reutiliza um
viaduto feito para a passagem de trem para fazer um parque cheio de jardins e bancos para os Nova lorquinos
relaxarem e pegarem um sol. Nosso grupo nao pretende aplicar nenhum desses projetos por serem muito
grandes e caros para uma dupla de estudantes, apenas teorizando possiveis solugoes.

Palavras-chave: Qualidade; Vida; Urbanga; infraestrutura.



COMO OS BRINQUEDOS INFLUENCIAM A CONSTRUCAO DO GENERO:
UM ESTUDO DE CASO NA ESCOLA DE APLICACAO FEEVALE, RS

Autores: Marcela de Abreu Engers; Matheus Pinto de Moraes
Orientadora: Elenice Aparecida Coutinho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: E de comum entendimento que brinquedos sio associados ao género feminino e masculino desde
0 nascimento. Esta pesquisa é qualitativa e tem como proposito descrever como ocorre a escolha destes
brinquedos em criancas na primeira infancia, que é formada pelos cinco primeiros anos de vida do individuo,
na qual ocorrem grandes processos de amplificacao por ser a fase em que o cérebro mais se desenvolve. Ten-
do-se em vista que as brincadeiras servem, também, como um método de controle e imposicao de um papel
social para meninos e meninas, 0s instruindo a encaixarem-se em normas padroes. Logo, é relevante realizar
tal analise com alunos de cinco anos. Optou-se por realizar este estudo através de observacoes na Escola de
Aplicacao Feevale. Foi observado 32 horas totais no decorrer de 7 dias como os alunos brincam e interagem
uns com os outros, suas opcoes de escolha de brinquedos e suas reacoes em brincadeiras coletivas. Os pen-
samentos por tras das brincadeiras das criangas foram entendidos como um momento de livre escolha, que
contribuiu para entender, inicialmente, como os brinquedos influenciam a construcao do género.

Palavras-chave: Brinquedos, Criancas, Género.



TRAUMAS DO SHOW BUSINESS

Autores: Guilherme de Barros Christ; Matheus Ferreira da Silva; Reinaldo Geremia
Orientadora: Elenice A. Coutinho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esta pesquisa tem como objetivo evidenciar a importancia dos cuidados psicologicos por tras das
cameras e da vida das personalidades publicas. Para isso, realizou-se uma pesquisa bibliografica e biografica
de artistas internacionais considerando as principais causas de morte, overdose e depressao. Foram esco-
Ihidos quatro artistas ja falecidos, dentre eles, o brasileiro Alexandre Magno Abrao, mais conhecido pelo seu
nome artistico Chorao, cantor, compositor, skatista, cineasta, roteirista e empresario brasileiro. Robin McLau-
rin Williams, foi um ator e comediante americano que se destacou em diversos filmes a partir da década de
80, como o classico moderno Sociedade dos Poetas Mortos. A cantora e compositora britanica Amy Jade
Winehouse, conhecida por seu poderoso e profundo contralto vocal e por sua mistura eclética de géneros
musicais. E por Gltimo, o guitarrista, cantor e compositor norte americano James Marshall (“Jimi” Hendrix)
considerado o melhor guitarrista da historia por praticamente todas as listas ja publicadas, e um dos mais in-
fluentes muasicos de sua era, em diversos géneros musicais. Considerase essa pesquisa socialmente relevante
como forma de problematizar da forma como a imprensa cobre a vida dos artistas e consequentemente co-
moo publico imagina. Por tras do show business doencgas psicologicas como depressao, e 0 uso, muitas vezes
descontrolado, de drogas licitas e ilicitas tém sido cada vez mais comum entre e famosos.

Palavras-chave: Overdose; Depressao; Artistas



TRANFORMANDO PLASTICO EM COMBUSTIVEL

Autores: Diego Altenhaofen; Djoberson Ganzi; Joao Batista Duarte Junior,
Orientadora: Vanessa Ferle Guterres

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A perquisicao a seguir, trata-se de um residuo que vem da dissolucao do plastico, com a finalida-
de de torna-lo um combustivel liquido. A ideia inicial & fazer um combustivel que seja sustentavel ao meio
ambiente, e ao mesmo tempo, seja idéneo. Desejamos fazer este desenvolvimento com pelos menos 2 ti-
pos de plasticos, sendo eles os mais abundantes no meio ambiente, PET (tereftalato de polietileno) e PEAD
(Polietileno de alta densidade). O processo se baseia em cortar o plastico em pequenos pedacos e coloca-los
imersos em acetona ou de benzeno para verificar a decomposicao dos mesmos. No primeiro experimento nao
obtivemos sucesso, devido a falta de recursos e tempo. Para conseguirmos desenvolver e termos sucesso em
nossa pesquisa utilizamos diferentes sites referentes ao tema, bem como, orientacao da nossa professora de
Quimica. Queremos continuar com este trabalho nos anos seguintes com a promessa de conseguir substituir
0s elementos guimicos poluentes para o meio ambiente e tornar o plastico como combustivel primario.

Palavras-chave: Plastico; Combustivel; Sustentavel.



VASO QUEBRADO, EGO FRAGMENTADO

Autores: Aléxia Wachholz do Amaral
Orientador: Gilvan Leonardo Muller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A pesquisa trata sobre o Transtorno Dissociativo de Identidade (TDI), anteriormente conhecido
como Transtorno de Mdltiplas Personalidades, tendo como o objetivo inicial informar aos leitores sobre a exis-
téncia de um transtorno tao pouco debatido e tao interessante, explicando o seu funcionamento, surgimento,
tratamento aconselhavel, a semelhanca que possui com outros transtornos mentais e como diferi-lo desses.
O segundo objetivo veio a partir da ma expressao e representacao do TDI em filmes e livros de ficcdo, e todo
0s mitos sobre o transtorno que eles podem gerar, por isso o trabalho também apresenta a comparacao da
realidade com a ficcao para que entao possamos quebrar todos os mitos que foram criados sobre o transtorno
e mostrar apenas a verdade. Para o conteldo e resultados da pesquisa, foi realizada uma entrevista com uma
profissional da area da psicologia, consultas feitas nos manuais CID-10 e DSM-IV sobre transtornos mentais
e comportamentais, além de pesquisas e anotacoes feitas dos livros e filmes citados no trabalho. Com tudo o
que foi pesquisado, conseguimos localizar com mais precisao os mitos representados sobre o TDI nas obras
comparadas, como no filme Fragmentado (2016), onde o personagem principal, Kevin, possui muitas perso-
nalidades agressivas, que tem o desejo de machucar a outras pessoas, ele também consegue fazer trocas
voluntarias da personalidade no comando e essas conseguem comunicar-se entre si. Desconstruimos esses
mitos sabendo que uma pessoa com esse transtorno nao é perigosa para ninguém além dela mesma, elas
podem possuir uma identidade autodestrutiva, mas raramente uma que gueira machucar ou matar outra
pessoa. Um individuo com TDI nao tem total controle de quando fazer uma troca de personalidade, elas po-
dem acontecer em situacoes especificas, mas nao forcadas a aparecer, e nao possuem nenhuma outra ligacao
entre si além do corpo e dos traumas sofridos. Outros mitos foram encontrados, pesquisados e explicados ao
decorrer da pesquisa a partir do filme Fragmentado e outras obras como Clube da Luta e a sua sequéncia, Evu,
Eu Mesmo E Irene e Ilha Do Medo, e embora o trabalho tenha sido centrado em explicar os erros das obras de
ficcao também mencionamos os seus acertos.

Palavras-chave: TDI; Transtornos; Psicologia.



A IMPORTANCIA DA EDUCACAO SEXUAL NAS ESCOLAS

Autoras: Jalia Rodrigues Gomes, Sophia Viegas , Emily Anny Morschel
Orientadora: Michele Silva

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale — Escola de Aplicacao

RESUMO: Esta pesquisa, que tem como tema “ A Importancia da Educacao Sexual na Escola de Aplicacao
Feevale e na Escola de Ensino Fundamental Pedro Adams Filho", busca identificar a presenca ou a auséncia de
educacao sexual nessas escolas a alunos de faixa etaria de 13 a 15 anos. Identificamos entre as componentes
do grupo que nenhuma teve aula de educacao sexual na escola, fazendo, assim, com que buscassem outros
caminhos para entender mais sobre 0 assunto, como, por exemplo internet, pais, amigos e revistas. Tomando
como base que nenhuma das integrantes teve a experiéncia correta, nossa premissa € a de que outros alunos
também nao tiveram, e que podem ter recorrido ao mesmo método, que nao € o ideal, pois existe muita infor-
macao equivocada sendo propagada nos meios referidos. Devido a essa ma distribuicao de informacao podem
ocorrer casos indesejados nessa faixa etaria, como gravidez na precoce e transmissao de IST's. Pensando em
eliminar a falta de informacao, vamos primeiramente fazer uma coleta de dados para identificar como, onde e
se 0s alunos aprendem sobre educacao sexual. Acreditamos que os estudantes dessas escolas nao tém ne-
nhum tipo de orientagao sobre a importancia do assunto, deixando-o0s inseguros e sujeitos a viverem alguma
situacao das acima mencionadas. A metodologia escolhida foi uma gama de perguntas que serao aplicadas
em forma de questionario para os alunos deste grupo selecionado. O resultado da pesquisa sera avaliado
qualitativa e quantitativamente, de onde sera possivel confirmar ou nao a veracidade da premissa.

Palavras-chave: educacao sexual; falta de informacao; sexualidade.



SEGURANCA PUBLICA TEM SOLUCAO E NAO E PELA VIOLENCIA

Autores: Augusto Diniz, Marco Bolonhini e Lucas Demuth
Orientador: Claiton de Oliveira Pokorski

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nossa pesquisa tem a preocupacao de objetificacao de dados/nimeros, acontecimentos, artigos
de Ex-PM’s. Esperamos que o resultado nos traga mais conhecimento sobre a formacao da policia e o seu
contexto historico de violéncia e corrupcao, sendo assim, detalhar as questdes de desconstrucao de uma
corporacao/sistema que se mostra corrupto. Estamos dispostos a refletir sobre dados e nimeros assus-
tadores, ja exposto em relacao a Policia Militar Brasileira. Temos como exemplo o dia 20 de setembro deste
ano, uma operacao policial no Complexo do Alemao, na zona norte do Rio de Janeiro, terminou com a morte
de uma crianca de 8 anos com um tiro nas costas, vindo da PM. O caso gerou protestos contra o governador
Wilson Witzel. Nossa policia € a que mais mata no mundo. No tltimo ano a policia brasileira atingiu o nimero
de 62.000 homicidios, ou seja, uma das mais violentas. Os dados sao assustadores quando comparado com
alguns paises; 9 em cada 10 mortos pela policia no Rio sao negros, pardos ou periférico. Mesmo com tantas
mortes, inseguranga, quais sao 0s motivos, consequéncias de nao termos um plano efetivo de seguranca
publica? Sendo assim, alguns questionamentos basicos sao levantados/refletidos em diversos contextos da
nossa sociedade. Qual € o melhor treinamento para a nossa policia? Treinamento para apaziguar ou para a
trincheira? A quem ela serve? Que ideologia ela prega a de violéncia ou de seguranga?

Palavras-chave: Policia Militar, Seguranca Pablica, Violéncia e conscientizagao



POLIAMOR: COMO E VISTO PELA SOCIEDADE / O QUE REALMENTE E

Autoras: Giovanna Muller Plentz; Rafaela Pessi Gress
Orientador: Claiton de Oliveira Pokorski

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A finalidade desta pesquisa é apresentar o poliamor mostrando o que €, a forma que ele é praticado
e anao compreensao vindo da sociedade. O poliamor por definicao & um relacionamento afetivo que envolve
trés ou mais pessoas. Ao contrario de relacionamento aberto, todos os integrantes de um casal poligamico se
relacionam apenas entre si e envolvendo sentimento. Na sociedade todas as relagoes, formas de amor sofrem
ou sofreram preconceitos culturais e histéricos, que resultam em anos de desentendimento e nao compreen-
sao do assunto. Nesse trabalho temos como objetivo fazer as pessoas refletirem suas visoes referentes ao
poliamor e naturaliza-lo, ou seja, todas as formas de amor sao/é Amor. Escolhemos pesquisar sobre esse
tema pois vemos muito preconceito relacionado a isso, que vem do pouco conhecimento sobre a area. Para
realizar essa pesquisa utilizamos referéncias bibliograficas, tais como 44 cartas do mundo liquido moderno e
sites de pesquisas cientificas. Portanto os casos mais recentes de poliamor evidenciam uma possibilidade de
relagao com uma base no dialogo e na compreensao.

Palavras-chave: amor; poliamor; compreensao; preconceito; sociedade



COMO A MIDIA ESPORTIVA INFLUENCIA NA BANALIZACAO
DAS ATLETAS OLIMPICAS BRASILEIRAS

Autores: Ana Cecilia Kruschewsky Gomes Simdes; Vithéria Valentine Pereira; Diego Klauck Blume.
Orientadora: Elenice Aparecida Coutinho.

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: £ inegavel que estamos em constante processo de evolucio. Vivemos na era da globalizacao, con-
sequentemente, da comunicacao em massa. Programas de televisao, radio, e na internet a abordagem sobre
as atletas é completamente diferente da abordagem feita sobre os homens. As mulheres ja sao 45% do total
de atletas das olimpiadas e avancam a cada ano em representatividade nos jogos, mas isso ainda nao se
traduz no espaco e tratamento que elas recebem da midia. No pouco tempo reservado as esportistas pela
imprensa, ainda é recorrente a reproducao de estereotipos de beleza ou fragilidade. Entendemos que esta
pratica pode aludir a desvalorizacao do esporte de alto e baixo rendimento feminino. Trata-se de um processo
complexo, corrente e normalizado que podemos observar, facilmente, no cotidiano esportivo, especificamen-
te nas atletas de alto rendimento olimpico. Analisamos os discursos de grandes midias sobre essas atletas
e comparamos com a abordagem feita para os atletas do sexo masculino. Definindo que a grande influéncia
disso seria justamente a comunicacao em massa, que divide a nossa humanidade perante o sexo forte e fragil,
principalmente com discursos inferiorizando as atleta.

Palavras-chave: Comunicagao; esporte; feminino.



0S MALEFICIOS DO CIGARRO

Autoras: Carolina Giacomet; Maria Eduarda Hansen; Lara fleck Luca
Orientadora: Isabel Schneider Machado

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A partir de conversas entre os integrantes do grupo, foi possivel perceber o quanto o vicio em ni-
cotina por pessoas proximas, em geral familiares e amigos tém se tornado frequente. Percebemos que cada
vez mais encontramos amigos e familiares com dependéncia do mesmo. Observou-se a grande incidéncia do
uso, tornando-o recorrente e continuo, o que trouxe a tona a preocupacgao em relacao aos maleficios. Ainda
gue haja muita informacao sobre o tema, percebe-se que a populacao sem conhecimento tem se envolvido
com este vicio que pode levara morte, muitas vezes em um curto espaco de tempo. E comum o uso deste
maleficio principalmente nas festas em geral, as pessoas nao se preocupam com as consequéncias. Nosso
objetivo, sera investigar o assunto a fim de obter mais informacoes e conhecer a fundo os maleficios causados
na salde e na vida dos usuarios, buscar orientar na prevencao das possiveis consequéncias.

Palavras—chave: Cigarro; Tabagismo; V/icio; Nicotina



O POR QUE STEPHEN KING TE FASCINA

Autores: Gabriel Luca Maia Herzer Da Silva, Bruno Leonardo Hartmann, Paulo Gabriel Favero
Orientadores: Luciano Dirceu dos Santos, Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale — Escola de Aplicacao

RESUMO: A pesquisa “O por que Stephen King te fascina” tem como objetivo analisar a forma de escrita e a
conexao entre a literatura e o cinema no quesito suspense/terror. Através de pesquisa bibliografica, preten-
demos identificar a forma de escrita e as inspiracoes do autor, descobrindo o porqué de tamanho sucesso no
género e como foi sua trajetoria de vida, com o objetivo de dar reconhecimento ao autor e suas obras e de-
monstrar a ligacao existente na arte do cinema e literatura. Através de um mapa conceitual, estabeleceremos
ligacOes entre as obras criadas nas décadas de 1930 a 1950, época que o suspense/terror comegou a apare-
cer nas telas, assim mostrando a forma em que as histérias eram feitas, suas relacoes e suas caracteristicas
em comum. A relevancia social desta pesquisa é de enorme relevancia, com o objetivo de incentivar a leitura
que é algo que tem se perdido cada vez mais com o passar do tempo e de dar a iniciativa ou despertar a von-
tade de escrever ou ler nos jovens. Espera-se que com esta pesquisa identifiquemos o porqué Stephen King
teve tamanho sucesso e queremos trazer a tona a historia dessa arte nas telas e livros. Com este trabalho, o
grupo tomou conhecimento da importancia do autor e sua relevancia social.

Palavras-chave: Suspense; Literatura; Cinema; Stephen King; Escrita.



A VIDA NOTURNA DE JOVENS ENTRE 14 E 18 ANOS
DA REGIAO DO VALE DE TAQUARI

Autores: Claudio Strassburger; Artur da Rocha Lopes
Orientadora: Ana Candida Santos de Carvalho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Esta pesquisa tem como tema “A vida noturna de jovens entre 14 e 18 anos da regiao do Vale de
Taquari” e tem como objetivo observar com que idade eles comegam a ira festas, qual o indice de violéncia
nas festas noturnas, que bebidas sao consumidas, qual a fonte para pagar essas festas, que tipo de som se
ouve nesses lugares a fim de se conhecer melhor esse universo das festas jovens, que, muitas vezes, trazem
consequéncias negativas para a satde mental e fisica desse publico. Para tanto, foi aplicado questionario com
cinco jovens de 16 a 18 anos, que responderam perguntas como: “A quais festas vocé vai?’, "“Que idade vocé
comecou a ir a festas?’, “Nas festas que vocé frequenta, vendem bebidas para menores?” Dos 5 jovens en-
trevistados, a maior parte relatou ir a festas de funk e de rap, apenas um disse ter o costume de fazer festas
em casa. 3 entrevistados comegaram a frequentar os espagos festivos com 15 anos e todos confirmaram que
se vendem bebidas alcoolicas nesses lugares. Além do questionario, pesquisas foram realizadas também em
meios eletronicos. Percebemos a importancia de pesquisas mais efetivas nessa area, a fim de conscientizar
0s jovens dos riscos de se participar de festas em que nao ha controle de venda de bebidas nem da idade de
circulacao.

Palavras-chave: Festas; Jovens; Bebidas; Vale do Taquari.



FOTOGRAFIA

Autora: Carolina Volken Fazenda
Orientadora: Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale — Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho tem como objetivo explicar a arte da fotografia, sendo esta considerada uma
pratica que tem como finalidade apresentar emocoes, situacoes passadas relevantes e registrar momentos
em imagem, nao somente na memaria. A fotografia abrange diversas areas de atuacao, como fotografia so-
cial, fotojornalismo, esportiva, de moda, publicitaria, infantil, curadoria, producao cultural e cinematografica.
Tem-se como objetivo apresentar a histdria da fotografia, desde suas origens em 1826, pelo francés Joseph
Niépce, até os dias atuais. Analisar a incorporacao da camera fotografica em aparelhos de telefonia mével e
as mudancas significativas na area. Explicar as diferentes técnicas utilizadas na fotografia, mostrando as van-
tagens e desvantagens de cada uma. A partir de uma pesquisa bibliografica, por meio de sites da internet e a
entrevista com especialistas da area, demonstra-se a relevancia da fotografia desde suas origens até os dias
atuais, no mundo contemporaneo, onde a arte da fotografia tem sido valorizada em suas diferentes formas.

Palavras-chave: Fotografia. Camera. Técnicas. Arte.



EVOLUCAO DO SKATE

Autor: Pedro Spellmeier
Orientadora: Deisy Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa tem como tema “A evolucao do skate” Foi realizada a partir de pesquisas na
internet, sites de skate do mundo todo e conhecimentos do proprio autor da pesquisa. E importante dizer que
a origem do skate nao € brasileira, por isso acessaremos sites internacionais. Nas pistas de skate, encontra-
MOs Nao so jovens, mas também pessoas de mais idade, o que &€ um ponto positivo desse esporte, que agrega
varias idades. Além disso, sao locais onde é possivel observar o estilo de cada um, o jeito das manobras, es-
tilos da roupa, etc. Porém, é um esporte que ainda sofre com o preconceito de autoridades e de pessoas que
consideram que quem pratica é “vagabundo” Nosso objetivo &, portanto, conscientizar as pessoas que esse
esporte, apesar do preconceito, pode auxiliar desenvolvimento de pessoas de todas as idades, inclusive indo
para as Olimpiadas.

Palavras-chave: Skate; Esporte; Conscientizagao






Autores: Cecilia Lang Klein, Isabela Ferreira Flores e Leonardo Minghelli Faccini.
Orientadora: Jessica Ramos Mota

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa busca compreender o que é considerado um animal perigoso, desconstruindo
0 pensamento de algumas pessoas sobre a ameaga que alguns animais representam. As questoes que moti-
varam a pesquisa foram: A vaca é perigosa? A zebra é perigosa? Quais animais selvagens nao sao perigosos?
Para buscar responder essas questoes, desenvolvemos a investigacao em duas etapas: 1) Pesquisa bibliogra-
fica em livros diversos que tratam do assunto, disponiveis na biblioteca da escola e, ainda, agueles trazidos de
casa que contemplassem o tema; pesquisa em diversos sites que trazem outras informacoes nessa direcao;
2) Foram confeccionados alguns cartazes explicativos, contendo informagdes e curiosidades sobre animais
que nao representam perigo para os humanos. Ao percorrer esse caminho metodolagico, descobrimos, entre
outras coisas, que o risco que algum animal representa, tende a variar de acordo com a situagao em que nos
encontramos, por exemplo, uma vaca pode ser considerada mais perigosa do que um tubarao, pois convive-
mos mais com elas do que com tubardes. As questoes iniciais foram respondidas pelo grupo, e, ainda, susci-
taram novas, deixando evidente que esse assunto &€ muito amplo.

Palavras-chave: ANIMAIS; AMEACA; CURIOSIDADES.



S.0.S ABELHAS
SEM ABELHAS... SEM ALIMENTOS!

Autores: Nicole Roberta Lauxen; Leonardo Blauth Machado; Samily Mirela da Silva; Victor Machado Lemes;
Orientadora: Andréa Maria Klein Flores;

Escola: E. M. E. F. Professor Delfino Fellipsen de Moraes

RESUMO: Este projeto de Iniciacao Cientifica com o titulo: “S.0.S. Abelhas: Sem Abelhas... Sem Alimentos!” foi
desenvolvido com os alunos do 4° e 5° ano (turma multisseriada) da E M. E. F. Professor Delfino Fellipsen de
Moraes, localizada no Passo da Taquara, zona rural do municipio de Capela de Santana/RS. Ele busca possibi-
litar o questionamento, observacao, experiéncias e dialogo sobre as abelhas, o mel que comemos e todo bem
que as abelhas realizam para o planeta com a polinizagao. Foram desenvolvidas diversas atividades como
degustacao de mel nos favos, visita e observacao ao apiario, visita do apicultor na escola, pesquisas, videos,
leituras, sendo como abjetivo principal reconhecer que o mel é importante, mas o servigo que as abelhas rea-
lizam voluntariamente com a polinizacao é essencial a humanidade. Iniciamos o projeto em questao a partir
da curiosidade que as criangas tiveram com a visita do apicultor que tira mel nas proximidades da escola. Na
ocasiao ele trouxe mel no favo para dar uma provinha para a turma. O projeto foi desenvolvido buscando
informacoes sobre as hipoteses através de pesquisas e praticas que provocassem a curiosidade e o apreco
das criangas pelo assunto. As criangas reconheceram o trabalho das abelhas para a producao do mel, expe-
rimentaram o mesmo, conheceram o processo que 0 mel passa para ser fabricado, mas a turma em questao
sensibilizou-se mais com a ameaca de extin¢ao das abelhas, pois delas depende a alimentacao das pessoas
e avida do planeta. O projeto permitiu as criancas o conhecimento sobre 0 mel, o mundo das abelhas e a im-
portancia da polinizacao no qual se basearam e levantaram as hipoteses, obtendo assim novas descobertas
e conhecimentos gerais sobre abelhas nativas e sem ferrao. O trabalho ainda nao foi concluido, pois carece
de mais tempo de observacao e estudo, mas o mais importante foi alcancado que era alertar e sensibilizar os
alunos e a comunidade escolar para o assunto de suma importancia na atualidade.

Palavras-chave: Abelhas; alimentos; extincao.



INVESTIGANDO AS MINHOCAS

Autores: ARNOLD, Maria Serena Pacheco; HOFF, Luana Mariana; SILVA, Alicia Amaral.
Orientadora: PETERSEN, Michele Luciana

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa problematiza a vida das minhocas, especialmente, o trabalho que elas desen-
volvem com a compostagem. Entender a importancia que esses animais adquirem ao realizar este procedi-
mento no solo e seu impacto na preservacao da vida — do planeta como um todo - foi o objetivo principal.
As questdes que motivaram a pesquisa foram: como as minhocas fazem a compostagem? Quanto tempo as
minhocas levam para processar os alimentos? Qual a importancia da compostagem para o solo — meio am-
biente? Para ir em busca de possiveis respostas, primeiramente criou-se um “laboratério” para observacao,
com minhocas do quintal, terra e detritos organicos. Em seguida, realizou-se a selecao de alguns livros na
biblioteca que abordavam o tema “minhocas”. Apos ler e reler os materiais encontrados, fez-se uma busca
em sites que tratavam do assunto, vislumbrando encontrar as respostas para nossas indagacoes. Entao,
confeccionou-se o banner explicativo com as respostas encontradas e, para materializar essas descobertas,
juntamos o “laboratorio” de compostagem confeccionado no inicio da pesquisa. Assim, ao percorrer este ca-
minho metodoloégico, procurou-se compreender a importancia do trabalho que as minhocas realizam no meio
ambiente, mostrando que essas formas de vida sao essenciais para manter o equilibrio do nosso planeta.

Palavras-chave: Minhocas; Compostagem; Meio ambiente.



DESCOBRINDO MARTE

Autores: BORGES, Nicolas; GUARNIERI, Jodao Pedro Luz; HENNEMANN, Micaela Gomes; FERNANDES, Vitoria Collet;
LAUCK, Luiz Gabriel Paiva.

Orientadora: PETERSEN, Michele Luciana

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: A presente pesquisa problematiza a vida em outros planetas, especialmente, em Marte. Entender
se ha alguma forma de vida ja registrada pelos cientistas contemporaneos no planeta Marte e, se, existem
recursos que podem ser vistos como possibilidades para serem aproveitados aqui na Terra, foi o objetivo
principal. As questdes que motivaram a pesquisa foram: existe vida em Marte? Existe agua em Marte? Por
que Marte é vermelho? Para ir em busca de possiveis respostas, primeiramente realizou-se a sele¢ao de al-
guns livros na biblioteca que abordavam o tema “planetas” Apos ler e reler os materiais encontrados, fez-se
uma busca em sites que tratavam do assunto, vislumbrando encontrar as respostas para nossas indagacoes.
Entdo, confeccionou-se o banner explicativo com as respostas encontradas e, para materializar essas desco-
bertas, reproduzimos por meio de uma maquete, o planeta Marte. Assim, ao percorrer este caminho metodo-
l6gico, buscouse compreender a existéncia da vida no planeta Marte, mostrando que novas pesquisas estao
surgindo em relagao ao assunto e, por meio dessas, ja podemos pensar em como trazer e fazer uso desses
recursos descobertos aqui no planeta Terra.

Palavras-chave: Planetas; Marte; Vida.



PLANETA TERRA: COMO TUDO COMECOU?

Autores: Beatriz Miranda da Silveira; Caetana Helena Exner de Macedo; Eduardo Arend Langer;
Eduardo da Costa Cardoso Carvalho; Felipe Andrei dos Passos; Gaia Sebolt Costa; Giovanna Carolina Winckelmann
Backes; Isabela Mendieta Schneider; Isabela Mulling D'agostin; Laura Petersen de Fraga; Matheus Cardoso Suedekum;
Rafael Gomes Schott; Théo Baum Fritch; Théo Silva Marcant

Orientadora: Aline Silveira de Lima Schnorr

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A pesquisa denominada “Planeta Terra: como tudo comecou?” desenvolve-se na Escola de Edu-
cacao Basica Feevale — Escola de Aplicacao, pelos seguintes estudantes: Beatriz Miranda da Silveira; Caetana
Helena Exner de Macedo; Eduardo Arend Langer; Eduardo da Costa Cardoso Carvalho; Felipe Andrei dos Pas-
sos; Gaia Sebolt Costa; Giovanna Carolina Winckelmann Backes; Isabela Mendieta Schneider; Isabela Mulling
D'agostin; Laura Petersen de Fraga; Matheus Cardoso Suedekum; Rafael Gomes Schott; Théo Baum Fritch;
Théo Silva Marcant, tendo orientagao da professora Aline Silveira de Lima Schnorr e acompanhamento da
académica de Pedagogia e estagiaria auxiliar de ensino da turma Jamile Nunes Mohnschmidt. O trabalho tem
como objetivo geral conhecer a origem do planeta Terra no Universo, desde seu surgimento no espaco, até o
aparecimento dos seres que o habitam: animais, plantas, pessoas. O estudo possui carater qualitativo tendo
a experimentacao, a brincadeira e o levantamento bibliografico como formas de apropriacao e constru¢ao dos
novos conhecimentos. Temos visto que ha varias versoes e teorias para o surgimento do planeta Terra, con-
forme povos e/ou culturas diferentes, e que as Ciéncias tém se ocupado de responder essas questoes. Vimos
que a teoria mais aceita entre os cientistas é a do Big Bang, que teria funcionado como uma explosao ou ainda,
como uma expansao de um Unico corpo, e que essa, teria originado tudo o que ha no Universo. Daremos con-
tinuidade a pesquisa, considerando nossas hipoteses iniciais e, por fim, tragando uma Linha do Tempo para
compreender como tudo chegou até onde estamos. Conhecendo o passado podemos projetar o futuro que
queremos.

Palavras-chave: planeta Terra, ciclo da vida, origem, futuro.



ESQUENTANDO COM ESTILO: PANTUFAS FEITAS COM MATERIAL RECICLAVEL

Autores: Melissa Ferreira Silva; Natalia Piacentini Wagner
Orientador: Pedro Antonio Mattos

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Com nosso projeto queremos mostrar que o frio nos pés pode ser perigoso, e a0 mesmo tempo
também queremos ajudar o meio ambiente. Pensando nisso, tivemos a ideia de fazer algo que esquente os
pés e que seja reciclavel. Algumas perguntas foram importantes para nos guiarmos como, “Como esquentar
nossos pés com algo reciclavel?’, “Por que nossos pés ficam gelados? “ “ O que vamos fazer para esquentar
0S pés e que seja com um material reciclavel? . Com isso, pensamos em desenvolver uma pantufa reciclavel.
Observando que depois que usamos o papel higiénico sobra um papelao, tivemos a ideia de fazer uma pan-
tufa com esse material. Entao comecamos a pedir para familiares, vizinhos e amigos, os rolinhos de papel
higiénico (sem o papel) para utilizarmos como matéria prima. Nés continuamos pensando sobre o projeto, e
percebemos que para fazer o protétipo dessa pantufa reciclavel precisamos usar: cola escolar, tesoura, 13, algo
pesado, jornal, tinta e algum tipo de tecido. A pantufa ainda nao esta pronta mas queremos termina-la para
apresentar na FIP.

Palavras-chave: Pantufa; Reciclavel; Pés frios;



0S MALEFICIOS DO “FAST FOOD"

Autores: RUSCHEL, Vinicius de Aradjo; TEIXEIRA, Luis Felipe Camara; DIESEL, Jalia Emmanuele Garbin;
TIGGEMANN, Allexandra Eduarda.

Orientadora: PETERSEN, Michele Luciana

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: A presente pesquisa problematiza o consumo do “fast food", especialmente, os maleficios que es-
ses alimentos provocam no corpo humano. Entender a importancia de evitar o consumo desses alimentos
para se ter uma vida mais saudavel e preservar a salde, foi o objetivo principal. As questoes que motivaram a
pesquisa foram: quais os maleficios para o corpo humano ao consumir “fast food"? Qual é o tempo — aproxi-
mado, de digestao desses alimentos? Que evidéncias podemos encontrar dos maleficios do refrigerante para
a salde? Para ir em busca de possiveis respostas, primeiramente criou-se um “laboratério” para observacao,
comprando um “fast food" e deixando-o0 em cima da geladeira. Em seguida, realizou-se a selecao de alguns
livros na biblioteca que abordavam o tema “alimentacao saudavel” Apos ler e reler os materiais encontrados,
fez-se uma busca em sites que tratavam do assunto, vislumbrando encontrar as respostas para nossas in-
dagacoes. Entao, confeccionou-se o banner explicativo com as respostas encontradas e, para materializar
essas descobertas, juntamos o “laboratorio” de observacao com o lanche e fizemos algumas testagens com
o refrigerante. Assim, ao percorrer este caminho metodoldgico, procurou-se compreender a importancia de
fazer escolhas mais saudaveis na nossa alimentagao, mostrando que essas decisdes diarias sao essenciais
para manter a nossa sadde em equilibro e evitar futuras doengas.

Palavras-chave: Alimentacao; “Fast food"; Maleficios.



SAPOS, RAS E PERERECAS: NO QUE ESTES GIRINOS SE TRANSFORMARAO?

Autores: Ana Luisa Rodrigues Agner; Bianca Kunzler; Eduardo Lacerda; Isadora Coradini Duarte;
Jodo Gabriel Cardoso Alves; Juan Miguel Goetz Almada; Lara Cristofoli de Lima; Luc Betoli Machado;
Miguel da Silva Freiberger; Naielly Schwindt da Silva; Noah Yule Amaral Nardes; Sofia Reichert Grings;
Théo Lucas Schmitt Feil:Theodoro Nascimento Leal; Vicente Caceres.

Orientadora: Nilvana Ferreira Flores

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Ir em busca das curiosidades levando em conta o sujeito infantil, esta foi uma das consideragoes
relevantes para o inicio do projeto: “Sapos, ras ou pererecas: No que estes girinos se transformarao?” A partir
da chegada de girinos na sala dos infantis, pude observar a curiosidade que imediatamente surgiu, as criancas
guestionavam se 0s girinos seriam sapos, ras ou pererecas, aproveitei a situacao e a empolgacao para dire-
cionar a pergunta e torna-la uma grande oportunidade para pesquisar, observar, analisar, comparar, descobrir
e principalmente acompanhar a metamorfose dos girinos. O primeiro passo foi descobrir e organizar na sala
um espago para eles, pesquisamos e descobrimos o que era preciso para manté-los alimentados e em um
ambiente adequado e adaptado a eles. O segundo passo foi descobrir quais eram as diferencas entre um sapo,
umara e uma perereca, montamos um cartaz com as informacoes e estamos aguardando o desenvolvimento
deles para, enfim, responder a nossa pergunta. O terceiro passo foi conhecer através de observacao, emba-
samento teorico, e criacao de um livro, a metamorfose pela qual passam os girinos. Ja sabemos que seus
ovos sao colocados na agua e enquanto girinos, nao podem sair dela, logo, nascem os membros posteriores,
proximos a cauda e depois 0s membros anteriores. Agora esperamos a reabsor¢ao da cauda do animal, para
se tornar um adulto e poder sair da agua.

Palavras-chave: Sapo; Pesquisa; Metamorfose



EXPERIENCIAS COM LIQUIDOS

Autores: Erika Yonekawa Kawasaki; Isadora Dapper Arenhart; Laura Vargas Wallauer
Orientador: Pedro Antonio Mattos

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Experiéncias sao divertidas e interessantes e podem ensinar, no caso as N0ssas experiéncias vao
ensinar quimica e fisica, pretendemos apresentar diferentes reacées com liquidos. Tivemos a ideia quando
uma trouxe o livro sobre experiéncias a serem feitas em casa para a escola, e suas colegas acharam o livro
interessante e comecaram a estudar o livro e as experiéncias que tem dentro do mesmo, elencando em con-
junto as mais interessantes. Foi usado como base para o desenvolvimento das experiéncias o livro "50 expe-
rimentos para fazer em casa’, escrito por Iberé Thenério e Alfredo Luis Mateus, do canal Manual do Mundo.
Escolhemos as seguintes experiéncias: Explosao de cores no leite, Tempestade num copo d'agua e Lampada
de lava colorida. Escolhemos esse nome para o projeto porgue ambas experiéncias utilizam liquidos. Durante
o0 trabalho, buscamos entender alguns pontos que nos chamaram a atencgao: “Por que acontece a reagao?
“Como podemos realizar a experiéncia” "Quais sao as dificuldades? " e “"Quais 0s materiais necessarios para
se fazer as experiéncias?”. Assim, queremos mostrar que com experiéncias simples é possivel levar a sala de
aula um momento mais interessante para o ensino de quimica e fisica.

Palavras-chave: Experiéncias; Liquidos; Diversao



Autores: DIEFENBACH, Manuela; FILHO, Santiago Gomes; MATTJE; Larissa de Figueiredo; LOPES, Fernando Vargas.
Orientadora: PETERSEN, Michele Luciana

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa problematiza os animais que vivem na rua, especialmente, as doengas que
esses animais podem ter e passar aos seres humanos por estarem em péssimas condicdes de sobrevivéncia.
Entender quais sao os riscos que 0s animais de rua podem oferecer aos humanos, foi o objetivo principal.
As questoes que motivaram a pesquisa foram: quais os riscos que 0s animais de rua podem oferecer para
0s seres humanos? Quais sao as doencas causadas pelos animais de rua? O que significa cada uma dessas
doencas? Como podemos ajudar para o controle de doencas nos animais de rua? Para ir em busca de pos-
siveis respostas, primeiramente, realizou-se a selegao de alguns materiais na biblioteca que abordavam o
tema “animais de rua” Apas ler e reler os materiais encontrados, fez-se uma busca em sites que tratavam
do assunto, vislumbrando encontrar as respostas para nossas indagacoes. Entao, confeccionou-se o banner
explicativo com as respostas encontradas e, para materializar essas descobertas, fizemos uma maquete da
cidade de Novo Hamburgo, mapeando os locais onde se encontram o maior nimero de animais de rua — con-
tabilizando os que ja foram resgatados pelas ONGS. Assim, ao percorrer este caminho metodologico, pro-
curou-se compreender a importancia e responsabilidade que nds seres humanos temos frente aos animais
gue sao diariamente abandonados, mostrando que essas decisoes diarias em cuidar, ajudar ou abandonar os
animais na rua, sao escolhas nossas que resultam em beneficios ou maleficios para a nossa propria sadde.

Palavras-chave: Animais de rua; Doencas; Abandono.



QUEIMADAS NA AMAZONIA

Autores: COSTA, Alycia Cardoso da; SOUZA, Matheus Schutz de; SCHNEIDER, Yasmim D'Avila;
ROCHA, Denis Henrigue de Jesus; BALDAUF, Leonardo Follmann.

Orientadora: PETERSEN, Michele Luciana

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: A presente pesquisa problematiza as queimadas na Amazonia, especialmente, como essas afetam
a vida no Brasil e 0 ecossistema como um todo. Entender quais sao os principais motivos que levam as pes-
soas a queimar uma floresta que é de todos, e, 0s efeitos que essas queimadas causam na vida, foi o objetivo
principal. As questdes que motivaram a pesquisa foram: por que as pessoas fazem queimadas na Amazonia?
Como essas queimadas afetam as demais regides do Brasil? Existem alguns seres vivos que ja estao em
extingao devido a essas queimadas? Para ir em busca de possiveis respostas, primeiramente, realizou-se a
selecao de alguns materiais na biblioteca que abordavam o tema "Amazonia” Apos ler e reler os materiais
encontrados, fez-se uma busca em sites que tratavam do assunto, vislumbrando encontrar as respostas
para nossas indagacoes. Entao, confeccionou-se o banner explicativo com as respostas encontradas e, para
materializar essas descobertas, fizemos uma maquete da Amazonia, mapeando os locais onde ha a maior
incidéncia de queimadas. Assim, ao percorrer este caminho metodologico, procurou-se compreender aimpor-
tancia e responsabilidade que nos seres humanos temos frente a essas queimadas — desde aprovagao de leis
até a efetuacao do inicio das queimadas, mostrando que essas decisdes diarias que visam, principalmente,
enriquecimento proprio, necessita parar - se quisermos manter a vida do planeta em equilibrio.

Palavras-chave: Floresta; Amazonia; Queimadas.



PROJETANDO APRENDIZAGENS NA MATA - UM OLHAR PARA A FAUNA.

Autores: PILLAR, Arthur; MOCELLIN, Cecilia da Silva; CONTE, Davi Laux; BUENO, Diogo da Silveira;
WINK, Isaac Nassiff; KELLERMANN, Isabela; SCHEID, Isadora Klipel; VITORIA, Jorge Moreno Quadros;
SCHNORR, Laura Maria; MARTINI, Lorenzo Adriel; SOTO, Maria Luisa da Silva; WERLE, Matheus Safadi;
SILVEIRA, Mauricio Miranda da; AMARAL, Noah Roberto Staudt do; PINTO, Olivia Moraes;
CAPELLARI, Sophia Rafaela; GUADAGNIN, Valentina Caye.

Orientadora: NIEDERMEIER, Fabiana

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo deste trabalho, que tem como tema o uso da mata da escola como um espaco de apren-
dizagem, é apresentar vivéncias nesse ambiente. Também pretende-se instituir a mata como um espaco
pedagogico, identificar os processos naturais e historicos que atuam na mudanca das paisagens naturais,
comparando-0s a outros lugares e conhecer elementos que constituem a fauna presente na mata da escola,
principalmente os diferentes tipos de lagartos. Para tanto, fizemos leitura de textos literarios e cientificos,
analise de cartografia da mata, saidas de estudos para conhecer fauna e flora similares, workshop com o
jardineiro da escola e com bidlogo da Universidade Feevale, entrevistas, producoes escritas e artisticas dos
estudantes, vivéncias de aprendizagens ludicas e interdisciplinares e compartilhamento de experiéncias entre
as turmas 12FM e 13FM. As experiéncias, até entao vivenciadas, revelaram o potencial pedagogico do espago
natural da escolg, pois percebeu-se ainteragao das criangas com a natureza e o protagonismo dos estudantes
na construcao do conhecimento.

Palavras-chave: Mata; Espaco Pedagogico; Fauna.



Autores: Aretha Geremia; Caio Cristofoli de Lima; Dante Turati da Silva; Muriolo Santos de Aradjo.
Orientadora: Fernanda Luisa Baum Eltz Machado

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa busca compreender o funcionamento de nossa memaria, pois ela & muito
importante para nos, seres humanos, ja que sem ela, nao teriamos a capacidade de aprender coisas novas. As
questdes que motivaram a pesquisa foram: Como é que as pessoas usam a memaria para pensar e guardar
0s pensamentos? Da para viver sem memoria? Como a gente esquece as coisas? Como se formam as me-
morias? Para buscar responder essas questoes, desenvolvemos a investigacao em duas etapas: 1) Pesquisa
bibliografica em livros diversos que tratam do assunto, disponiveis na biblioteca da escola e, ainda, aqueles
trazidos de casa que pudessem auxiliar no esclarecimento das dlvidas acima citadas; pesquisa em diversos
sites que trazem outras informacoes nessa direcao; 2) Foram confeccionados alguns cartazes explicativos,
contendo informacoes e curiosidades sobre as informacoes obtidas nas pesquisas. Durante esse percurso
metodoldgico foi possivel descobrir que a nossa memadria é dividida em 3 categorias: sensorial, de curta dura-
cao e de longa duracao. Também descobrimos que existemn doencas que podem causar amneésia, que € a per-
da da capacidade de armazenar informacoes, e que o esquecimento nao é uma doenca, é apenas uma falha
na retencao das informacoes. As questoes iniciais foram respondidas pelo grupo, e, ainda, suscitaram novas,
deixando evidente que esse assunto € muito amplo.

Palavras-chave: MEMORIA; AMNESIA; CURIOSIDADES.



PLANTAS

Autores: Gael Feyh Bizachi; Jennifer Lacerda Bomfim; Lila Betoli Machado; Ryan Emanuel Hanauer.
Orientadora: Fernanda Luisa Baum Eltz Machado

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa busca compreender como podemaos cuidar das plantas e como podemaos apro-
veita-las para nosso uso. A pesquisa também pretende descobrir quais as partes e como as plantas crescem.
As questoes que motivaram a pesquisa foram: Existem plantas toxicas? Quantas plantas existem? Existem
cactos comestiveis? Qual é a relacao do plantio com as fases da lua? Como eu posso saber quais plantas eu
posso usar para comida? Do que se alimentam as plantas carnivoras? Para buscar responder essas ques-
toes, desenvolvemos a investigagao em duas etapas: 1) Pesquisa bibliografica em livros diversos que tratam
do assunto, disponiveis na biblioteca da escola e, ainda, aqueles trazidos de casa que pudessem auxiliar no
esclarecimento das ddvidas acima citadas; pesquisa em diversos sites que trazem outras informacoes nessa
direcao; 2) Foram confeccionados alguns cartazes explicativos, contendo informacoes e curiosidades sobre
as plantas pesquisadas. Durante esse percurso, foi possivel descobrir diversas curiosidades como que tem
alguns tipos de cactos que dao frutas, e que alguns podem até auxiliar na cura de doencas. Cactos podem até
ferir pessoas, mas nao sao toxicos. Algumas plantas podem causar problemas em seres humanos e animais
domeésticos. Descobrimos que existem 390.900 plantas catalogadas, mas que muitas plantas estao correndo
risco de extingao por causa das mudangas climaticas. As questoes iniciais foram respondidas pelo grupo, e,
ainda, suscitaram novas, deixando evidente que esse assunto &€ muito amplo.

Palavras-chave: PLANTAS: SAUDE; CURIOSIDADES.



MINHOQUICES

Autores: Caroline Beatriz Flores; Gabriel Rempel Dias; Giovanni Moraes Mello da Silva; Gustavo Davi Zambeli; Kaique
Serveira Zirbes; Laura Garbin Diesel; Leticia Attademo Zeni Tramontin; Luana Maria Machado Teixeira; Luan Cordeiro de
Souza Gerin; Maité Fontana da Silva; Rafaela da Silva Freitas; Raphaela Bartikoski Hummes; Victor Alves

Orientadora: Tania Melissa Exner

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Em um dia de plantio na horta da escolga, repleto de olhares curiosos, sorrisos contagiantes, sur-
presas e descobertas, comegou nossa pesquisa ao encontrarmos minhocas na terra. Surgiu assim o projeto
Minhoquices, que buscou identificar os espagos onde as minhocas vivem no meio ambiente, conhecendo suas
caracteristicas, cuidados basicos e valorizacao da vida. Sabemos que a exploracao do espaco, o contato com a
natureza, se constituem em experiéncias necessarias para o desenvolvimento infantil. Nesse sentido, o con-
tato com pequenos animais, como formigas e tatus-bola, peixes, tartarugas, minhocas, patos, passarinhos,
etc., pode ser proparcionado por meio de atividades que envolvam a observacao, a troca de ideias entre crian-
cas, o cuidado com esses seres vivos, sempre acompanhados do olhar atento do adulto. Através de pesquisas
praticas e teoricas, utilizando como base os livros e a internet, literatura, masicas infantis e jogos, realizamos
muitas descobertas, como as partes do corpo desse animal, que ela é ovipara, seu corpo & mole e cheia de
anéis, sensibilidade pela pele, produz himus, que pode atingir até 16 anos de vida, sao empregadas na indus-
tria farmacéutica para a producao de remédios, contra a doenca como: hipertensao, asma, bronquite, doenca
da pele. Também sao importantes na reducao do impacto ambiental, e no volume do lixo, pois a utilizacao da
minhoca para a fertilizacao do solo é mais conhecida.

Palavras-chave: NATUREZA — HUMUS — MINHOCA



PROJETANDO APRENDIZAGENS NA MATA - FLORA

Autores: Arthur Regra; Barbara Geib; Bernardo Cavalheiro de Godoy; Davi Pereira Franzen; Henrique Ethur Martinez;
Henrique Ughini Pinheiro; Ketulyn Calegari da Rosa; Lucas Diniz Huff; Lucas Mello Mdller da Silva; Lucas Pereira da Rosa
Gomes; Matheus Heylmann Plochocki; Miguel Froehlich Mastrantonio; Nicoly Alves da Rosa; Pedro Henrique
Winckelmann Backes; Pedro Panichi Spilki; Penélope Nassiff Wink; Rafael Follmann Baldauf; Rafael Hannecker Ramos.

Orientadora: Mariela Magali Faller

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale — Escola de Aplicagao

RESUMO: Esta pesquisa tem como tema o uso da Mata da Escola como um espaco de aprendizagem que nos
permite pensar e aprender em contato direto com natureza, investigando, principalmente, aspectos voltados
a flora do local. Assim, objetivou-se (1) instituir a mata como um espaco pedagogico, (2) identificar os pro-
cessos naturais e historicos que atuam na producao e na mudanca das paisagens naturais, comparando-0s
a outros lugares e (3) conhecer elementos ambientais que constituem a fauna presente na Mata da Escola.
Para tanto, foram realizadas leituras de textos literarios e cientificos, analise de cartografia da mata, saidas
de estudos para conhecer fauna e flora similares, workshops com o jardineiro da escola e com biélogo da
Universidade Feevale, entrevistas, producoes escritas e artisticas dos estudantes, registros em caderno de
campo, aprendizagens ludicas e interdisciplinares, e compartilhamento de experiéncias entre as turmas 12FM
e 13FM. As aprendizagens, até entao vivenciadas, revelaram o potencial pedagogico do espaco natural da Es-
cola, pois, nessa trajetoria investigativa, percebeu-se a interacao dos estudantes com os objetivos propostos
e 0 seu protagonismo na construgao de conhecimentos.

Palavras-chave: Aprendizagens na Mata. Flora. Escola.



DESBRAVANDO O SISTEMA NERVOSO

Autor: Bernardo Saltini de Rossi
Orientador: Pedro Antonio Mattos

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Partindo das observacoes feitas durante as aulas de ciéncias sobre os sistemas que compde o cor-
po humano, percebi que o Sistema Nervoso provocou maior curiosidade em mim, fazendo com que eu fosse
atras de maiores informacoes, além daquelas trabalhadas em aula. Com a base de que o Sistema Nervoso é
responsavel pelas sensacdes e diversas recepcoes de sentidos que 0 nosso corpo recebe, além de comandos
para realizar alguma coisa, busquei compreender quais sao as partes do Sistema Nervoso e como exatamente
ele funciona, as doencas que podem o atingir e também, se seria possivel “cuidar” de alguma forma deste sis-
tema do corpo. Tais informacoes sao coletadas de livros e sites que abordam o assunto, assim como de pro-
fissionais da salde. O resultado que busco com esse trabalho que ainda esta em andamento, & poder explicar
para outras pessoas, a importancia de tal sistema, a partir das minhas pesquisas e dos materiais por mim
criados para auxiliar a demonstrar tudo aquilo que venho descobrindo sobre essa parte do corpo humano.

Palavras-chave: Sistema Nervoso; Corpo Humano; Descobertas;



O QUE TEM DENTRO DO NOSSO CORPO?

Autores: Alice Mates de Oliveira; Antonella da Silva Zeni; Beatriz Beurmann da Silva; Beatriz Jesus de Campos;
Eduarda Payastro Garroni; Eduardo Dornelles Neis; Enzo Lopes Thiesen; Frederico Geremia; Gabriel Silveira;
Gael Albornoz da Silva; Isabella de Campos Domingues; lvan Wainberg Rodrigues, Jodao Arthur Silva Algayer;

Laura Noer Gonzales; Lorenzo Coradini Duarte; Mel Valentina da Rocha; Olivia Scarpato Maia;
Sarah Manique de Carvalho; Saymon Davi Pereira Knewitz; Vialentina Kley Backer.

Orientadora: Lucélia Pressi Bittencourt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Vocé ja parou para pensar o quao incrivel é o corpo humano? Nosso corpo tem um funcionamento
perfeito! As criancas desde muito cedo possuem muitas curiosidades sobre o corpo humano. Através dos
interesses apresentados pela turma chegamos a pergunta: “O que temos dentro do nosso corpo?” Surge
assim o projeto de pesquisa da turma 12 FT. Partindo do conhecimento prévio dos estudantes sobre o que
achavam que tinha dentro do corpo, e tendo como resultado que muitos nao conheciam os 6rgaos internos,
procedemos para a investigacao dos 6rgaos internos e seus funcionamentos. Apos as descobertas sobre os
importantes 6rgaos do nosso corpo as criancas foram convidadas a refletir sobre o que precisamos fazer para
que todos os orgaos funcionem.Com a visita de uma médica pediatra e de uma nutricionista a turma percebeu
a importancia dos cuidados que devemos ter com o nosso corpo desde muito pequenos. Enfatizamos ques-
toes de higiene para o bem estar, alimentacao balanceada e rica em frutas e verduras, exercicios fisicos, e 0
importante habito de beber agua. Os estudantes foram protagonistas de suas aprendizagens durante toda a
nossa pesquisa apropriando-se de novos conceitos referentes aos nosso corpo humano.

Palavras-chave: Corpo humano; 6rgaos; pesquisa



Autores: Bianca Vargas Rolim; Kendra Huebner Dreher; Laura Favero de Oliveira; Lucas Camargo de Souza
Orientador: José Henrique de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nesta FIP, apresentaremos uma pesquisa sobre veganismo, que teve seu inicio em 1944 pelo car-
pinteiro britanico Donald Watson. Ele encabecou esse movimento porque descobriu que seu tio fazia parte
de uma equipe de abates de animais, tornou-se vegetariano em 1924 e, em 1944, criou o projeto “Vegan
Society” Iremos mostrar para as pessoas a realidade de produtos, como alimentos, remédios, roupas e pro-
dutos de higiene, que tenham origem animal ou que sejam testados em animais, destacando o sofrimento e o
abuso desses seres. Também aproveitaremos para apresentar dicas para uma alimentacgao vegana, indicando
receitas, videos e canais no YouTube e formas de modificar nossa alimentagao, também recomendaremos
lugares e produtos, mostrando como identifica-los. Para a construcao do trabalho, iremos fazer entrevistas,
assistiremos a documentarios, pesquisaremos em sites. Durante nossa apresentacao, mostraremos dados
do processo de fabricacao de diferentes itens, dando enfoque para carnes, leite, ovo e shampoos.

Palavras-chave: /eganismo; Maltrato animal; Produtos naturais.



VAI UM INSETINHO Ai

Autor: Paulo Cornely Gravana Prestes
Orientador: Samuel Henrique Noll

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Plantas carnivoras necessitam comer pegquenos animais pois o solo que ocupam lhes fornecem
poucos nutrientes. Com frequéncia, pensamos em plantas carnivoras do tipo abre e fecha a boca, saiba que
0 nome de um dos géneros destas plantas carnivoras é chamado de Diongea sp.. Porém, a varios tipos de
plantas carnivoras e quando pensamos em varios, consideramos 600 espécies de plantas carnivoras, des-
de aquaticas até carnivoras enormes. Plantas carnivoras ocorrem em solos pobres do Sudeste Asiatico, nas
Américas e Australia. Um menor nimero de espécies ocorrem no sul da Europa e da Africa. O problema desta
proposta de pesquisa é de que desenhos e filmes apresentam plantas carnivoras como criaturas horriveis,
que mordem, perseguem as pessoas e possuem dentes enormes. Estes trabalho se justifica pois existe uma
apresentacao equivocada sobre as plantas carnivoras, mas isso nao é verdade pois plantas carnivoras podem
ser (teis na vida das pessoas. O objetivo é proporcionar aos leitores que as plantas carnivoras nao possuem
0 comportamento apresentado nos desenhos animados. A metodologia adotada sera de pesquisa em sites e
trabalhos cientificos, afim de reconhecer diferentes espécies, comportamento e area de ocorréncia. Pretendo
realizar entrevista/questionario com criancas e adultos. Como o trabalho esta em andamento, nao existem
resultados preliminares, porém possuo a expectativa de que as criangas reconhecam as plantas carnivoras
como seres assustadores.

Palavras-chave: plantas carnivoras; Dionaeg; natural



POLUICAO MARINHA

Autores: Luna Wittmann; Maria Eduarda de Melo Pires; Gustavo D"Avila Jacobus
Orientador: Rodrigo Blasckesi Fernandes

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O nosso trabalho tem como tema a poluicao marinha, e o objetivo geral é relacionar o consumo e
seu impacto para a poluicao dos mares e oceanos. O presente trabalho justifica-se porque os mares e oceanos
sao importantes fontes de recursos e abrigam enorme quantidade de biodiversidade e, por isso, € importante
entender como acontece a poluicao nesses locais. Para realizar o trabalho, primeiramente fizemos uma pes-
quisa teorica sobre o que é a poluicao marinha e qual a composicao do lixo encontrado nos mares e oceanos.
A pesquisa mostrou que o lixo mais presente no oceano € o plastico. Elaboramos um questionario para saber
se as pessoas usam o plastico diariamente, se elas sabem para onde vai o seu lixo, se separam o lixo em casa,
0 que mais levam em conta na hora de comprar, e os produtos que mais usam. A pesquisa mostrou que o
plastico ainda & muito importante na vida das pessoas, e que elas levam mais em conta na hora de comprar a
qualidade e o preco dos produtos e menos a questao ambiental.

Palavras-chave: Meio ambiente; Poluicao; Lixo



A SUSTENTABILIDADE NO MEIO AMBIENTE

Autores: Eduarda Gehlen Siegle; Naomi Yonekawa Zucatti
Orientadora: Maristela Leila Bauer Zimmermann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nosso estudo deu-se a partir da constatacao de que o meio ambiente esta passando por um mo-
mento dificil, cada vez mais poluido pelo homem, principalmente, no que se refere a questao com o seu en-
volvimento com a natureza. Devido a isso, vemos necessidade de alertar para fatos importantes que estao
acontecendo ao nosso redor. A humanidade esta prestes a esgotar os recursos naturais, se nao cuidarmos até
0S proximaos cem anos, esses recursos provavelmente nao existirao mais. Por tanto, o objetivo de nossa pes-
quisa é de conscientizar as pessoas sobre o que esta acontecendo com o mundo e fazer com que comecem a
utilizar mais produtos sustentaveis no seu dia a dia e produzam menos lixo. Temos também a intencao de dar
ideias de como podemos gastar menos agua, luz e energia. Utilizaremos a pesquisa bibliografica, entrevistas
com selecao aleatoria dos entrevistados, estudo de caso e faremos um produto como alternativa de meio
sustentavel. Para apurar os fatos apresentados e os estudos realizados. Em nossa pesquisa ficou evidente
gue devemos prestar mais atencao e cuidado com nosso meio ambiente, pois esse é fundamental para que
tenhamos uma vida com boa qualidade e saudavel, como o trabalho ainda nao esta finalizado entao por en-
guanto nao temos consideracodes finais.

Palavras-chave: Meio ambiente; recursos naturais; sustentabilidade.



ARTERITE DE TAKAYASU

Autores: Alice Ludwig Griesang Teixeira; Laura Dela Pace Cabrera; Cecilia Szczepaniak Ferreira; Heloisa Friedrich
Orientadora: Maristela Leila Bauer Zimmermann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem por objetivo orientar as pessoas sobre a doenca Arterite de Takaysu que ainda
é desconhecida atualmente. Pretendemos também, apontar os sintomas, os tratamentos e como amenizar
essa doenca, a qual se nao dada a sua devida importancia, pode levar a pessoa a morte. A doenca nao é con-
tagiosa, porém é genética. Uma das principais causas é o estresse. A doenca surgiu no Japao, na China e na
Europa. Do ponto de vista epidemiolégico afeta predominantemente mulheres (80% a 90% das pessoas sao do
sexo feminino), com idades entre 10 a 40 anos. A palavra “arterite” significa inflamagao em artéria, nao deven-
do ser confundida com “artrite” que quer dizer inflamacdo na articulacdo. A Arterite de Takayasu é rara. E mais
comum entre os asiaticos, mas ocorre no mundo todo. Para a realizacao desse trabalho nos valemos de
pesquisa bibliografia e de entrevistas. Descobrimos ainda sobre a origem dessa doenca, além de podermos
informar melhor uma pessoa portadora de Arterite de Takayasu. Esperamos que com esse estudo seja pos-
sivel alertar as pessoas sobre essa doenca e gue possam ter mais no¢ao sobre do que se trata. Concluimos
gue é preciso prestar mais atencao nao apenas, nessa doenca, como também em varias outras nao muito
conhecidas e salientamos a importancia de promover mais informagdes sobre essas doencas.

Palavras-chave: Arterite de Takayasu; doenca genética; tratamento.



Autores: Arthur Soares Weber; Eduardo da Silveira Bueno; Lorenzo Moraes Pinto
Orientador: Rodrigo Blasckesi Fernandes

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como tema a Fossa das Marianas, o lugar mais profundo da Terra, e o objetivo
geral € compreender como ela foi formada. O presente trabalho justifica-se porque consideramos um assunto
muito interessante e que mereceria um estudo mais aprofundado, principalmente porque o fundo dos ocea-
nos ainda nao é totalmente conhecido pela ciéncia. A metodologia usada foi a pesquisa teérica, que mostrou
que a Fossa das marianas foi formada entre 6 e 9 milhdes de anos atras, numa regiao de encontro de placas
tectdnicas no Oceano Pacifico ao leste das Ilhas Marianas, na fronteira convergente entre as placas tectonicas
do Pacifico e das Filipinas. A pesquisa mostrou ainda que a vida marinha no local € muito "estranha” porque a
pressao da agua é muito elevada em comparacao a outras regioes do oceano e a luz do sol nao chega, devido
a enorme profundidade. Aléem da pesquisa teo6rica, o trabalho apresentara uma maquete explicativa sobre a
formacao da Fossa das Marianas.

Palavras-chave: Geologia; Placas Tectdnicas; Fauna marinha



0S BENEFICIOS DOS OCULOS VR

Autores: Pedro da Silva Zeni e Eduardo Dias Benvenutti
Orientadores: Ana Cristina Pause e \Vanderléia Mller Schons

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O nosso trabalho aborda o assunto dos beneficios dos 6culos de realidade virtual. Nos pesquisamos
sobre este assunto, porque é algo muito interessante e ambos nos interessamos por tecnologia. Tivemos
como objetivos: conhecer a tecnologia do VR, pesquisar os seus beneficios e entrevistar pessoas antes e de-
pois de usar o dculos e realidade virtual. Observamos que vivenciando algo que a pessoa tem medo na vida
real utilizando os 6culos, a faz mudar ideia sobre suas insegurangas. Na nossa pesquisa comparamos os valo-
res dos 6culos VR. Um dos mais caros € o HTC VIVE que tem um custo mais alto e 0 mais acessivel ao pablico
é 0 Google Cardboard. O Google cardboard é feito para usar cm celulares e é feito de papelao. Ja o HTC VIVE
é uns oculos feito para usar em computadores para rodar: games e outros programas compativeis com o VR.
Nos concluimos que o VR serve mais para diversao do que para medicina e programagao. Com essa pesquisa
aprofundamos nosso conhecimento em tecnologia e descobrimos o quanto temos a aprender.

Palavras-chave: Oculos, VR(Realidade virtual), Oculos VR, tecnologia, inovagao.



CINEMA E SUA HISTORIA

Autores: Théo Lucca e Leticia Grimes Hennemann
Orientadores: Ana Cristina Pause; Vanderléia Mller Schons

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O nosso trabalho fala sobre a evolugao do cinema e como os géneros de filmes podem afetar as
pessoas. Nos entrevistamos pessoas para saber se gostam de filmes e qual o género de filme favorito. As res-
postas geraram graficos. Decidimos pesquisar sobre cinema e filmes porque pode ser interessante conhecer a
historia do cinema, as maiores bilheterias, como sao feitos os efeitos especiais e histdria das premiacoes. Com
0 estudo, percebemos que o cinema evoluiu bem rapido: em 115 anos com filmes de terror, comédia, acao,
drama, suspense, entre outros, mas nunca deixou de encantar os que olharam pela primeira vez. A pesquisa
aborda também a Jornada do Her6i, uma composicao de doze passos para se fazer um filme de herdi, que sao:
0 chamado a aventura; recusa do chamado; encontro com o mentor; a travessia do primeiro limiar; provas,
aliados e inimigos; aproximacao da caverna secreta; a provagao; a recompensg; 0 caminho de volta; a ressur-
reicao; e o retorno com o elixir. Todos o0s passos juntos, sao a formula para um filme de herai.

Palavras-chave: cinema; filmes; heroi;



POR QUE OS HAMSTERS SAO BONS PETS?

Autores: Luisa Panichi Spilki e Maria Eduarda Boll De Souza
Orientadores: \Vanderléia Mller Schons e Ana Cristina Pause

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema do nosso projeto é justificar se o hamster € um bom pet. Os nossos principais objetivos sao
mostrar o custo/beneficio de ter um, como cuidar deles, as diferencas entre as ragas, quais sao as racas mais
faceis de encontrar para adotar (comprar) e se a idade do ser humano muda algo no organismo do hamster. A
partir do nosso trabalho descobrimos que hamsters nao podem tomar banho, ja que eles estarao limpos se
a sua gaiola estiver limpa. Nossa justificativa atual € que queremos aprender mais sobre os hamsters e tirar
dUvidas das pessoas que vierem ver nossa apresentacao. O nosso trabalho quer evitar que esses animais
sejam usados para testes de produtos e que comecem a ter uma reputacao um pouco melhor. Para realizar o
trabalho, aléem da pesquisa, realizamos uma entrevista com um veterinario para saber um pouco mais sobre
0 assunto. Os resultados da nossa pesquisa serao apresentados a partir de explicacdes e interacao com o
publico.

Palavras-chave: animais; pet; hamster.



SERPENTES MAIS PECONHENTAS DO BRASIL E DO MUNDO

Autor: Mateus Ribeiro Martins
Orientador: Samuel Henrique Noll

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O problema de pesquisa é que as pessoas possuem muito medo das serpentes. Frequentemente,
desenhos e filmes apresentam as serpentes como vilas ou personagens do mal. Porém, elas tém motivos
para atacar e dentre os motivos, nao existe o sentimento de maldade ou raiva, mas sim, alimentacao, pro-
tecao propria ou dos filhotes, territorialismo e alimentacao. A pesquisa justifica-se pelo olhar equivocado da
cultura popular sobre as serpentes. Sobre a forma de agir ao encontrar uma, sobre o comportamento e nervo-
sismo que apresentamos. O objetivo deste trabalho de pesquisa é reconhecer as serpentes mais peconhentas
e mostrar para as pessoas que as serpentes nao picam por maldade ou por querer. Os objetivos especificos
sao: (I) Reconhecer a ecologia das serpentes estudadas; (Il) Reconhecer agées ao nos deparar com uma ser-
pente; (Ill) Reconhecer a importancia do veneno para o tratamento de doencas. Metodologia adotada sera de
pesquisar em fontes confiaveis, as 5 serpentes mais peconhentas do Brasil e as 5 serpentes mais peconhen-
tas do mundo. Na pesquisa irei inserir curiosidades sobre estes animais. Pretendo compilar desenhos e filmes
gue ilustrem o papel das serpentes e realizar um questionario dedicado ao publico jovem sobre como veem
as serpentes. Espero com esta pesquisa que realmente as pessoas percebam as serpentes como um animal
importante e nao como um vilao.

Palavras-chave: serpentes; peconha; ecologia



A IMPORTANCIA DA DANCA NA SAUDE FiSICA E MENTAL

Autores: Amanda da Silva Linck; Carolina Becker Mattoso; Livia Silveira Palma e Maria Clara Silva de Gasperi.
Orientadores: Ana Cristina Pause; Vanderléia Mller Schons

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho integra o projeto de pesquisa “A importancia da danga na salde fisica e mental”.
O objetivo € mostrar para pessoas que a danca nao € apenas um lazer. \Jamos apresentar a historia da danca,
diferenciar os tipos e descobrir 0s seus beneficios. Descobrimos que muitas pessoas desistem rapidamente
de algumas atividades fisicas devido @ monotonia e a falta de resultados, e por isso preferem optar pela dan-
ca. Como nosso método de pesquisa iremos utilizar a bibliografica, de campo, e também estudo de caso com
um profissional da area. Dentro da pesquisa de campo fizemos uma entrevista com os alunos do 3° e 4° ciclo,
perguntando sobre a danca, se ja fizeram, fazem ou gostariam de fazer, a maioria dos alunos falaram que nao
fazem danca, mas gostariam muito de fazer. O trabalho quer mostrar que pessoas idosas também podem sim
fazer danca, nao so criancas e adolescentes.

Palavras-chave: Danca; Salde fisica; Salde mental;



AS FUNCOES DO CEREBRO

Autor: Victor Klaus de Melo
Orientadoras: Vanderléia Miiller Schons, Ana Cristina Pause

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema da pesquisa é a complexidade do cérebro e suas principais funcoes. O objetivo é mostrar
gue 0 Nosso cérebro é mais complexo do que as pessoas pensam. Os objetivos especificos sao apresentar as
partes do cérebro, o que ele faz em nosso corpo. Como ele evolui desde nosso nascimento, infancia, adoles-
céncia, idade adulta, terceira idade e morte. A metodologia usada para o trabalho foi pesquisa bibliografica. Eu
resolvi fazer o trabalho sobre o cérebro porque para mim é a parte mais interessante de nosso corpo. Partes
do cérebro como a medula, o bulbo e a protuberancia sao pontos terminais de uma via aferente, ou sensitiva,
e o inicio de uma eferente, ou motora. Entram, pois, as células nervosas corticais, na categoria dos centros
reflexos, recebendo impulsos do exterior e podendo responder pela elaboracao de reacoes motoras. Associa-
-se, contudo, a atividade cerebral, uma circunstancia nova, a consciéncia, espécie de visao interior, pela qual o
individuo assiste, de certo modo, as reacoes do seu proprio cérebro. O cérebro € um ovoide com a extremidade
mais arredondada voltada para tras. Entre o hemisfério direito e 0 esquerdo ha uma ligeira diferenga (2 gramas
no homem, alguns centigramas na mulher). Olhado pela face superior, percebe-se a divisao do 6rgao em duas
metades ou hemisférios cerebrais. Cada hemisfério apresenta duas extremidades e trés faces: face interna,
plana e vertical, relacionada com a face interna do hemisfério oposto. Face externa do cérebro se divide em
guatro lobos, cada um dos quais, por sua vez, se subdivide em circunvolugoes. Devido a sulcos secundarios,
que o percorrem, é ele dividido em quatro circunvolugdes: a primeira, a segunda e a terceira frontais, e a fron-
tal ascendente, ou circunvolucao pré-rolandica. A parte posterior da terceira frontal chamase pé da terceira
frontal, ou ainda zona de Broca, pois foi nesta zona que o grande anatomista francés localizou o centro da
linguagem falada. A partir do meu trabalho foi aprendido que o cérebro tem divisdes e que cada uma delas tem
varias funcdes e sao muito diferentes. E, conforme sua personalidade, o cérebro muda um pouco de forma.

Palavras-chave: lobo; cérebro; funcoes.



Autor: Jodo Arthur Hanauer
Orientadores: Ana Cristina Pause; Vanderléia Muller Schons

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho apresenta o tema de abandono dos caes. Justifico esta pesquisa pois & um
tema que me interessa muito. E também gostaria de conscientizar as pessoas que abandonar um animal,
além de ser um crime, & uma acao muito ruim para a sociedade e precisa de atividades coletivas para resol-
ver este problema tao sério. Meu objetivo geral é conscientizar a sociedade sobre 0 abandono dos animais
domeésticos. E meus objetivos especificos sao: apresentar dados sobre o abandono dos caes; conscientizar
as pessoas sobre a aquisicao correta dos pets; caracterizar algumas racas de caes. Como metodologia para a
pesquisa comecei escolhendo um tema que me interessasse. Depois disso, fui para internet procurar dados
sobre meu assunto. Apos varias leituras sobre 0 assunto para a pesquisa, encontrei informacoes relevantes
para a sociedade. E uma pesquisa bibliografica a partir de livros, sites entre outras fontes de pesquisa.
Com esta pesquisa conclui que existem mais ou menos 30 milhdes de animais abandonados, entre eles 20
milhces de caes e 10 milhdes de gatos em nosso territorio nacional. Os motivos de abandono vao de
férias, até medo de pegar Toxoplasmose na gravidez. E pesquisei alguns dados sobre estado em que esses
animais foram encontrados: machos e fémeas, porte e etc. Em minha cidade, Novo Hamburgo RS, descabri
que existern mais ou menos 24.000 caes e 12.000 gatos abandonados. O canil local faz um controle dos caes
da cidade, os caes sao castrados e devolvidos para a rua. Esse nimero em minha opinido € muito grande para
0 tamanho de nossa cidade. Para comecarmos a resolver este problema devemaos iniciar conscientizando a
populacao sobre a aquisicao, pois cuidar de um animal nao é uma tarefa facil porque devemos dar muita aten-
cao e carinho. Se nao fizermos isto cada vez mais teremos caes na rua. Outro jeito de controlar a populacao
de animais na rua é tendo um controle, castrando-os, identificando-os e criando leis com exigéncia de comida
e moradia. A pesquisa também apresenta comportamento, caracteristicas e tamanhos de algumas racas,
como: Shih Tzu, Spitz Alemao, Pug, Golden Retiver, Pastor Alemao e Poodle.

Palavras-chave: Caes; Abandono; Conscientizacao.



Autores: Anderson Felipe Winter; Lorenzo Ganassini da Silva; Pedro Henrique Mera
Orientador: José Henrique de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nossa pesquisa abordara o vasto universo da robética, focando em protétipos de robés humanoi-
des, mais especificamente em maos. Gostamos muito desse assunto, porque € um assunto que muito nos
interessa e para ter um futuro bom, auxiliando as pessoas com suas necessidades. Com essa pesquisa, pre-
tendemos descobrir quando que a robdtica foi criada e por quem, qual foi o primeiro rob6 e a evolucao desse
campo até a atualidade, além de quando e como a inteligéncia artificial passou a ser usada em robds. Também
pretendemos, como nosso objetivo, fazer dois protdtipos de maos robd, um biodegradavel, usando materiais
como papelao, barbante e canudos de papel, e um feito de Lego, que, para isso, iremos em busca de profis-
sionais da Escola especializados no assunto para termos orientacoes. Além da orientacao de especialista,
também buscaremos informacoes na internet, como sites e videos, em livros e revistas.

Palavras-chave: Robotica; Prototipo de mao; Futuro.



QUEIMADAS NA AMAZONIA

Autores: Olivia Lang Klein; Kauane Lopes Ferreira; Livia Cristina Beck Piber
Orientador: Rodrigo Blasckesi Fernandes

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O nosso trabalho tem como tema as queimadas na Floresta Amazdnica, e o objetivo geral é analisar
guais os impactos das queimadas para o seu ecossistema. A presente pesquisa justifica-se porgue enten-
demos que Floresta Amazonica é importante nao so para o Brasil, mas para o mundo todo, pois ela abriga a
maior biodiversidade da Terra. Para atingir os objetivos propostos usamos a metodologia de pesquisa teorica,
onde investigamos o que é o meio ambiente, 0 que é ecossistema, e quais as diferencas entre os dois con-
ceitos. Também pesquisamos sobre quais as consequéncias das queimadas para o solo, atmosfera e para a
fauna da Amazdnia. A pesquisa mostrou que as queimadas eliminam nutrientes fundamentais para qualquer
cultura vegetal e liberam didxido de carbono para a atmosfera, contribuindo para o aquecimento global. Além
disso, elas atentam contra a fauna local, pois o fogo provoca a morte de animais e destroem o habitat de
muitas espécies.

Palavras-chave: Meio ambiente; Amazonia; Aquecimento global



EM PERIGO DE EXTINCAO: O TRISTE STATUS DE
ALGUNS ANIMAIS DA AMAZONIA

Autores: Maria Eduarda Zambelli; Pedro Henrique Miller Schons; Larissa Wasem da Rocha
Orientador: Samuel Henrique Noll

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Esta pesquisa tem como problema a fauna Amazonica em perigo de extingao. O nosso objetivo é
reconhecer que nao podemos prejudicar o meio ambiente, pois estaremos prejudicando as nossas vidas. Atos
simples como jogar lixo no chao, no mar ou mesmo nas florestas podem contribuir significativamente com
a extingcao da fauna. O trabalho que busca a conscientizacao se justifica pelo crescente e recente nimero de
gueimadas e desmatamentos noticiados nos meios de comunicacao. Inclusive, varios animais nao consegui-
ram resistir e a maioria morreu ou ficaram feridos por causa do fogo. Somado a isso, ressaltamos o grande
problema ambiental causado pelo uso de plasticos. Como metodologia, pesquisamos no Livro Vermelho da
Fauna Brasileira Ameacada de Extincao os animais em perigo de extingao na regiao da Floresta Amazodnica.
Este material ira compor graficos e tabelas afim de dimensionar o problema. Pretendemos elaborar um jogo
da memoria com desenhos impressos da fauna em perigo de extincao. Estes desenhos serao coloridos pelo
publico jovem e juntamente com eles, iremos elaborar cartelas explicativas com informagdes e curiosidades
sobre 0s animais presentes no jogo. Como expectativa dos resultados, esperamos que os participantes refli-
tam sobre seus atos e as consequéncias ambientais causadas.

Palavras-chave: livro vermelho; fauna; jogo de memoria



CHROMA KEY EM ANIMACOES

Autor: Bruno Cordeiro da Silva
Orientadores: Ana Cristina Pause; Vanderléia Muller Schons

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho integra o projeto de pesquisa “Chroma Key em animacoes”. A proposta da pes-
quisa baseia-se em fazer uma animacao utilizando o recurso do chroma key e pesquisar técnicas de edicao
em programas variados para aplicar em projetos futuros. O trabalho tem o objetivo de compreender as fun-
cionalidades do Chroma key e poder compartilhar os conhecimentos pesquisados com os colegas do 3° ciclo.
A técnica consiste filmar ou fotografar em um fundo verde ou azul e criar objetos ou um cenario inteiro para
dar contexto a cena. Além de tornar as edicoes mais realistas, também poupa o trabalho de criar um cenario.
Os softwares de edicao mais avancados tém a capacidade de detectar e anular uma determinada cor. A me-
todologia consiste em pesquisa de campo, sites, videos e a criagao de uma animagao pelo proprio autor, 0s
programas utilizados foram WonderShare Filmora, Sony VVegas e Adobe Premire Pro. Foram realizados testes
em fundos de diferentes cores para comprovar a eficacia do chroma key, e com eles, podese perceber que
devem ser utilizadas apenas as cores verde e azul.

Palavras-chave: chroma key; animac0es; edicao;



PLASTICO BIODEGRADAVEL

Autores: Fernanda Zimmer dos Reis; Melissa Westhauser de Oliveira
Orientadores: Geraldine Thomas da Silva Juchem; Micheline Kriiger Neumann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Segundo dados divulgados pela ONU (Organizacao das Nagoes Unidas), até o ano de 2050 existi-
rao mais plasticos do que peixes (em peso) nos oceanos. Pode-se apontar como causador deste problema a
demora que esse residuo leva para se decompor, em média 400 anos. A partir dessa problematica, pensou-
-se em desenvolver esta pesquisa, com o objetivo geral de diminuir o consumo do plastico comum vindo do
petroleo, a fim de reduzir os seus impactos negativos e preservar o meio ambiente. Como especificos: de-
senvolver um plastico biodegradavel que possa substituir o plastico comum; explorar o mercado de plasticos
biodegradaveis; descobrir se a sociedade tem conhecimento desta forma alternativa de plastico e se o con-
sumiria; criar uma empresa que possa produzir embalagens biodegradaveis e que forneca estas embalagens
para estabelecimentos que estejam engajados com a causa; tornar de conhecimento geral a utilizacao deste
novo tipo de plastico. Para o desenvolvimento desta pesquisa, utilizou-se artigos cientificos e periddicos, além
de entrevista com profissionais da area, criacao de protétipo e aplicacao de questionario para validacao, que
obteve aproximadamente 200 respostas de moradores do estado do Rio Grande do Sul. Com a pesquisa
bibliografica foi possivel perceber que o plastico comum é prejudicial tanto aos seres vivos, quanto ao meio
ambiente. Estima-se que 80% das aves marinhas possuem residuos de plastico em seus estdbmagos, mas
sera que se tem conhecimento sobre isso? A resposta é sim, segundo o questionario aplicado, 90% dos que
responderam concordam que o plastico é prejudicial. E como é possivel resolver este problema? Uma das ma-
neiras é utilizar o bioplastico, que se decompde em menos de 80 dias, 0 que faz com gue ele nao figue tanto
tempo no meio ambiente e, consequentemente, nao seja maléfico para natureza. O grupo realizou a criacao de
um prototipo do produto e, com isso, foi possivel concluir que € possivel que o plastico comum seja substituido
pelo biodegradavel, o que s6 traz beneficios para o ser humano e para o mundo.

Palavras-chave: Preservacao da Natureza; Plastico Biodegradavel; Impacto Ambiental



A IMPORTANCIA DA VACINACAO

Autores: Ana Laura Kellermann; Gabriel de Mello; Juan da Silva Soto; Vitéria Maria de Senna Morisso
Orientadoras: Geraldine Thomas da Silva Juchem; Micheline Kriiger Neumann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema da nossa pesquisa é a importancia da vacinagao que, devido ao grande nimero de pessoas
gue nao se vacinam e nao reconhecem a importancia desse ato, gerou surtos, no mundo todo, de doencas que
ja haviam sido erradicadas. O nosso objetivo € minimizar o nimero de pessoas que nao se vacinam no Brasil,
através do desenvolvimento de um aplicativo que ira conscientizar a populacao da importancia da vacinacao
e muito mais. A metodologia utilizada foi a bibliografica, através da leitura de artigos, sites e periddicos. Além
disso, foram aplicados questionarios que levaram a confirmagao de algumas de nossas hipoteses, como a
de que as pessoas deixam de se vacinar por fake news, falta de informacao, desinteresse e medo. O inicio de
diversas noticias referentes a vacinacao e casos epidémicos de sarampo, ocorridos recentemente no nosso
pais, corroboram com o desenvolvimento desta pesquisa, uma vez que a intencao é informar sobre o propési-
to e importancia da vacinacao. Nossa experiéncia no projeto Startup Teens, no qual, tem o intuito de estimular
jovens a criacao e desenvolvimento de ideias empreendedoras, contribuiu positivamente para uma melhor
organizacao de nosso grupo e trabalho. Alguns questionarios ainda estao abertos para respostas e, apos fe-
cha-lo, analisaremos os resultados e teremos a pesquisa concluida.

Palavras-chave: Vacinacao. Prevencao. Inovacao.



ADOLESCENCIA: E POSSIVEL VIVE-LA SEM DOR?

Autores: Ana Carolina Petry Saldanha; Manuela Pinheiro Koch; Stevam Fraga Garcia da Rosa; Yasmin Kirsch Carrard
Orientadoras: Geraldine Thomas da Silva Juchem; Micheline Kriiger Neumann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como tematica a automutilagao, como objetivo geral entender os motivos que
levam os adolescentes a se automutilarem e ajuda-los. Esse assunto foi definido a partir do aumento de ca-
sos de jovens que vém se automutilando. Para dar conta desse trabalho, fizemos pesquisas em sites, artigos
e aplicacao de um questionario. A partir de leituras, foi possivel compreender que a automutilacao é um termo
utilizado para designar a pessoa que pratica o ato de se cortar, se queimar em alguma parte do corpo ou agre-
dir-se de alguma outra forma para obter alivio de uma dor psicolégica ou apenas machucar o proprio corpo. A
forma mais comum é fazer pequenos cortes na pele, mas a pessoa também pode se bater, se queimar com
cigarro, arrancar os cabelos, se furar com agulhas ou praticar qualquer outra autolesao. A automutilacao,
frequentemente, é causada por emogoes negativas que perturbam, enlouguecem, e se vé como Unica possi-
bilidade de resolver os conflitos internos fazendo os cortes. O triste € que parece uma droga viciante e de dificil
controle, pois nao ha outra alternativa quando o organismo, como defesa, foca numa Unica dor, ou seja, a dor
provocada pelos cortes faz com que a dor psicologica, consequentemente, diminua. O questionario, até o mo-
mento, teve 153 respostas e pudemos observar que a maioria das pessoas compreende que automutilacao é
guando a pessoa tem a intencao de se machucar. Além disso, 95% das pessoas disseram que se importariam
e tentariam ajudar, caso algum amigo estivesse passando por esta situacao. Ainda, 8% diz que se automutila e
29% ja se automutilou em algum momento da vida, o que comprova a importancia desta pesquisa e de divul-
gar formas de auxiliar as pessoas que passam por essa situagao.

Palavras-chave: Adolescéncia; Automutilacao; Depressao



Autores: Ana Clara Brusius; Ana Clara Gomes; Ariadne Fleck
Orientadores: Geraldine Thomas da Silva Juchem; Micheline Kriiger Neumann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Canhamo é uma planta parente da maconha, mas que nao possui 0s mesmos principios ativos.
Em virtude de ser um assunto ainda nao muito conhecido pelas pessoas, surge a curiosidade de pesquisar
mais sobre. Sendo assim, este trabalho tem como objetivo salientar a importancia do canhamo, e fazer com
gue a populacao compreenda que o seu uso pode ser muito efetivo, principalmente em relacao a termos
de salde, como em doengas no sistema nervoso e esquizofrenia. Para isso, utilizamos como metodologia a
pesquisa bibliografica a partir de leituras de revistas, artigos e periddicos sobre o0 assunto, aléem da aplicacao
de um questionario para a populacao em geral. A partir disso, foi possivel identificar que o canhamo pode ser
utilizado na medicina e que esse assunto vem sendo muito discutido na area, principalmente por ser parente
da Cannabis sativa, gera entendimentos errados sobre 0 uso, mas elas nao possuem o mesmo principio ativo.
A importancia dessa pesquisa da-se em virtude da difusao desse conhecimento para esclarecer as pessoas
gue o uso desta planta, com acompanhamento médico, pode ser efetivo. A pesquisa ainda esta em desenvol-
vimento, 0s préximos passos serao a analise e discussao dos resultados do questionario e relacionar com a
bibliografia lida.

Palavras-chave: Canhamo; Cannabis; Beneficios.



EFEITO BORBOLETA

Autores: Bernard Rocha Lorenz; Eduardo Koch Da Silveira; Nicolas Rizzardi; Rafael Guerra Lahm
Orientadoras: Geraldine Thomas da Silva Juchem; Micheline Kriiger Neumann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O efeito borboleta esta acontecendo agora mesmo, enquanto vocé toma pequenas decisoes que
podem impactar sua vida la na frente. Este efeito € a base de uma coisa grande, como, por exemplo, a base de
uma parede tem o tijolo inteiro, mas, para fazer o tijolo precisa de argila. O efeito borboleta é isso, algo peque-
no que pode se transformar em algo grande. Efeito Borboleta é uma expressao utilizada na Teoria do Caos.
Praticamente disso que se trata o efeito borboleta, ou seja, como pequenas mudancas nas condicoes iniciais
de grandes sistemas podem levar a mudancas drasticas nos resultados. Ha lendas sobre borboletas causa-
rem tufoes justamente como uma forma de demonstrar este efeito. Um grande exemplo deste fenémeno é o
filme “Efeito Borboleta’, que mostra a historia de um jovemn que ganha a habilidade sobrenatural de que, com
foco em suas memorias, fazer pequenas mudancas no seu passado e determinar novos rumos no decorrer
de sua vida. Por fim, fica o questionamento: sera mesmo que o mais sutil dos eventos pode transformar uma
historia para sempre?

Palavras-chave: Efeito Borboleta; Teoria do Caos; Complexidade.



0S DANOS QUE 0S COSMETICOS CAUSAM AO MEIO AMBIENTE

Autores: Antonia Ughini Pinheiro; Betina Pacheco; Eduarda Horlle Farias.
Orientadoras: Adriane Pieper Giacomet; Ana Carolina Brandini Gongalves.

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O trabalho apresenta um estudo sobre 0s danos que os cosméticos causam ao meio ambiente.
Em meio a crise que o planeta esta enfrentando, devido a falta de recursos naturais, tem- se como intencao
conscientizar a maior quantidade de pessoas possivel, para que todos saibam o quao prejudicial € o uso de
certos cosméticos. Para tanto, pretende-se informar sobre alternativas que sao mais sustentaveis e menos
prejudiciais ao meio ambiente. O estudo foi realizado através de pesquisa em livros, consultas na internet,
entrevistas, entre outros meios. Também foram realizados um questionario e a producao de produtos natu-
rais para apresentarmos no dia da FIP, que antes passaram por testes realizados pelas alunas. Foi aplicado
um questionario alusivo ao assunto que teve como objetivo coletar dados sobre o conhecimento das pessoas
a respeito do tema do trabalho. O questionario foi respondido por 105 pessoas de ambos os géneros, com
idades entre 10 e 76 anos. Ao analisar as respostas, concluiu-se que 61% das pessoas questionadas nao sabia
gue os cosmeéticos como shampoos e condicionadores podem causam danos para a natureza. Também se
percebeu que 94% das pessoas nao opta por usar produtos que nao sejam tao prejudiciais a natureza, porque
geralmente esses produtos sao mais caros e nem todos tem condicoes financeiras para compra-los. Além do
guestionario, realizamos uma entrevista com a diretora da Escola de Aplicacao Feevale, Janine Vieira. Janine
pratica o veganismo ha trés anos e faz seus proprios cosméticos e produtos de higiene em casa, por este
motivo optou-se por debater com ela sobre o0 assunto. A mesma, indicou diversos métodos naturais e dicas
sobre outras alternativas para substituir os produtos convencionais. A partir da pesquisa, arrematamos que
existem alternativas naturais e que se usarmos 0s produtos que agridem menos o planeta Terra, teremos
mais qualidade de vida, mais recursos naturais e mais satde para a vida animal.

Palavras-chave: cosméticos; naturais; meio ambiente.



A EVOLUCAO DOS CELULARES

Autores: Eduarda Wendling Lipp, Isadora Viegas Guedes
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esta pesquisa tem o objetivo de apresentar as pessoas a historia e evolucao dos celulares, compa-
rando duas marcas famosas que ja estao ha bastante tempo no mercado a Apple e a Samsung. Também com-
paramos, suas qualidades e defeitos e assim pretendemos distinguir a melhor entre elas. Decidimos trabalhar
sobre esse tema, pois sao as marcas dos nossos Smartphones e gostariamos de aprender mais sobre as tec-
nologias empregadas nesses aparelhos. As metodologias utilizadas foram pesquisas na internet, em sites de
confianca e aplicacao de questionarios. De acordo com nossas pesquisas sobre memaoria, memaria RAM, ta-
manhos de tela, espessura dos celulares, preco e qualidade das cameras observamos que a marca Samsung,
apresenta melhores tecnologias para oferecer ao seu publico consumidor. O preco de um Smartphone, pode
variar de acordo com varios itens, desde o local e o preco da mao-de-obra na producao do produto, incenti-
vos fiscais cobrados pelas fabricas, transporte, tipo de processadores, qualidade das cameras, entre outros
fatores de determinam o valor do aparelho. Nossa conclusao ainda nao esta finalizada, pois continuaremos
buscando informaces para enriquecer os dados da nossa pesquisa.

Palavras-chave: Celular; Tecnologia; Samsung; Apple; Telefones moveis.



POR QUE ACONTECEM TANTOS RAIOS NO BRASIL?

Autores: Arthur da Rocha Martins, Mauro Alves da Veiga Junior
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nosso pais lidera o ranking mundial em incidéncia de raios. Segundo dados do IMPE, a média dos
altimos seis anos, ultrapassa 70 milhdes de descargas elétricas no Brasil. Nosso trabalho consiste em saber
COMO e porque ocorre UM nUmero excessivo de raios no territorio Brasileiro? Quais sao as regides e 0s estados
com a maior densidade de raios? Nosso objetivo, & mostrar como os raios se formam, a sua periculosidade,
por que essa grande intensidade de descargas elétricas no Brasil e os modos mais faceis de prevencao. Usa-
mos como fontes de pesquisa, sites confiaveis e pesquisas cientificas encontrados na internet. Decidimos
abordar em nossa pesquisa o excessivo numero de raios no Brasil, devido a curiosidade em saber mais sobre
esse assunto, assim como, poder esclarecer ddvidas sobre esse tema que ainda é pouco debatido na escola e
em nosso meio social. Nosso trabalho continua em desenvolvimento com a busca de levantamento de dados,
sendo assim, continuamos com as pesquisas e analises de resultados, portanto a conclusao do nosso tema
pesquisado continua em aberto.

Palavras-chave: Raios; Brasil; Regioes.



POR QUE AS PESSOAS NAO ADEREM AO VEGANISMO?

Autores: Fernanda Correia Boeira; Joao Pedro Sebolewski Siqueira; Raissa Fagundes Wolker; Zafir Anuar Gehlen Baja.
Orientadoras: Adriane Pieper Giacomet; Ana Carolina Brandini Gongalves.

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O veganismo esta cada vez mais popular em nossa sociedade. Muitos nao sabem o que é realmen-
te 0 veganismo, muitos aceitam por uma questao de moralidade, porém em nossa pesquisa mostraremos a
parte da sociedade que nao o aceita ou nao adere e seus porgués. Iniciou-se este projeto com pesquisas por
meio da internet, focando em descobrir vitaminas e proteinas originadas de alimentos animais, para que en-
tao soubesse suas substituicoes e quantidades a serem ingeridas para ter uma dieta saudavel vegana. Apos
este processo, executou-se um questionario com alunos e professores do Campus | da escola de Aplicacao
Feevale, onde perguntou-se os conhecimentos dos individuos sobre tal assunto e suas opinides. Descobriu-
-se que cerca de 82% das pessoas entrevistadas frequentadores da Escola de Aplicacao Feevale conhece ou
ja ouviu falar sobre veganismo, 56% acha que o mesmo beneficiaria a satde humana, 20% apoiaria a causa
por questdes morais. Porém 80% nao, por gostar dos alimentos de origem animal. A partir desses resultados,
entende-se que parte da sociedade esta conscientizada em relagao a questdes morais sobre o veganismo, 0
gue, muitas vezes, os impede de executa-lo é a falta de opcoes nos comércios atuais, a falta de conhecimento
sobre a substituicao de vitaminas e proteinas nesta dieta e seus costumes alimenticios. Pesquisou-se quais
sao os produtos de origem animal que o veganismo descarta, descobrindo que estes sao: carnes, leite e deri-
vados, ovos, mel, couro, pele de animal, 1&, marfim, produtos testados em animais ou que obtenham qualquer
tipo de substancia originada de animais. Muitos acham que a dieta vegana nao é saudavel. Na pesquisa exe-
cutada ouviu-se frases como “nao seria vegano pois Nao é saudavel’, “nao seria vegano pois carne é proteina”
e “nao seria vegano pois € uma dieta incompleta” Mas sera que o veganismo nao é saudavel? A verdade é que
0 veganismo pode ser uma dieta muito nutritiva e saudavel, basta saber alimentar-se corretamente. A carne
por exemplo traz proteinas, porém traz muitas outras substancias ruins para o organismo humano, como co-
lesterol em excesso. Mas arroz e feijao sao alimentos vegetais que também nos trazem proteinas, e diferente
da carne, nao nos trazem maleficios. Esse € um dos muitos casos em que os alimentos de origem vegetal irao
apenas nos beneficiar, diferente dos animais. O que nos leva ao resultado de dois motivos para nao aderir o
veganismo: falta de opgdes nos comércios e costumes alimenticios. O objetivo do trabalho agora é conscien-
tizar a sociedade de que o veganismo faz bem ao ser humano, faz bem ao planeta e faz bem aos animais,
tendo a expectativa do aumento deste estilo de vida. Quanto mais pessoas o fizerem, mais opcoes teremos
em mercado, e mais resultado tera. Que tem como efeito: melhor satde humana, menor taxa de mortes ou
abusos animais, menor taxa de aquecimento global, menor taxa de desmatamento, etc.

Palavras-chave: veganismo; satde; alimentacao.



EPILEPSIA: CAUSAS, SINTOMAS E POSSIVEIS TRATAMENTOS

Autores: Larissa Seevald Dieter; Maria Eduarda Stumpf Lopes; Paola Reis Freimuth; Sophia Krezer Dal Pont.
Orientadoras: Adriane Pieper Giacomet; Ana Carolina Brandini Gongalves.

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esse trabalho tem como objetivos informar as pessoas sobre as causas e tratamentos sobre epi-
lepsia, descabrir o que € a epilepsia, compreender seus tratamentos e causas, informar as causas da epilepsia
e informar os tratamentos da epilepsia. Para isso, utilizamos alguns videos do Drauzio Varella e referéncias
encontradas em sites na internet. A epilepsia € uma doenga cerebral causada por diversas etiologias e carac-
terizada pela recorréncia de crises epilépticas nao provocadas. As crises epiléticas sao sinais e sintomas que
ocorrem devido a uma descarga excessiva e anormal do cérebro. A convulsao é um tipo de crise, qualquer
coisa que interrompa as conexoes normais entre células nervosas no cérebro pode causar uma convulsao.
Entre as causas estao: genética, AVC, infeccoes, lesdes no cérebro, febre e sem causa definida. A crise pode se
espalhar e se tornar generalizada, levando a perda da consciéncia e convulsao. De acordo com o neurologista
Luis Otavio Cabaclo, a epilepsia pode se manifesta em qualquer fase da vida. Em dois momentos, ela pode ser
mais frequente de comecar: nas criancas e nos idosos. E sempre bom procurar ajuda o quanto antes para re-
ceber o tratamento adequado, geralmente sao utilizados antiepilépticos por serem mais eficazes e os efeitos
diminuidos. Existem varias crises como a de auséncia (no qual a pessoa se desliga por alguns minutos e depois
volta a fazer o que estava fazendo), Parcial Simples (sensacoes estranhas, como distorcées ou movimentos
descontrolaveis de alguma parte do corpo), em caso de perda de consciéncia, € chamada de Parcial Complexa
(ap0s a pessoa se recuperar da crise pode se sentir confusa e ter déficits de memoria) e Tonico-Clénicas (pes-
soa perde a consciéncia e cai, fica com o corpo rigido, depois o corpo treme e contrai, quando as crises duram
mais de 30 minutos sem recuperar a consciéncia pode acabar prejudicando as funcoes cerebrais.

Palavras-chave: Epilepsia, crises, sintomas.



POR QUE AO FAZERMOS ATIVIDADES FISICAS SENTIMOS
DORES NO CORPO APOS O EXERCICIO?

Autor: Andreza Closs Tres
Orientadores: Tais de Oliveira, Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Quem pratica exercicios fisicos regularmente, seja pela pratica de algum esporte, ou mesmo por
frequentar alguma academia, provavelmente ja sentiu dores no corpo apos algum jogo ou treino. Faco parte
da equipe de Handebol Feminino da Sociedade Ginastica de Novo Hamburgo, nossos treinos sao realiza-
dos trés vezes por semana, com a duracao de duas horas. Como sinto dores muitas vezes apos 0s treinos,
motivei-me a investigar mais sobre o assunto. O intuito da pesquisa é buscar, através de um questionario,
informacoes sobre as atletas da equipe referentes a dores pos treino. Posteriormente, cruzar os dados do
questionario com os que foram pesquisados por meio de uma pesquisa bibliografica e por sites na internet.
Através do resultado desse cruzamento, a intencao e aumentar o conhecimento sobre dores relacionadas a
pratica de exercicios fisicos, podendo diferenciar seus tipos e a gravidade de cada caso.

Palavras-chave: Handebol; Dor; Exercicio Fisico.



PIEZOELETRICIDADE

Autores: Arthur Mller Boes; Kaua Marra Schunck; Tiago Laurence Martini
Orientadoras: Adriane Pieper Giacomet e Ana Carolina Brandini Gongalves

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa tem como tema o efeito Piezoelétrico. Por Piezoeletricidade entende-se como
a producao de energia elétrica devido a compressao sobre determinados materiais, “eletricidade por pressao”
Uma maneira alternativa de gerar energia, sem causar danos ao meio ambiente, justificativa pela qual esco-
lhemos este assunto. Através de pesquisa bibliografica na internet e experiéncias ja feitos sobre o assunto,
constatamos que as propriedades piezoelétricas dos materiais, sao devidas a natureza de sua estrutura cris-
talina. O proprio material vai gerar um campo elétrico interno sob agao de forcas que o deformam. Ou seja,
aplicando um campo elétrico através de placas fixadas na superficie de um cristal piezoelétrico pode-se obter
diversos tipos de deformagdes. Na natureza encontramos alguns cristais que possuem este comportamento,
tais como a Turmalina, o Sal de Rochelle e o Quartzo. E possivel também, produzir materiais que terdo o mes-
mo comportamento: as ceramicas piezoelétricas, usado na geragao de energia elétrica em maior escala. Todos
0s materiais piezoelétricos tem diversas aplicacoes praticas na eletronica. Uma delas é em transdutores que
convertem sinais elétricos em sons e vice-versa, outro exemplo é de uma casa noturna em Londres que uti-
liza a Piezoeletricidade para alimentar os equipamentos eletrénicos durante as noites. Para isso, ceramicas
piezoelétricas sao colocadas nas pistas de danga, assim, quando as pessoas estao dancando estes materiais
sao pressionados pelos seus pés, gerando entao a energia elétrica necessaria. Ao final da pesquisa, podemos
concluir que existem outros meios de gerar energia e principalmente de nao poluir ou causar maiores danos
a natureza.

Palavras-chave: Piezoelétrico; Producao de Energia; Fonte Alternativa de Energia.



BE SAFE: MANTENHA-SE PROTEGIDO

Autores: Felipe Troes, Jodao Pedro Pires de Souza, Kaiky Eduardo da Silva Ribas
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nosso trabalho tem como objetivo informar as pessoas sobre as doencas transmitidas por mos-
quitos, juntando informacdes de seus sintomas, tratamentos e precaucdes. E um assunto bastante peculiar
guando falamos em saldde. Hoje em dia, temos informacoes sobre varios casos de mortes por conta de doen-
cas transmitidas pelos mosquitos, que poderiam ser evitadas. Notamos que muitas pessoas continuam leigas
sobre o0 assunto dos diferentes tipos de mosquitos e suas doencas. A mudanca climatica é uma das respon-
saveis pelo surto de doencas em diferentes regides do Brasil, bem como aquilo que ja ouvimos falar ha muito
tempo: evitar agua parada, passar repelente e ter as vacinas em dia. Por conta disso, tentaremos desenvolver
um aplicativo que ira ajudar na prevencao destas doencas, contendo varias informagdes sobre os mosquitos.
Os dados levantados pela nossa pesquisa, foram feitos em consultas de sites confiaveis da area da salde e
entrevistas com especialistas na area. O aplicativo e a pesquisa estao em andamento, portanto, nao temos a
conclusao completa de nosso trabalho.

Palavras-chave: Doencas; Mosquito; Aplicativo; Sadde; Sintomas; Tratamentos.



ALZHEIMER

Autor: Mateus Lenhen de Almeida
Orientadoras: Adriane Pieper Giacomet e Ana Carolina Brandini Gongalves

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como objetivo pesquisar sobre o Alzheimer, entender o que é esta doenca e suas
conseguéncias, quando esta é detectada. Os dados desta pesquisa foram retirados de sites da internet que
falam a respeito da doenca. O Alzheimer é a causa mais comum de deméncia, um grupo de distdrbios cere-
brais que causam a perda de habilidades intelectuais e sociais. Na doenca de Alzheimer, as células cerebrais
degeneram e morrem, causando um declinio constante na memaria e na fungao mental. Ocorre com pessoas
normalmente a partir dos 60 ou mais, nao tem cura o que se pode fazer é amenizar a doenca com tratamentos
e terapia, mas isso pode acontecer a longo prazo. Ninguém desvendou, porém, quais fatores desencadeiam
esse processo. Declinio mental, dificuldade em pensar e compreender, agitacao, agressao, inquietacao, irrita-
bilidade, mudancas de personalidade, repeticao sem sentido das proprias palavras sao alguns dos sintomas,
entre outros, de guem tem a doenca de Alzheimer no qual este trabalho mostrara. Ao final desta pesquisa,
percebi que quanto mais uma pessoa exercitar o cérebro, melhor. Também, desafiar o raciocinio com leituras,
cursos, jogos de videogame pois a inatividade cognitiva aumenta em 19% o risco de ter Alzheimer.

Palavras-chave: Alzheimer, Consequéncias do Alzheimer, Inatividade Cognitiva



ILUSAO DE OTICA

Autores: Enzo Hilgert Rafael, Enzo Silveira Martins, Luiza Becker Lappe
Orientadores: Marcelo Hoehr Martinez, Rosane Maria Maitelli

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O seguinte trabalho de pesquisa, tera como foco central o tema ilusao de dtica. Nosso interesse so-
bre esse assunto ocorreu, principalmente, porque ainda nao compreendemos completamente o que acontece
em nossos cérebros quando vemos diferentes ilusoes de dtica. Porém, desde o século 19, cientistas e artistas
tém aprendido mais sobre esta relacao entre a realidade e a percepcao. Objetos adjacentes podem influenciar
a forma como vocé vé as coisas ou diferentes perspectivas podem mudar sua visao sobre uma imagem. As
vezes, ilusoes funcionam devido a deficiéncias na anatomia normal de nossos olhos, mas se pensamos que
a visao tinha apenas a ver com nossos olhos, estamos enganados. As informacoes sobre a luz que entram
no olho viajam através do nervo optico, sendo depois interpretadas pelo cérebro, que é responsavel por tirar
dados brutos sobre os comprimentos de onda da luz e desvendar os padrdes, usando a memoria para dar
sentido as imagens que o cérebro finalmente “vé&" Nossos olhos transmitem uma enorme quantidade de in-
formacdes ao cérebro e requer muito poder cerebral para processar tudo. O objetivo desse estudo & mostrar
como ocorre a ilusao de 6tica em nosso cérebro e porque as pessoas tém diferentes observacoes dos mes-
mos objetos. Nossa pesquisa foi realizada através de diferentes sites de abordagens cientificas.

Palavras-chave: Optica; Otica; llusdo.



IMORTE DE ANIMAIS NA RESERVA DO TAIM

Autores: Bernardo Hennemann Jung; Leonardo Sarquiz Hugenthobler
Orientadoras: Michele Melo da Silva; Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nos Gltimos anos, o Brasil e muitos outros paises vém sofrendo com o sumico de espécies Gni-
cas de animais. A cada ano que passa, mais animais entram na lista de extintos ou sao colocados na lista
de ameacados. Felizmente, hoje em dia, temos algumas reservas ecologicas que ajudam na preservacao de
algumas espécies locais, como a Reserva do Taim, localizada aqui no Rio Grande do Sul, mais precisamente
no municipio de Santa Vitéria do Palmar. Em 2017, ap6s acoes de protecao na reserva, atropelamentos de
animais dentro da estacao reduziram em 75%. O nosso objetivo é encontrar solugdes viaveis para a reducao
de mortes de animais dentro da reserva. A coleta dos dados e informacoes sera feita em sites, revistas e
blogs especializados na vida animal. Buscaremos a solugao mais viavel para a redugao do nimero de mortes
de animais na Reserva Ecologica do Taim, quanto em outras reservas espalhadas pelo Brasil. A analise sera
feita baseado somente na quantidade e porcentagem de animais mortos dentro da Estacao Ecologica do
Taim, levando em conta politicas pablicas e métodos utilizados em outros paises para a reducao de mortes
de animais. Concluimos que a criacao de tdneis e a colocagao de grades em algumas areas seriam de maior
viabilidade para a reducao das mortes por atropelamento dentro da reserva ecoldgica.

Palavras-chave: Extincao de animais; Preservacao; Solucoes.



PSORIASE, 1SS0 E DOENCA?

Autores: Julia Roberta de Vargas Thomaz; Maité de Vargas Neves
Orientador: Rafael do Amaral Reis

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo deste trabalho é apresentar a doenca psoriase, pois muitas pessoas nao tém o conhe-
cimento da mesma, apesar de ser uma doenca muito comum (mais de 2 milhdes de casos por ano no Brasil).
Apresentar a sua causa, sintomas, tratamentos, apresentar a doenca a sociedade. Portanto a nossa metodo-
logia usada para atingir os objetivos sera as pesquisas bibliograficas, tanto na internet como em livros, pes-
quisa com pessoas que tem o diagnostico da doenga. Nos resultados das nossas pesquisas concluimos que,
a psoriase nao tem uma causa concreta, porém ela pode ser herdada de pai para filho, descobrimos também
que existem 8 tipos de variagoes da doenga agravando os sintomas e aumentando as areas de infestacao pelo
corpo conforme a gravidade da doenca. Concluimos que a psoriase € uma doenca cronica, ou seja, pode durar
anos ou a vida inteira mesmo com o tratamento que ajuda, porém nao tem cura. No entanto, entendemos que
a psoriase € uma doenga extremamente comum, porém, sem muito conhecimento pela a maioria da popula-
cao, devido a isso viemos com o intuito de trazer mais conhecimento para a sociedade.

Palavras-chave: Doenca; Corpo; Psoriase



0S BENEFICIOS DA BIOMETRIA DIGITAL NO CONTROLE DA FREQUENCIA DOS
ALUNOS DA ESCOLA DE APLICACAO FEEVALE

Autores: Agatha Uggeri Cardoso; Gustavo Foss; Jaiane Dayse Van Der Sand; Victoria Santos Palagi;
Orientadores: Rafael do Amaral Reis; Ana Candida Santos de Carvalho;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Nos dias atuais, a tecnologia de reconhecimento biométrico tem sido imprescindivel para a popu-
lagdo mundial, sendo de extrema ajuda por varios fatores. Nesse sentido, existem muitos métodos de re-
conhecimento, como geometria das maos, reconhecimento facial, de iris, retina, voz, entre outros, mas
0 de impressao digital € o mais acessivel de serimplementado e o mais econémico, entre outros meios
biométricos, tornando-se uma das melhores escolhas. Este recurso também se sobrepde a outros como
carteirinhas estudantis, cartoes de identificacao, PINs, etc. Com este trabalho, temos o objetivo da
viabilizacao da biometria digital na Escola de Aplicacao Feevale para assegurar registros de frequéncia, parti-
cipacao ou de acesso a entrada e saida do local. Para sabermos mais sobre o assunto e pesquisar valores,
contamos com a ajuda de pesquisa bibliografica através de sites de empresas especializadas, alem de
um questionario com alunos, professores e responsaveis da instituicao. Por fim, este novo procedimento
gue indicamos resultaria em um excelente aproveitamento de tempo e uma maior seguranca para todos o0s
alunos e professores de nossa escola.

Palavras-chave: Biometria digital; Escola de Aplicacao Feevale; Tecnologia;



CANCER BUCAL

Autores: Diogo Daudt; Gabriela C. Stein; Laura Pezzini
Orientador: Rafael do Amaral Reis

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo do trabalho é informar a populacao sobre este cancer, meios de prevencao e tra-
tamento. Incentivar as pessoas a se prevenirem desde sempre fazer a pratica do autoexame. Tendo em vista
de que a doenga s6 aumenta, sendo 14,5 mil novos casos no pais matando mais de 4 mil brasileiros anual-
mente, queremos dar consciéncia para populacao de que podemos evitar esse cancer de formas simples e
que qualquer um pode e deve fazer. Cancer de boca é um tipo de tumor maligno que pode se desenvolver
nas estruturas que fazem parte da boca, como lingua (principalmente nas bordas), bochechas, céu da boca,
gengivas e regiao embaixo da lingua. Nos labios € mais comum em pessoas com pele clara e mais
frequente no labioinferior. Estes tumores sao formados por células que se multiplicam rapidamente e
descontroladamente destruindo os orgaos e se espalhando para os linfonodos do pescoco (inguas). Os
habitos de fumar e beber sao as principais causas. Uma pesquisa feita revela que esse tipo de tumor esta mais
presente nos homens e 70% dos casos sao diagnosticados acima de 50 anos, muitas vezes por conta da falta
de informagao e conhecimento do cancer. De 14,7 mil casos, 11,2 mil sao homens e 3,5 mil sao mulheres. As-
sim concluimos que atitudes simples como parar de fumar, evitar bebidas alcodlicas e cuidar com a exposicao
ao sol diminui o risco de desenvolver o cancer. Também uma dieta rica em alimentos saudaveis e uma higiene
bucal adequada contribui para o combate dele.

Palavras-chave: Cancer; Boca; Sintomas; Prevencao.



BIOFILTRO DE ZONA DE RAIZES

Autores: Daiana Karina Baron; Mariah Aquino da Costa; Marina Einsfeldt Petry.
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas.

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A auséncia de tratamento de residuos domésticos e industriais pode ser considerada um dos maio-
res problemas ambientais em nossa regiao, tornando vital a procura por novos meios e de baixo custo para o
tratamento dos efluentes. Uma tecnologia alternativa aos procedimentos classicos, que tem se apresentado
muito eficiente, é o tratamento por zona de raizes. Esse sistema baseia-se em principios fisicos e biologicos,
em que parte do filtro & formado de plantas, sendo colocado a jusante de um tratamento primario. O pro-
posito do tema escolhido para estudo é constatar a eficiéncia do uso de filtros sustentaveis de purificacao e
tratamento de aguas de forma natural, tendo como resultado impactos positivos para a natureza e sociedade.
Através de pesquisas bibliograficas e com a elaboragao de uma maquete de um filtro verde, concluimos a exis-
téncia de meios naturais de filtrar a agua do esgoto doméstico antes de chegar ao rio, apresentando, assim,
solugdes sustentaveis e prevencao diante do aumento constante da poluicao. O biofiltro de zona de raizes é
acessivel por ser um meio natural e de facil aplicacao em areas urbanas e rurais. Dessa forma, se mostra viavel
e eficaz no combate as impurezas despejadas em corpos d'agua.

Palavras-chave: BIOFILTRO; RAIZES; SUSTENTAVEL.



COMMODITIES E SEU VALOR AGREGADO

Autores: Fellipe Porto Melhado; Guilherme Sperb Baltar; Jonas Marcos Dahlem Veloso
Orientador: Rafael do Amaral Reis

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A pesquisa Comodities e seu valor agregado tem como objetivo demonstrar como o Brasil pode
aproveitar mais de seus recursos explorando a agregacao de valor a todas as comodities nacionais. Para
tanto, realizou-se pesquisas bibliograficas. Observou-se que o solo nacional é rico em diferentes recursos
naturais: de metais raros a metais comuns e, também, de plantacées comuns de climas mais gelados e até
de clima equatorial. Porém, essa riqueza é de certa maneira perdida quando exportada crua para paises mais
desenvolvidos agregarem valor a ela e importando para o Brasil e outros paises. O Brasil nesse clico perde
oportunidade de ter um ganho econémico significativo, pois ele nao seria um dos compradores dessas mer-
cadorias, mas sim o vendedor delas.Considera-se essa pesquisa relevante socialmente porque ele poderia
mudar a trajetoria da situacao econémica atual, mesmo que as mudancas demorarao porque a inddstria se-
cundaria que trabalha com as commodities diretamente deve aumentar consideravelmente para fazer essa
mudanca viavel.

Palavras-chave: commodities; recursos; agregado



ANALISE DA POLUICAO DO RIO DO SINOS E METODOS
EXISTENTES DE TRATAMENTO DE AGUA

Autores: Bruno Henrique de Moraes; Sara Carolina Schilling; Sofia Tomedi Leindecker
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: O Rio dos Sinos abastece cerca de 1 milhao de pessoas nos municipios do Vale dos Sinos, onde ape-
nas 5% dos esgotos sao tratados. Outro fato que colabora para poluicao desse importante corpo d'agua sao
os efluentes despejados nele por indistrias. Segundo Andrade (2019), o Rio dos Sinos é um dos dez rios mais
poluidos do Brasil, causando, assim, doencas relacionadas a agua, como febre tifoide, leptospirose e colera na
populacao local. Além de prejudicar a satde humana, a poluicao na agua mata a fauna e flora, principalmente
0s peixes. Percebendo a importancia desse problema, nosso grupo pretende orientar e informar a populacao
de Novo Hamburgo e regiao sobre a satde dos ecossistemas 6tico e ribeirinho e sua importancia para a cida-
de, salientando agoes individuais que podem ser tomadas para diminuir a polui¢ao do rio. Assim, esta pesquisa
tem como objetivo diminuir a falta de consciéncia das pessoas sobre a importancia dos recursos hidricos e,
com isso, apresentar métodos de certos cuidados que podemos ter para ajudar a tratar a agua.

Palavras-chave: Poluicao; rio; problema.



SEPTOPLASTIA: QUANDO HA NECESSIDADE DE CIRURGIA?

Autores: Rafaela Bianchini Grasselli; Vinicius konrath
Orientadora: Maritsa Fabiane Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A obstrucao nasal é um dos principais sintomas na pratica do otorrinolaringologista, sendo o desvio
do septo nasal uma das cirurgias mais frequentes. O septo nasal é a parede vertical que separa o nariz em
duas cavidades (fossas nasais), constituida de cartilagem na parte anterior e 0sso na posterior, recobertas
por uma camada de tecido chamada mucosa. Sao trés os principais componentes do septo nasal: a lamina
perpendicular do osso etmoide, 0 osso vOmer e a cartilagem septal. O desvio de septo & uma condicao
muito comum, caracterizada pelo desalinhamento dessa parede: em vez da estrutura ser reta, ela apresenta
uma tortuosidade. As causas para o surgimento dessa alteracao anatémica no nariz podem ser variadas:
ma-formacao durante o crescimento intrauterino do feto; problemas durante o trabalho de parto ou pelo uso
de forceps ou traumas ocorridos na infancia. Temos como objetivo neste trabalho elucidar que nem todos os
casos exigem intervencao cirdrgica, que depende da condicao e gravidade do problema, bem como as conse-
guéncias na vida da pessoa. Alguns sintomas como: nariz entupido, dor de cabeca, sangramentos frequentes,
dificuldades para respirar, sensacao de nariz constantemente entupido, apneia do sono, ronco excessivo e ma
gualidade do sono, sao comuns para quem tem desvio de septo, que afeta quase 90% da populacao brasileira,
de acordo com a Associagao Brasileira de Otorrinolaringologia e Cirurgia Cérvico-Facial (Aborl-CFF). A meto-
dologia aplicada para esta pesquisa esta baseada em leituras de artigos cientificos, textos em sites médicos
e entrevista com especialistas da area. Entendemos que um diagnéstico feito por um especialista com base
em exames para avaliar a cavidade nasal, utilizando fibroscapio flexivel ou endoscopio rigido, acompanhada
de tomografia computadorizada, podem revelar se o paciente devera ou nao ser submetido ao procedimento
cirargico.

Palavras-chave: Desvio; Septo nasal; Cirurgia; Diagnostico



USO INDEVIDO DE DROGAS NO FUTEBOL

Autores: Gabriel Schmitt Nienow; Jonatha Cardoso Troes
Orientador: Rafael do Amaral Reis

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Parece ser muito comum nos dias de hoje atletas de futebol usarem drogas para melhorar seu
desempenho ou até mesmo relaxar em momentos dificeis. Segundo estimativas da FIFA, 20 mil exames
antidoping sao realizados em atletas de futebol a cada ano. Entre esses exames 1,1% apresenta resul-
tados positivos. “Eu acredito que essas drogas de uso sociais decorrem apenas de uma ignorancia por parte
de quem as ingere, sem saber realmente o efeito delas. As vezes, algumas provocam efeitos relaxantes. O
uso esporadico ou continuo de uma droga, como maconha ou cocaina, ocorre mais pelo vicio do que por
uma tentativa de melhora do desempenho’, explica Luiz Alberto Rosan, fisioterapeuta do Sao Paulo e da
selecao brasileira. Geralmente, os atletas vém de periferias, de familias desestruturadas, e ja tiveram contato
com as drogas ou nao tém estrutura psicologica. Entao, quando sao contratados pelos clubes de futebol,
encontram um mundo de sonhos e de possibilidades. Muitos recebem um salario que fazia parte apenas da
imaginacao. Enfrentar a pressao da profissao, a fama e a saudade dafamilia nao é facil. De acordo com
0 depoimento do jogador Diego Rincon ao site da Uol, os clubes nao oferecem preparo psicologico para
gque os jovens aprendam a lidar com a nova realidade. Dependendo da pessoa, mesmo que ela for
requisitada por amigos, mulheres e parentes, depara-se com um vazio interno que permite a droga tomar
conta. Curiosidade é a palavra-chave para que uma pessoa experimente drogas, ainda mais se os ami-
gos também o fazem. Muitos também enxergam a droga como uma aliada para se divertir. Porém,
nao percebem que vao se tornando dependentes quimicos e que o vicio passa a fazer parte de suas rotinas.
Existem pessoas que usam varios tipos de drogas ao mesmo tempo. Os efeitos sao devastadores nao
s6 com as drogas ilicitas, mas também com as licitas, como alcool e medicamentos.

Palavras-chave: Futebol; Drogas: Indevido



PARA ALEM DOS ESTERIOTIPOS: OS BENEFICIOS DO CROSSFIT PARA A SAUDE

Autores: lvan Eduardo Mees; Julio Antonio Almeida Assis Janior; Luan Guedes da Rocha
Orientadora: Maritsa Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esta pesquisa tem como objetivo desconstruir visoes estereotipadas sobre o programa de treina-
mento de forga e condicionamento fisico denominado Crossfit. Para tanto, coloca foco nos beneficios dessa
pratica para a satde. O Crossfit & um programa de forca e de condicionamento que visa otimizar a com-
peténcia fisica, abarcando dez dominios reconhecidos: resisténcia cardiovascular e respiratoria, resisténcia
muscular, forca, flexibilidade, poténcia, velocidade, coordenacao, agilidade, equilibrio e precisao. De uma forma
geral, impacta em diferentes aspectos da vida dos praticantes, tais como: dieta, condicionamento metabalico,
ginastica, levantamento de peso e arremesso e condicionamento fisico. Sendo assim, esta pesquisa esta
baseada em revisao de literatura e utiliza como material de analise uma selecao de nove artigos cientifi-
cos extraidos do indexador Google Académico, através das palavras-chave “crossfit” e “beneficios”. O periodo
analisado abrange artigos produzidos entre os anos de 2018 até 2019. Esse recorte temporal por si so ja é
indicativo da relevancia que a tematica adquiriu nos Gltimos anos. Um dos maiores esteredtipos que circulam
no senso comum sobre Crossfit esta relacionado a incidéncia de lesoes. Dos nove artigos analisados, apenas
trés mencionam lesoes, porém observa-se que essas mesmas lesoes também sao descritas como prevalen-
tes em qualquer outro tipo de pratica esportiva de alto impacto. Em contrapartida, as outras seis pesquisas
apontam beneficios relacionados a pratica, tais como: o desenvolvimento de condicionamento fisico de forma
ampla, beneficios funcionais e metabalicos (em virtude da variacao de estimulos), forca, agilidade, equilibrio,
coordenacao motora, aspectos psicologicos e sociais, autoestima, motivacao, confianga, promogao da sadde
e socializacao, além de perda de peso e ganho de massa muscular.

Palavras-chave: Crossfit; Salde; Estilo de vida



CULTIVO ORGANICO DA SAUDE

Autores: Luca Assumpcao Pauli; Guilherme Rosa Menezes
Orientador: Rafael do Amaral Reis

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo deste trabalho & mostrar para as pessoas como é possivel se alimentar e se medicar
de uma maneira muito mais saudavel, sem agrotoxicos que geram doencas e sao mascarados pelas grandes
empresas e pelo governo. Ensinaremos 0 passo-a-passo para iniciar um cultivo organico caseiro, que renda
frutos suculentos e uma 6tima medicina. Falar sobre Horto terapia, os beneficios de se aproximar da na-
tureza, se alimentar e se medicar com plantas sem agrotoxicos, alertando os maus que podem fazer
consumir esses venenos. A agricultura organica é boa para o futuro do planeta, uma vez que ela se fun-
damenta na conservacao dos recursos naturais. Os agrotoxicos, pelo contrario, afetam nao apenas a sadde
humana, mas a salde da Terra, contaminando o solo, a agua e os animais. A agricultura tradicional destroi o
solo, enguanto os procedimentos da agricultura organica visam a conservacao do terreno. Técnicas como
a rotacao de cultura, plantio consorciado e compostagem (transformacao do solo pobre em nutrientes
em solo fértil) fazem com que ele permaneca constantemente produtivo.

Palavras-chave: Agricultura; Organicos; Sadde



O SER MAIS MORTAL DO MUNDO PODE SALVAR MILHARES DE VIDAS: FAGOS.

Autor: Jodao Gabriel Alvarez;
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Fagos sao virus que matam bactérias para sua reproducao, eles atacam apenas bactéria e sao ino-
fensivos para plantas, animais e pessoas, cada fago ataca um tipo especifico de bactéria fazendo eles serem
cacadores especializados (criaturas que atacam um grupo ou individuo especifico), fagos vivem em todo e
qualquer lugar onde bactéria vive como agua, esgoto e no terreno e sao importantes para a natureza parta
manter o nUmero de bactérias em cheque. Fagos foram primeiramente descobertos em 1915 pelo doutor Fe-
lix d'Herelle no qual deu o0 nome ao virus de bacteriophage (literalmente comedor de bactéria), mas foi s6 em
1919 que eles comecaram a ser usados para 0 uso medicinal, na qual foi usado para combater a Shigella dy-
senteriae, amaior causadora de desinteira da época. Porem nos anos 40 a pesquisa e uso deles foi abandona-
do com a descoberta dos antibidticos. Este trabalho tem a intencao de mostrar aimportancia dos fagos diante
a ameaca das superbactérias, pois, de acordo com os dados adquiridos (IFTIKHAR, 2019), as superbactérias
estao se tornando mais frequentes e em 2050 pode matar mais que o cancer anualmente (GURNEY, 2018).
Aborda também como os fagos funcionam, quais sao os beneficios e possiveis maleficios que pode trazer e
entender as dificuldades da aplicacao deles dentro da medicina moderna. Para a producao deste trabalho foi
necessario a compilacao de varios outros trabalhos sobre o assunto.

Palavras-chave: Fagos; Superbactérias; Medicina Moderna;



LESOES NO ESPORTE

Autores: Bruno Kriger Neumann; Henrique Friedrich; Pedro Kriger Neumann
Orientadores: \Vanessa Ferle Guterres; Ana Elisa Attademo

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Para realizagao desta pesquisa nos fixamos na seguinte pergunta: Quais seriam as lesoes que ocor-
rem com mais frequéncia nos principais esportes disputados mundialmente, sendo eles basquete, futebaol,
volei, beisebol e futebol americano. Para entendermos mais desse assunto optamos por utilizar como mé-
todo de pesquisa a busca em sites e videos na internet. Um dos motivos para decidirmos fazer este trabalho
foi porque todos do grupo praticam esportes e todos ja sofremos lesdes. Decidimos comecar falando sobre
0 basquete. O basquete por ser um esporte de contato proporciona muitas lesoes, mas a maioria delas nos
membros inferiores como no tornozelo ou no joelho. Estas lestes também podem se assemelhar com as que
acontecem no futebol, pois a maioria das lesoes no futebol também acontecem nos membros inferiores. Mas
guando falamos sobre o futebol americano é bem diferente, pois ele & considerado um dos esportes mais
violentos do mundo, entao obviamente nele ocorrem praticamente todas as lesdes, mas a mais comum e
uma das mais graves é a lesao na coluna que acaba terminando com carreira de muitos jogadores da NFL. Ja
guando falamos do vblei e do beisebol existem poucas lesdes por serem esportes praticamente sem contato,
mas ainda ocorrem lesdes como, principalmente torcdes de pulso ou luxagao nos dedos. Concluimos que nao
existe um jeito de prevenir as lesdes 6sseas, pais elas acontecem por acaso, mas existe um jeito de prevenir
as lesdes musculares, pois de acordo com os especialistas se vocé alongar antes de fazer as atividades fisicas
vocé tera menos chance de se lesionar muscularmente.

Palavras-chave: Lesoes; Prevencao;Esportes



SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

Autores: Jeniffer Modinger, Juliana Silveira e Suelen Carvalho
Orientadora: Vanessa Ferle Guterres

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: A pesquisa sobre Fatos da segunda guerra tem como objetivo mostrar alguns fatos curiosos sobre
0 assunto, que normalmente as pessoas nao tenham conhecimento e claro despertar a curiosidade. Por tan-
to, realizou-se uma pesquisa de campo em grupo onde os participantes pesquisaram em sites e livros sobre
0 assunto, uma das coisas descobertas foi que marca de roupas Hugo Boss confeccionou os uniformes dos
nazistas para a guerra, que foi resultado de 47 milhdes de mortes. Ela também é conhecida como a guerra de
mentira. Em 1942, os DJs das radios americanas foram proibidos de aceitarem pedidos de ouvintes, governo
temia que espioes inimigos pudessem ocultar mensagens secretas nas musicas. O jogo de tabuleiro “Banco
Imobiliario” ajudou milhares de prisioneiros de guerra aliados a escapar dos campos alemaes. Ainda iremos
fazer mais pesquisas, para obter uma quantidade maior de resultados, podemos pensar em um questionario
para ver a quantidade de pessoas que nao terminaram o ensino médio causando a falta de conhecimento
sobre a matéria, também iremos trazer alguns depoimentos de soldados nazistas e judeus que sofreram
durante essa época.

Palavras-chave: Guerra; Nazismo; Mortes.



POLUICAO E SUAS INFLUENCIAS AS BALEIAS

Autores: Gabriel Diefenbach; Giovanna Gigel Olbermann; Isis Perez Joner
Orientadora: Vanessa Ferle Guterres

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho aborda a questao da poluicao e suas influéncias as baleias. Por que mesmo
sabendo dos riscos, as empresas seguem poluindo os mares e prejudicando a vida das baleias? Além de poluir
a fauna do ambiente, quais os outros problemas que podem ser causados? O descarte de lixo no mar cresce
cada vez mais a cada ano e a poluicao sonora provocada pelos navios e radares também. Isso vem afetando
cada vez mais a vida marinha. No Japao, Noruega e Islandia, matam-se em torno de 2500 baleias por ano.
Através de pesquisa bibliografica em livros, arquivos e sites, buscou-se identificar as polui¢des que afetam as
baleias, esclarecer o motivo da mortalidade das baleias até os dias de hoje, analisar historicamente a morte
de baleias e violéncia contra as mesmas, identificar as consequéncias da poluicao maritima e procurar uma
solugao para que a poluigao seja reduzida e esses animais sofram menos. Acredita-se que o comércio de
produtos derivados de baleias € muito negligente e ganancioso, ignorando os problemas futuros e atuais que
essas atitudes causam, como a poluicao dos oceanos. Além disso, nao é dada a devida importancia aos ani-
mais marinhos pela falta de empatia e a necessidade de colocar o dinheiro acima de tudo.

Palavras-chave: Poluicao; Baleias; Caca.



APANHADO SOBRE 0OS TRANSTORNOS DE BIPOLARIDADE,
DEPRESSAO E ESQUIZOFRENIA

Autores: Eduardo Resch dos Santos; Gabriel Aimeida de Campos; Lorenzo Luis Kochenborger;
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Neste trabalho falamos sobre trés transtornos mentais degenerativos: a Depressao, Bipolaridade
e a Esquizofrenia. E trazido um apanhado de informacdes a partir de revisdo bibliografica e entrevista com
profissional da area (psicélogo). Incluimos também uma pesquisa quantitativa para saber se as pessoas tém
algum dos transtornos citados, conhecem alguém que tem e se ja tém conhecimento sobre os transtornos.
Nos escolhemos estes transtornos porque eles sao 0s mais comuns em meio a sociedade, principalmente a
depressao, que vem crescendo mais e mais 0 nimero de casos a cada ano, e porqgue temos um grande inte-
resse em descobrir mais sobre estes transtornos. Focaremos mais na depressao, pois € um dos transtornos
gue esta mais carregado de preconceitos na sociedade, sendo que ainda ha pessoas que nao levam o trans-
torno a sério e acham que é “puro drama” ou “apenas uma fase” Nos iremos citar os: tipos de cada transtorno,
as idades que ele mais atinge, quais sao as causas, quais podem ser 0s sintomas, se existe algum tratamento
para amenizar os sintomas.

Palavras-chave: esquizofrenia; depressao; bipolaridade;



A INFLUENCIA DA CULTURA ORGANICA NA
PROMOCAO DA SEGURANCA ALIMENTAR

Autores: Gabriel Vasques; Joao Vicenzo da Luz; Matheus Eduardo Horn;
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas;

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Este trabalho traz um levantamento do panorama regional (RS), da producao de organicos e a in-
fluéncia deles na nossa salde, principalmente quando comparados com agrotoxicos. Nosso objetivo com este
tema é descobrir como a nossa agricultura esta nos dias atuais e como estara no futuro. Hoje em dia a cultura
organica esta muito presente em nossas refeicdes, mas como ela é e como ela vai ser em alguns anos? A agri-
cultura organica tem oscilado bastante, pois em alguns anos ela cresceu muito, porém pode diminuir no futuro
ou aumentar, nao podemos nos precipitar, mas a agricultura também pode nos trazer doencas por causa dos
agrotoxicos que parecem deixar os alimentos melhores, mas na verdade so deixa o alimento mais bonito ou
o faz durar mais tempo. Portanto isso esta diminuindo muito, pois com o0 aumento da agricultura organica, 0s
precos estao baixando aos poucos, e como é mais saudavel e mais barato, o pablico prefere esses alimentos,
e com isso traz mais lucros aos produtores.

Palavras-chave: Cultura; Agrotoxicos; Agricultura;



DOENCAS MENTAIS E O FUNCIONAMENTO CEREBRAL

Autores: Isadora Eduarda Corréa; Luis Felipe de Castro
Orientador: Bruno José Goldberg Gallas

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Iniciamos nossa pesquisa com o objetivo de comparar os funcionamentos do cérebro humano em
condicdes de doencas mentais como depressao, bipolaridade e sindrome do panico. Durante o trabalho, reu-
nimos informacoes de pesquisas ja existentes e, realizando uma filtragem e analise, buscamos entender a
diferenca entre doencas mentais e doencas neurologicas. Além disso, nos inteirarmos sobre como alguns
transtornos podem agir no nosso cérebro. Em seguinte, procuramos um profissional da area psicologica e o
apresentamos a pesquisa, a fim de obter mais informacoes e concretizar nossa analise prévia. No Brasil, 23
milhoes de pessoas sofrem de algum transtorno mental (JO, 2016), porém, a banalizacao das doencas pode
ser observada diariamente. A depressao muitas vezes é vista apenas como tristeza, quando na verdade é um
transtorno mental que afeta muito mais do que o humor, ela afeta a producao de serotonina e noradrenalina,
ambos neurotransmissores responsaveis pela sensacao de bem-estar, apetite, sono e aprendizado. Portan-
to, é imprescindivel que todos entendamos a biologia por tras das doengas metais, pois menosprezar esses
transtornos muitas vezes os agravam. E esperado que, nos préximos anos, as pesquisas e a conscientizacio
em torno dos transtornos mentais crescam, tornando o problema mais facil de diagnosticar e entao tratar.

Palavras-chave: Doencas mentais; Transtornos; Psicologia



BERINJELA ALIMENTO SAUDAVEL

Autora: Luana Victoria Rambow de Mesquita
Orientadora: Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esta pesquisa, que tem como tema a berinjela, busca conhecer seus beneficios para a satde. Obje-
tiva, ainda, descrever as caracteristicas desse alimento, analisar em que aspectos beneficia o organismo e
verificar as possibilidades de inclui-la na alimentacao. Para tanto, o embasamento tedrico se dara através de
leitura de material disponivel na internet, em sites confiaveis, revistas e livros sobre alimentacao saudavel. A
relevancia deste estudo se apresenta na estimativa de que a expectativa de vida do brasileiro, segundo dados
do IBGE de pesquisa de 2017, & de 76 anos. Através de um estilo de vida mais saudavel onde estao incluidos,
atividade fisica e alimentacao saudavel, a tendéncia € um aumento nesta expectativa de vida. Ja para os proxi-
mos anos. Dessa forma, essa pesquisa supde que a cura ou diminuicao dos efeitos nocivos do estilo de vida
atual e ma alimentacao podem ser creditados ao consumo da berinjela.

Palavras-chave: Berinjela. Alimentagao. Saude.



AQUECIMENTO GLOBAL

Autores: Gabriela Beatriz Flores Hahn; Loislane Cantini da Silva
Orientadora: Maritsa Fabiane Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O aquecimento global é causado pela liberagao em massa dos gases de efeito estufa, provocados
por uma série de acoes feitas pelo ser humano, como por exemplo, intensificacao de catastrofes climaticas,
tais como furacdes e tornados, secas, chuvas irregulares, entre outros fendmenos meteorologicos que sao
dificil de se prever e até mesmo controlar. O trabalho tem como objetivo mostrar os impactos que o aqueci-
mento global causa ao nosso planeta, bem como suas causas e consequéncias. Fez-se necessario pesquisar-
mos em livros de pesquisas e sites na internet. Dessa maneira, & necessario observarmos nossas acoes que
contribuam para o aumento do aquecimento global. Este trabalho mostrara que o aquecimento global esta
realmente ocorrendo e que isso € algo muito sério, tendo como consequéncias o desmatamento, a extincao
de espécies, derretimento das geleiras etc. Mostraremos para as pessoas a importancia de saber sobre o
problema gue nos rodeia, as causas desse fato, as consequéncias e curiosidades. A partir desta pesquisa,
podemos perceber que mudando nossas acoes com relacao a natureza estaremos contribuindo para que a
temperatura do planeta diminua e que os impactos ambientais possam ser amenizados.

Palavras-chave: Efeito; Estufa; Aquecimento; Global



A IMPORTANCIA E AS POSSIBILIDADES DE VIDA FORA DA TERRA

Autores: Ana Luiza Farias e Patricia Mousquer
Orientadora: Maritsa Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nossos dias neste planeta podem estar contados. A cada dia, nés mesmaos tiramos nosso tempo
de vida na Terra. Um dia nao teremos mais condi¢oes de habita-la e, quando este dia chegar, seja ele daqui
a alguns milhdes de anos ou, quem sabe até menos, teremos conhecimento e tecnologia para colonizar e
habitar um outro planeta? Temos como objetivo, pesquisar e procurar saber mais sobre o universo, para que
possamos conhecer os diversos planetas ja descobertos e as chances de poder haver vida neles, sejam eles
dentro ou fora do Sistema Solar. Também visamos explorar as novas tecnologias existentes e em experimento
para que o feito possa vir a se concretizar. E, assim, poder passar esse conhecimento para a comunidade es-
colar, mostrando a importancia do tema para o nosso futuro. Pesquisaremos para ter algumas nogoes basicas
sobre o universo e condicdes para a vida. Buscaremos em sites de Astronomia e NASA, as dltimas informa-
cOes sobre 0 assunto e os métodos mais avancados ja existentes para realizalo. Por fim, iremos expor nossos
resultados, juntamente de algumas fotos e/ou videos, a fim de compartilhar o conhecimento adquirido com
os demais. Com a pesquisa, pode-se perceber que existem muitas barreiras para que a colonizacao de algum
outro planeta realmente aconteca, mas o homem vem pensando em maneiras de quebra-las. Alguns cientis-
tas acreditam que a revelacao de planetas semelhantes a Terra é apenas questao de tempo, bem como outros
sugerem que nao exista nenhum planeta como o nosso nesse universo. Contudo, a procura por uma “segunda
casa’ nao ira e nao deve parar, assim como a busca por conhecimento e aprimoramento das tecnologias que
ainda serao utilizadas no futuro.

Palavras-chave: Universo; Vida; Planetas; Colonizacao; Futuro.



0S BENEFICIOS DOS JOGOS ELETRONICOS

Autores: Eduardo Rohr; Mauricio Kuhn; Guilherme Kauer de Freitas
Orientador: Rafael do Amaral Reis

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O objetivo deste trabalho &€ mostrar para as pessoas que os video games podem fazer bem
para a salde. A justificativa para desenvolver nossa pesquisa sobre esse tema se deve ao fato de que ha
muito tempo o video game tem sido criticado por muitas pessoas que o relacionam somente a coisas ruins,
como obesidade, sedentarismo, problemas de visao, entre diversas outras coisas e nao pensam sobre as boas
condicoes que eles podem trazer. Nosso objeto de estudo foram os jogos eletronicos e seus efeitos sobre
a mente do ser humano, mais precisamente sobre os beneficios que exercem sobre a vida de quem joga
video game. Para isso utilizamos um método de pesquisa que consistiu na aplicagao de um teste com o grupo
experimental constituido por trés adolescentes e o grupo controle também com trés integrantes. O teste teve
trés etapas: meia hora de videogame seguido da aplicagao do questionario; Uma hora de videogame
seguido da aplicagao de outro questionario. Uma hora e meia de videogame seguido da aplicagcao de mais um
guestionario. O Gltimo teste consistiu na memorizacao de um padrao de sete cores diferentes, ap6s30
segundos memorizando o participante tinha sua sequéncia embaralhada e devia colocar na ordem correta.
Os testes obtiveram resultados positivos, pois com eles vimos que os participantes que jogaram foram
mais rapidos na hora de responder as questoes e também tiveram uma maior média de acertos. Este
trabalho foi muito gratificante, pois fala sobre um assunto que esta em alta e que gera muita polemica na
comunidade, mas neste estudo tivemos a oportunidade de provar que o video game tem sim seus beneficios,
mas claro se for dosado de maneira correta. Entretanto se utilizado de maneira correta vocé pode desfrutar
de todos estes beneficios citados neste trabalho.

Palavras-chave: Jogos; video; game;



EBOLA

Autores: Leonardo Pomier dos santos; Lucas Camargo; Francisco Schmidt Sommer
Orientadora: Maritsa Fabiane Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O motivo da escolha desta pesquisa veio da curiosidade sobre o virus Ebola e também recentemen-
te o assunto voltou a repercutir pois a cura para a ebola pode finalmente estar a caminho. Ebola € uma doenca
causada por um virus de mesmo nome, € uma doenca grave e muitas vezes fatal, com uma taxa de letalidade
de até 90%, segundo dados da Organizacao Mundial de Satde (OMS). A doenga afeta os seres humanos e pri-
matas naohumanos (macacos, gorilas e chimpanzés). O Ebola foi identificado pela primeira vez em 1976, em
dois surtos simultaneos: um em uma aldeia perto do rio Ebola, na Republica Democratica do Congo, e outro
em uma area remota do Sudao. A origem do virus é desconhecida, mas os morcegos frutivoros (Pteropodidae)
sao considerados os hospedeiros provaveis do virus Ebola. A doenca é introduzida na populacao humana por
meio de contato direto com o sangue, secrecoes, 6rgaos ou outros fluidos corporais de animais infectados.
Na Africa, os surtos provavelmente originam-se quando pessoas tém contato ou manuseiam a carne crua
de chimpanzés, gorilas infectados, morcegos, macacos, antilopes florestais e porcos-espinhos encontrados
doentes ou mortos ou na floresta. O objetivo deste trabalho é expandir o nosso conhecimento sobre este virus
mortal que afeta milhares de pessoas, e agora voltou a tona por suas atuais pesquisas para uma possivel cura.

Palavras-chave: Ebola; Cura; Satde; Natureza



ALIMENTACAO ENERGETICA DE SEMAFOROS: UMA PROPOSTA
DE APLICACAO COM PLACAS PIEZOELETRICAS

Autores: Bruno Arnold; Leonardo Rohde; Luccas Sormani
Orientadora: Cleidi Jaqueline Blos
Co-orientadora: Cintia de Moura Pinto

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: A energia mecanica, assim como a solar, € uma inesgotavel fonte de energia limpa e particular-
mente essencial para evitar a poluicao, do qual decorrem inGmeros problemas ambientais. Nesse sentido,
na busca por inovacao, por diferentes oportunidades para economizar energia elétrica, garantir o seu forne-
cimento e trazer qualidade de vida para a populacao, este trabalho tem como tema a implantacao de placas
piezoelétricas em alguns trechos asfaltados nas ruas da cidade de Novo Hamburgo/RS, para a alimentacao
de energia dos semaforos. Para tanto, os objetivos deste estudo sao: (i) verificar a eficiéncia dos piezoelétrons
na producao de energia para a substituicao da rede elétrica que alimenta a sinalizagao urbana; (i) elaborar um
projeto de construcao de um sistema que sirva para captar energia e, assim, alimentar a demanda energética
dos semaforos; e (iii) elaborar o calculo do custo do desenvolvimento do projeto para a cidade. A pesquisa se
da por meio de uma abordagem qualitativa que, quanto aos objetivos sera bibliografica, para investigar sobre
a aplicacao de geradores piezoelétricos em rodovias e estudos estruturais para a implantacao do sistema na
regiao, calculus de custos de implantacao do sistema, da economia do uso e do tempo de retorno do inves-
timento. Quanto aos procedimentos, sera o desenvolvimento de um protétipo de uma placa com circuito se-
melhante e de mesmo material. A partir desse estudo espera-se, além do levantamento, o aprofundamento
do conhecimento sobre o tema, e viabilizar a recuperagao do investimento da instalacao das placas com a
economia de energia que os semaforos atualmente demandam.

Palavras-chave: Desenvolvimento urbano; Energia; Placas piezoelétricas.



DOENCAS DE TRANSMISSAO VERTICAL

Autores: Eduarda Stumpfle Mattes; Gabrielle Sinkarczuk; Laura Lisot Maia
Orientadora: Maritsa Fabiane Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A pesquisa “Doencas de Transmissao Vertical” tem como objetivo esclarecer, alertar e conscientizar
a populacao da importancia da prevencao e diagndsticos de algumas doencas que podem ser transmitidas de
mae para filho como: toxoplasmose, sifilis, Aids entre outras. Acreditamos que é de extrema importancia es-
tabelecer e debater sobre esse assunto, pois essas doencas trazem complicacdes graves a salde da familia. E
importante também que se tenha acompanhamento médico adequado, pré-natal podendo assim evitar que a
crianca nasca com tais doencas. Para isso, realizou-se pesquisas bibliograficas, para assim reunir informacoes
gue servirao para a construcao da nossa pesquisa e dessa forma alcancar a conscientizacao sobre a necessi-
dade de prevencao e cuidados do maior nimero de pessoas. A transmissao vertical consiste em uma infeccao
ou doenca que é transmitida da mae para seu feto no Gtero, ou recém-nascido durante o parto. As principais
vias de contagio sao a gestacao, parto e a amamentacao. Espera-se que a pesquisa seja Gtil para incentivar
as maes a realizarem o pré-natal e assim diagnosticar possiveis doencas. Sabese também que um ambiente
higienizado previne possiveis riscos de contaminacao. Logo apds o nascimento, se a mulher estiver infectada
com alguma doenga é necessario uma série de cuidados para que a vida de ambos esteja segura. Orientar a
mulher quanto ao preparo dos substitutos do leite, reforcar sobre o cuidado de viver em um ambiente com
saneamento basico e higiene adequada sao primordiais para uma vida segura, tanto da mae quanto do filho.

Palavras-chave: Doencas; Mae; Filho; Prevencao



TRANSFUSOES SANGUINEAS E SUAS COMPATIBILIDADES

Autores: Gabrieli Mavszak Cavalheiro; Giulia dos Santos Pinto; Katyeli Hermes

Orientadora: Maritsa Fabiane Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: O tema desta pesquisa € a transfusao sanguinea e possiveis complicacdes. Temos como objetivo
compreender o sistema circulatorio, esclarecer davidas referentes as transfusdes sanguineas, conhecer 0s
processos da mesma e analisar as possiveis rejeicoes ocorridas com relagao aos transplantes. O sangue ori-
ginal da pessoa rejeita o sangue doado causando uma série de complicagdes. Isso pode acontecer quando a
bolsa de sangue é trocada por erros de identificacdo, que acaba recebendo um tipo sanguineo (A, B, AB ou O)
incompativel com o seu ou com o fator Rh (positivo ou negativo) trocado. Quando o sangue entra no sistema
circulatorio do paciente, o pior cenario que pode acontecer € a reacao hemolitica do sangue que foi doado, sen-
do destruidas. Quando isso acontece os médicos devem interromper imediatamente a transfusao e medicar
0 paciente com soro fisiologico. Os problemas que uma transfusao ou transplante errado pode causar sao
varios, como por exemplo, a rejeicao que ocorre pelas agdes dos anticorpos produzidos pelo sistema imunolo-
gico. Esse processo pode iniciar um grande ataque contra o material transplantado, causando uma destruicao
ou até a morte do paciente receptor. A metodologia aplicada foi pesquisa em sites académicos e conversas
com especialistas no assunto. A relevancia do trabalho se da porque estando ciente dessas informagdes é
possivel diminuir as chances de ocorrer problemas graves relacionados a incompatibilidade sanguinea.

Palavras—chave: Sangue; Transfusao; Compatibilidade.



PAINEIS SOLARES E SUAS TECNOLOGIAS

Autores: Mateus Costa Guerra; Rafael Enzo de Oliveira
Orientadora: Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A energia solar € muito importante nos dias de hoje, porque é considerada energia limpa, ou seja,
causa menos impacto no meio ambiente. Aléem disso, representa uma solugao mais econdémica a longo prazo.
O objetivo geral desta pesquisa & mostrar a importancia do uso de energia solar. Também pretende-se ex-
plicar os beneficios e desvantagens dessa fonte de energia, descrever o funcionamento dos painéis solares
e verificar se 0 seu uso diminui realmente os impactos no meio ambiente em comparacao com outras fontes
de energia, como a edlica e hidrelétrica. Para tanto, faremos pesquisa bibliografica, em sites especializados e
entrevistas com profissionais da area. Supomos que apesar de ser considerada mais viavel economicamente,
a sua capacidade de armazenamento € variavel, gerando rendimento insuficiente para abastecimento. Ha
estudos sendo realizados para tentar reverter essa desvantagem de armazenamento.

Palavras-chave: Energia Solar. Painel Fotovoltaico. Impacto Ambiental. Energia Limpa. Energia Renovavel.



COMO A EVOLUCAO NOS AJUDA EM PROBLEMAS MODERNOS

Autor: Chloé Alexia Santos de Gusmao
Orientadora: Maritsa Heylmann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A teoria da Evolucao foi uma ideia revolucionaria que mudou o jeito da humanidade de ver o mundo
natural, bem documentada e suportada por varias evidéncias. Mas porque ainda existem pessoas que nao
aceitam a evolucao como um fenémeno natural? Existem varios motivos, mas um deles é o desinteresse. Por
gue temos que estuda-la na escola? O desinteresse pode levar a desinformacao e pensamentos como “Por
gue os cientistas nao criam logo uma vacina definitiva para a gripe? A indlstria farmacéutica s quer roubar
nosso dinheiro!”. O resultado disso sao pessoas nao se vacinando e surtos de doencas antes controladas ou
erradicadas. O objetivo dessa pesquisa € demonstrar como o entendimento da evolucao ajuda a humanidade
a entender problemas em diferentes areas e que é crucial estuda-la. A metodologia aplicada foi pesquisa bi-
bliografica. A partirdo momento que as pessoas entenderem o real sentido da palavra evolugao e entenderem
que a perspectiva evolutiva nos ajuda a preservar espécies, combater doencas, pragas, poderemos incentivar
mais pessoas a se tornar pesquisadores ou financiadores e avancar ainda mais no entendimento da vida na
terra para o bem da humanidade.

Palavras-chave: Evolucao; Desinteresse; Desinformacao






JOGOS DIGITAIS

Autores: Lucas Laux Conte; Jodo Vitor Fritz Scherer;
Jodo Otavio Gaspar da Silva Moraes; Matheus Pohlmann Krummenauer

Orientador: José Henrique de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Nossa pesquisa aborda o universo dos jogos digitais de RPG, focando em design grafico (equipa-
mentos, cenarios, personagens e estilos graficos). Temos como objetivo descrever o design de RPG eviden-
ciando aspectos sobre como o design desses jogos é produzido e o quanto influencia na jogabilidade. A justi-
ficativa do tema é porque gostamos de jogar e gostariamos de saber mais a respeito destes jogos. Os cenarios
normalmente apresentam um contexto medieval e sao modelados em 2D e 3D, representando mesclas entre
esses estilos. Os equipamentos sao ferramentas ou objetos que podem ser coletados pelo jogador durante
0jogo. Ja, os personagens sao os figurantes dos jogos, criados de forma ficticia. O jogo Dungeons & Dragons
foi o primeiro RPG existente, seu cenario era em forma de balcao e os personagens podiam ser criados pelo
proprio jogador, que estabelecia o roteiro do jogo durante a execucao do mesmo. Nossa metodologia foi de
pesquisa na internet e de conhecimento dos participantes do grupo enquanto jogam. O que aprendemos de
equipamentos dos RPG? Em equipamentos podemos encontrar espadas de diferentes materiais, escudos
de diferentes formas O que aprendemos de cenarios de RPG? Descobrimos que a maioria deles sao com um
estilo mais medieval, cenarios é a parte de fundo na maioria das vezes. Estilo grafico € a modelagem, 2D e 3D.
Em personagens aprendemos que modelagem também podem ser 2D e 3D.

Palavras-chave: Jogos digitais; RPG; Design grafico.



Autores: Sofia Meinhardt Mombeger; Valentine Finkler
Orientadora: Maristela Leila Bauer Zimmermann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho foi realizado com o intuito de saber mais sobre o mundo do cinema. Na sociedade
atual percebe-se cada vez mais o interesse das pessoas por filmes e por esse género literario. Nossa pesquisa
quer apontar, além do produto final de um filme, também compreender a maneira como ele é feito, apresen-
tando, para tanto, algumas das etapas para sua construcao. Nosso objetivo € mostrar o mundo por tras das
cameras. Para complementar este estudo vamos apresentar fatos interessantes como: perfil dos atores es-
colhidos para determinado tipo de filme, quando foi feito o primeiro filme colorido entre outros. Utilizamos a
pesquisa bibliografica para obtermos essas informagdes, por meio de sites e artigos cientificos. Dessa forma,
conseguimos dados significativos no mundo do cinema, como: o primeiro diretor foi uma mulher, o primeiro
filme colorido infelizmente, somente foi encontrado anos depois do seu lancamento. Ainda nao concluimos
o trabalho, mas pensamos que informacgoes inesperadas podem aparecer, porque muitas vezes imaginamos
algo totalmente diferente da realidade.

Palavras-chave: Filmes; cinema; roteiro; elenco.



AS HISTORIAS REAIS POR TRAS DOS FILMES DE TERROR

Autores: Luciana Borges Marques; Sophia Mosmann Bartikoski
Orientadora: Maristela Leila Bauer Zimmermann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nosso trabalho sobre as historias reais por tras dos filmes de terror surgiu com a intengao de
esclarecer dlvidas cotidianas sobre as verdadeiras historias dessas narrativas filmicas. N6s sempre fomos
muito interessadas por esse assunto. O nosso objetivo & mostrar as verdadeiras historias dos filmes de terror
e também pretendemos apontar como os atores sao escolhidos e o que levam em conta para 0s papéis nos
filmes. Para nosso estudo utilizamos a pesquisa bibliografica. E os filmes escolhidos para nossa analise sao:
Psicose, Exorcista, O ataque da serra elétrica e Annabelle. Escolhemos esses filmes porque sao classicos do
cinema. Durante a nossa pesquisa concluimas que a preferéncia por filmes de terror é devido ao fato de quan-
do a cena assustadora terming, o alivio produz uma grande quantidade de endorfina a ser liberada no cérebro
e isso causa o bem-estar nos expectadores. Como ainda nao concluimos nosso trabalho ainda existem muitas
dUvidas que serao esclarecidas com essa pesquisa.

Palavras-chave: Filmes de terror; atores; historias reais.



MINECRAFT UM JOGO EDUCATIVO

Autores: Caio Antonio Ames Kauer; Jean Cardoso Troes
Orientador: Samuel Henrique Noll
Coorientador: William Stefan de Oliveira

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O uso de jogos digitais &€ uma otima forma de aprender. Como gostamos de jogar, observamos o
jogo com um grande potencial para ser utilizado nas aulas. Justifica-se este projeto pela constante e crescen-
te exposicao do publico jovem a tecnologia, expressa nas mais diversas formas (redes sociais, apps e jogos
digitais). Apesar desta grande exposicao aos jogos, por parte do publico jovem, percebemos a necessidade de
auxiliar os professores em novas estratégias para as nossas aulas -com o uso de jogos digitais-, em espe-
cial o jogo Minecraft. Objetivou-se com esta pesquisa reconhecer como o jogo Minecraft pode ser utilizado
como ferramenta pedagogica nas diferentes disciplinas. Como objetivo especifico buscamos conhecer no jogo
Minecraft, suas caracteristicas e modos de jogo, explorar a jogabilidade, fazer videos apresentando o que
verificamos como potencial educativo e analisar como os professores do ciclo utilizariam este jogo em suas
aulas. Como metodologia, sera pesquisado em sites, conceitos e caracteristicas deste jogo virtual para reco-
nhecermos o que é e quais as suas funcoes. Apos realizaremos exploragoes no jogo e de suas ferramentas
afim que verificarmos e apresentarmos aos professores as potencialidades do jogo e como ele poderia ser
utilizado nas aulas dos diferentes componentes escolares. Realizaremos um questionario para os professores
para identificar quais sao as opinioes deles sobre o0 uso deste jogo como ferramenta de aula. Por fim, faremos
a apresentacao de videos para os professores mostrando formas de como o jogo pode ser abordado durante
as aulas do terceiro ciclo. Esperamos com este projeto motivar as pessoas e instigar os professores a utiliza-
cao de jogos digitais como por exemplo o jogo Minecraft.

Palavras-chave: educacao inclusiva; educacao; ensino fundamental



JOGOS ELETRONICOS NO AUXILIO DA LINGUA ESPANHOLA

Autores: Arthur Pilla Dias; Pedro Barros Muller
Orientadoras: Geraldine Thomas da Silva Juchem; Micheline Kriiger Neumann

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Este trabalho tem como tematica o ensino da lingua espanhola. Como objetivo geral, a pesquisa
pretende fazer com que as pessoas se familiarizem com a Lingua Espanhola e desperte nelas o interesse
em conhecer e aprender o idioma latino a partir de jogos eletronicos. A pesquisa surgiu a partir do interesse
dos integrantes do grupo pelo idioma espanhol e a familiaridade com jogos. Como metodologia, utilizamos a
pesquisa bibliografica, por meio da leitura de estudos, artigos e pesquisas sobre o tema e, ainda, a criagao do
protatipo de um jogo interativo para ser aplicado com criangas, publico que focamos nosso trabalho. Por meio
das leituras, fica evidente que as tecnologias estao cada vez mais sendo introduzidas nas escolas e que isso
tem facilitado o aprendizado de um novo idioma. Pesquisas dizem que as crian¢as tém mais facilidade para
aprender uma segunda lingua, principalmente antes dos 12 anos de idade, mesmo assim, aulas interativas
fazem com que elas compreendam e fixem melhor os conteddos trabalhados. A pesquisa ainda esta em de-
senvolvimento, 0s proximos passos do nosso trabalho serao o desenvolvimento do protétipo e aplicacao com
estudantes da Escola de Aplicacao Basica Feevale para valida-lo.

Palavras-chave: Ensino; Lingua Espanhola; Tecnologia.



O ESPORTE PODE CURAR UMA PESSOA DA DEPRESSAO?

Autores: Bruno Hugentaobler Rocha; Leonardo Augusto Lanzer; Wesley Moisés Hoff; Eduardo Weber
Orientadores: Tais de Oliveira; Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A depressao é um transtorno mental que atinge pessoas do mundo todo, cerca de 800 mil pessoas
morrem por suicidio por ano sendo essa a segunda principal causa de morte entre pessoas com idades entre
15 e 29 anos. Embora existam muitos tratamentos contra a doenca da depressao muitas pessoas nao fazem
esse tipo de tratamento em muitos paises menos de 10% da populacao faz esses tratamentos. Sabe-se que
no Brasil os nUmeros sao assustadores, 2 milhoes de pessoas sao diagnosticadas com a depressao no Brasil,
ou seja, pelo menos 30% da populacao brasileira tem depressao, ja no mundo, os nimeros também assustam,
mais 300 milhdes de pessoas tem a depressao segundo a Organizacao Mundial de Satde a (OMS) sinaliza que
esse numero dobre no ano de 2020 . Partindo da descoberta desses dados, nosso grupo tem como objetivo
pesquisar se 0 esporte pode ajudar pessoas que sofrem com depressdo. E de conhecimento de que o esporte
pode ajudar muito pessoas que sofrem de inimeras doencas ou problemas, emocionais, sociais e psicologi-
cos, sendo assim o grupo buscara confirmar a partir da pesquisa que o esporte pode auxiliar as pessoas com
depressao. Falaremos de dois tipos de depressao: o transtorno depressivo recorrente e o transtorno afetivo
bipolar. O transtorno depressivo recorrente € basicamente caracterizado por pessoas que sofrem distirbios
depressivos e falta de energia, essa pessoa também experimenta um humor deprimido e o transtorno de-
pressivo bipolar é basicamente caracterizado por pessoas que sofrem bipolaridade por exemplo, essa pessoa
acorda feliz e em alguns minutos ja fica irritada e triste. A depressao pode ser causada por varios motivos
(desemprego, luto e trauma psicolégico) pessoas que passam por alguma dessas coisas tem mais chances de
ter a doenca da depressao e pessoas que nao passaram por nenhum desses motivos tem menos chances de
ter depressao, existem varios tipos de tratamentos para a depressao moderada e grave como ir ao psicologo,
tomar remédios controlados. Desta forma, iremos trazer varias formas em que se atribui a pratica de esportes
e seus beneficios a depressao.

Palavras-chave: Depressao; exercicios fisicos; beneficios



O SAPATEADO E OS BENEFICIOS PARA A SAUDE

Autor: Fernanda da Rosa Martins
Orientadores: Tais de Oliveira; Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho tem como objetivo apresentar os beneficios da danca de sapateado para a
salde das pessoas que a praticam, como também influenciar novos individuos a experimentarem. Essa mo-
dalidade surgiu entre as décadas de 1930 e 1950, tendo como principal divulgador o cinema, e sua principal
caracteristica esta no barulho que a sola do sapato dos bailarinos faz ao entrar em contato com o solo. Foi
realizado uma pesquisa de cunho qualitativa de forma a entrevistar profissionais deste estilo de danca, como
também comparar os dados colhidos com a teoria sobre este assunto, verificando desta forma quais os be-
neficios que sao oportunizados aqueles gue procuram praticar este estilo. Desta forma foi verificado que a
danca de sapateado, pode oportunizar gjuda ao emagrecimento, fazer as pessoas mais felizes, estimula a
coordenacao motora, ajuda as pessoas a perder a vergonha e a ganhar confianga, ajuda na postura e na flexi-
bilidade e modela o corpo. Com isso, cabe afirmar que este estilo de danca promove muitos beneficios tanto
para o corpo, como para a mente, de forma que vale a pena informar as pessoas a procurarem profissionais
aptos para o ensino desta.

Palavras-chave: danca, beneficios, cinema.



A IMPORTANCIA DA PRATICA REGULAR DE EXERCICIOS
FiSICOS NO AMBIENTE ESCOLAR

Autores: Rafael Bazzano, Vinicius Muller, Marcio Weber
Orientadores: Tais de Oliveira; Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Sabemos que nossa sociedade enfrenta varios problemas sociais e o adolescente, que nessa fase
comeca a se inserir nesse meio, passa a sofrer nao s6 com 0s problemas que essa fase traz que sao desde
transformacao corporal, hormonal, mudangas quanto a concepcoes de mundo onde ele comeca a fazer as co-
nexdes diante a realidade em que ele vive. E nesse contexto que ele ainda enfrenta alguns problemas sociais
pelo meio ao qual ele se insere. Sendo assim, com essa preocupagao o grupo busca entender com o trabalho:
“A Influéncia da Pratica Regular de Exercicios’, como o esporte pode influenciar no cotidiano das pessoas,
seja na tomada de decisoes, relacionamentos, humor, relagao entre o corpo e a mente. O trabalho também
mostrara a importancia das praticas esportivas para o desenvolvimento do trabalho em grupo, estilo de vida
saudavel, convivéncias com as diferencas interpessoais e inclusao, também ira expor a relevancia das prati-
cas regulares de esportes como estimulador para ampliacao de perspectivas de vida individuais e coletivas,
por meio de metas e objetivos. Sendo assim, queremos compreender a influéncia do esporte na vida, seja
no foco, decisoes, adrenaling, liberacao de hormanios, felicidade entre outros; e compreender como praticas
esportivas e estudos, dinamicas e jogos podem alcancar o mesmo resultado no ambiente escolar, podendo
ser um grande aliado para desenvolver competéncias técnicas, habilidades emocionais, satde e cognitivas de
estudantes de qualquer faixa etaria.

Palavras-chave: Exercicios Fisicos; Ambiente Escolar; Disciplina.



COMO SAO CRIADOS OS JOGOS ONLINE?

Autor: Cristian Emiliano Aranda Medeiros
Orientadoras: Adriane Pieper Giacomet e Ana Carolina Brandini Gongalves

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho tem como tema os Jogos Online no Brasil, lembrando que a influéncia deles na
sociedade é enorme, desde criancas até pessoas mais velhas. Hoje em dia, muitas pessoas no Brasil utilizam
jogos online para se divertirem no tempo livre. Acredito que podemos descobrir muitas coisas legais a partir
de jogos, pois eles conseguem simular situacoes cada vez mais reais, tornando os jogos mais atraentes e
proximos da nossa realidade. Portanto, gostaria de saber mais sobre como esses jogos sao criados e como
funciona todo esse processo. Através de pesquisa bibliografica, mostro como é feita a criagao desses jogos.
Também, foi elaborado um questionario para entender os habitos em ralacao aos jogos online de alguns alu-
nos jogam na Escola de Aplicacao Feevale. Nesse questionario, serao pontuadas algumas perguntas sobre
0S jogos que sao mais jogados, a frequéncia que os alunos jogam e se esses entendem como 0s jogos sao
criados. Percebi que os jogos sao feitos passo a passo, que precisam de planejamento até sua execugao e
também alguém que entenda de programacao e que goste de jogar. Os jogos propiciam divertimento e de-
senvolvem o raciocinio, aléem disso a criacao de jogos pode gerar uma inddstria e mover varios segmentos da
sociedade, trazendo rendimentos para o pais e para quem o criou.

Palavras-chave: Jogos Online; Criagao de Jogos.



CRISE DE ANSIEDADE: CARACTERISTICAS E DIFERENCAS

Autores: Rafaela Lawall Da Silva; Ysadora Cavalheiro de Godoy
Orientadores: Tais de Oliveira; Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Nesta pesquisa, estamos falando sobre um tema muito comum hoje em dia na sociedade, pois
muitos adultos, adolescentes e até criancas sofrem com o distlrbio de ansiedade. Ser uma pessoa ansiosa
e ter distdrbio de ansiedade sao coisas totalmente diferentes, pois, pessoas que sofrem com isso tem ata-
gues de panico, que dependendo do ataque é necessario o uso de medicamentos. Existem varios de tipos de
ansiedade, por exemplo, transtorno de ansiedade generalizada (TAG), fobia social, sindrome de panico, fobias
especificas, transtorno obsessivo compulsivo (TOC), ansiedade noturna e transtorno de estresse pos-trau-
matico. Existem varias causas para alguém ter distirbio de ansiedade, pode ser genético ou historico familiar,
a pessoa pode estar passando por um momento traumatico/estressante, doencas fisicas, ou até pelo seu
modelo de pensamento, ou seja, a forma que a pessoa estrutura seus pensamentos ou linha de raciocinio. A
ansiedade é uma emocao humana nem ruim nem boa, mas em excesso ela pode se tornar um distarbio, um
estudo chamado Kendell mostrou que, ansiedade também tem relacao com depressao, pois, o diagnéstico
de depressao passa para ansiedade em 2% dos casos e ansiedade passa para depressao em 24% dos casos,
porque, 0s pensamentos de uma pessoa ansiosa podem ser um gatilho para a depressao. Além disso, muitas
pessoas com ansiedade evitam situacoes que podem desencadear sintomas e, com isso, passam a viver de
forma muito restrita, nao saem de casa sozinhos, nao participam de festas ou eventos sociais, ficam preocu-
pados com tudo e acabam nao fazendo nada, e assim vai. Quanto mais a ansiedade abala uma pessoa mais
chances ela tem de ficar com depressao. Essas pessoas sentem medo ou preocupacao ao enfrentar coisas
do dia a dia e alguns sintomas fisicos e psicologicos, o que atrapalha suas atividades diarias pois sao dificeis
de controlar.

Palavras-chave: Crises; Ansiedade; DistUlrbio



Autores: Maria Luiza de Azevedo Petry; Isabela Szczepaniak Ferreira
Orientadores: Tais de Oliveira; Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O tema do nosso trabalho da FIP é veganismo. Escolhemos esse tema porque é um assunto que
nos interessamos muito, o veganismo é uma forma de vida saudavel que muitas pessoas acham ruim pelo
simples fato de ndao consumirem a carne, leite ou qualquer tipo de coisa que teve que passar por animais para
estar na sua mesa. Mas muitos outros alimentos podem nos dar as mesmas proteinas que a carne fornece
e assim evitamos a morte de milhares de animais, O grao-de-bico, todos os tipos de feijoes, ervilha, lentilha,
soja e favas: sao 6timas fontes de proteina vegetal, vitaminas e minerais, como o ferro. A alimentacao vegana
também traz enormes beneficios a salde, tendo baixo nivel de gordura e sendo rica em vitaminas, minerais e
fibras. E capaz de prevenir e auxiliar no tratamento de varios tipos de problemas, como pressdo alta, doencas
cardiovasculares, obesidade, diabetes, pedra nos rins, asma, cancer e muito mais.

Palavras-chave: Carne; \/leganos; Alimentos.



A SETIMA ARTE ENTRE PIPOCA E SALAS ESCURAS: EM TEMPOS DE
APLICATIVOS DE STREAMINGVALE AINDA APENA A IR AO CINEMA

Autores: Lucas Breyer Nicolas Rick Pedro de S. Ruduit Vinicius S. Lemes
Orientadoras: Tais de Oliveira e Vitor Hugo Schmitt

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicagao

RESUMO: Em tempos de facilidade tecnologica, onde podemos assistir quaisquer videos, séries e filmes a um
toque no celular, ainda vemos no século XXI pessoas se motivando a sairem de casa e irem ao cinema. Pipoca,
salas escuras, som de Ultima geracao e alta poténcia, encantam as pessoas que ainda sao levadas a continua-
rem ter paixao por essa Arte que existe a mais de um século. Diretores, atores, profissionais que se dedicam
a cada dia mais buscarem evoluir o cinema para continuar atraindo fas aficionados por essa Arte. O objetivo
do nosso trabalho: A Sétima Arte entre pipoca e salas escuras: em tempos de aplicativos de streaming vale
ainda a pena ir ao cinema? é descabrir 0 que motiva as pessoas a continuarem a ir ao cinema em tempos que
a tecnologia facilita 0 acesso a essa Arte. A curiosidade na realizacao ao tema da pesquisa, foi em virtude de
0 grupo ter lido uma pesquisa sobre o que ainda motiva as pessoas a sairem, de casa para ir ao cinema, sendo
gue normalmente isso gera custos. Logo, para pensarmos sobre esses motivos iremos relatar, em um breve
resumo sobre a histdria da Sétima Arte para, entao, descobrir quais sao esses motivos de encantamento.

Palavras-chave: Cinema; Historia; Arte; Interesse; Entretenimento; Evolucao; Cultura.



A VIDA NOTURNA DE JOVENS ENTRE 14 E 18 ANOS
DA REGIAO DO VALE DE TAQUARI

Autores: Claudio Strassburger; Artur da Rocha Lopes

Orientadora: Ana Candida Santos de Carvalho

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Esta pesquisa tem como tema “A vida noturna de jovens entre 14 e 18 anos da regiao do Vale de
Taquari” e tem como objetivo observar com que idade eles comecam a ir a festas, qual o indice de violéncia
nas festas noturnas, que bebidas sao consumidas, qual a fonte para pagar essas festas que tipo de som
ouvem nesses lugares a fim de se conhecer melhor esse universo das festas jovens, que, muitas vezes,
trazem consequéncias negativas para a salide mental e fisica desse publico. Para tanto, foi aplicado questio-
nario com cinco jovens de 16 a18 anos, que responderam perguntas como: “A quais festas vocé vai?, “Que
idade vocé comecou a ir a festas?’, "Nas festas que vocé frequenta, vendem bebidas para menores?”. Dos 5
jovens entrevistados, a maior parte relatou ir a festas de funk e de rap, apenas um disse ter o costume
de fazer festas em casa. 3 entrevistados comecaram a frequentar os espacos festivos com 15 anos e todos
confirmaram que se vendem bebidas alcodlicas nesses lugares. Além do questionario, pesquisas foram
realizadas também em meios eletrdnicos. Percebemos a importancia de pesquisas mais efetivas nessa
area, a fim de conscientizar os jovens dos riscos de se participar de festas em que nao ha controle de
venda de bebidas nem da idade de circulacao.

Palavras-chave: Festas; Jovens; Bebidas; Vale do Taquari.



FOTOGRAFIA

Autora: Carolina Volken Fazenda
Orientadora: Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O presente trabalho tem como objetivo explicar a arte da fotografia, sendo esta considerada uma
pratica que tem como finalidade apresentar emogdes, situacoes passadas relevantes e registrar momen-
tos em imagem, nao somente na memoria. A fotografia abrange diversas areas de atuagao, como fotografia
sacial, fotojornalismo, esportiva, de moda, publicitaria, infantil, curadoria, producao cultural e cinematografica.
Tem-se como objetivo apresentar a histdria da fotografia, desde suas origens em 1826, pelo francés Joseph
Niépce, até os dias atuais. Analisar a incorporacao da camera fotografica em aparelhos de telefonia movel
e as mudangas significativas na area. Explicar as diferentes técnicas utilizadas na fotografia, mostrando as
vantagens e desvantagens de cada uma.A partir de uma pesquisa bibliografica, por meio de sites da
internet e a entrevista com especialistas da area, demonstra-se a relevancia da fotografia desde suas origens
até os dias atuais, no mundo contemporaneo, onde a arte da fotografia tem sido valorizada em suas diferen-
tes formas.

Palavras-chave: Fotografia. Camera. Técnicas. Arte.



EVOLUCAO DO SKATE

Autor: Pedro Spellmeier
Orientadora: Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa tem como tema “A evolucao do skate” Foi realizada a partir de pesquisas na
internet, sites de skate do mundo todo e conhecimentos do préprio autor da pesquisa. E importante  dizer
que a origem do skate nao é brasileira, por isso acessaremos sites internacionais. Nas pistas de
skate, encontramos nao so6 jovens, mas também pessoas de mais idade, o que &€ um ponto positivo desse
esporte, que agrega varias idades. Além disso, sao locais onde é possivel observar o estilo de cada um, o jeito
das manobras, estilos da roupa, etc. Porém, é um esporte que ainda sofre com o preconceito de autoridades
e de pessoas que consideram que quem pratica é “vagabundo” Nosso objetivo &, portanto, conscientizar as
pessoas que esse esporte, apesar do preconceito, pode auxiliar desenvolvimento de pessoas de todas as ida-
des, inclusive indo para as Olimpiadas.

Palavras-chave: Skate. Esporte. Conscientizacao.



KEI VISUAL

Autora: Sara Aline Backes
Orientadora: Deisy Kariny Bamberg

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O termo Visual Kei pode ser definido como um “estilo visual” Este movimento surgiu no Japao na
década de 80 e consistia na mistura de diferentes vertentes musicais. O objetivo deste trabalho é apresentar
o estilo visual kei ao pablico para ver estilos de roupas distintas de tribos urbanas de outras culturas e outros
paises. Para isso, faremos uma pesquisa bibliografica em sites especializados em moda e traremos informa-
cOes gue possam desmitificar esse estilo. Esperamos que esta pesquisa possa ajudar no sentido de que as
pessoas conhecam um pouco mais este estilo, possam vé-lo como uma forma de entretenimento e que nao
sirva para criar preconceitos, ja que cada pessoa ou grupo pode criar 0 seu proprio estilo. O visual kei € uma
forma de interagir através da musica de forma visual e &€ um estilo presente na vida de muitos jovens.

Palavras-chave: Visual Kei. Estilos. MUsica.






ROBOTICA

Autores: Eduardo Rolla Gross; Francisco Weber Da Silva; Gabriel Taschetto Ferreira; Luca Turatti Da Silva.
Orientadora: Fernanda Luisa Baum Eltz Machado

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A presente pesquisa busca problematizar e entender como é o funcionamento e a utilizacao dos
robds em nosso dia a dia. O interesse no assunto esta ligado as vivéncias anteriores, conhecimentos trazidos
pelos familiares e a necessidade de explorar novas tecnologias. Durante discussoes, percebemos a dificuldade
em comprar robds devido ao alto custo, sendo assim, queremaos criar um prototipo de robd que possa auxiliar
nas fungoes domeésticas. As questoes que motivaram a pesquisa foram: Robds sao feitos em fabricas? Como
se programa um lego robotico? Como funcionam os rob6s gamers? Para buscar responder essas questoes,
desenvolvemos a investigacao em trés etapas: 1) Pesquisa bibliografica em livros diversos que tratam do
assunto, disponiveis na biblioteca da escola e, ainda, aqueles trazidos de casa que pudessem auxiliar no es-
clarecimento das davidas acima citadas; pesquisa em diversos sites que trazem outras informacoes nessa
direcao; 2) Exploragao do Lego programavel disponivel na escola; 3) Confeccao e programagao de um robd.
Durante esse percurso, foi possivel descaobrir diversas curiosidades sobre como os robds estao inseridos no
nosso cotidiano.

Palavras-chave: ROBOTICA; LEGO; PROGRAMACAO.



BITCOIN, O QUE E E COMO FUNCIONA!

Autores: Pedro Rockenbach Ferreira, Yice Xu, Nicolas Nathan Martins
Orientador: Mauro Breni de Almeida Brizola

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: Bitcoin é uma moeda digital (criptomoeda), que nao necessita de terceiros para funcionar. Isso sig-
nifica que vocé nao depende de bancos, grandes corporagoes ou governos para movimentar seu dinheiro. O
Bitcoin foi a primeira criptomoeda do mundo e ha oito anos funciona sem qualquer interrupcao, baseada em
uma rede descentralizada extremamente segura chamada Blockchain. Existe um numero limitado dessas
criptomoedas. Em seu codigo de origem, foi estabelecido que somente 21 milhdes de Bitcoins poderiam ser
criados e minerados até 2040. Ap6s essa data, somente aqueles que ja estiverem no mercado poderao ser
negociados. Portanto, assim como o ouro é valioso por sua oferta e acesso restritos. Na verdade, a dificuldade
esta em minerar Bitcoins, assim como os metais e pedras preciosas, e nao em seu processo de aquisicao.
Atualmente existem trés maneiras de conseguir Bitcoin, estas sao: Mineracao, exchanes e P2P, mas o que sao
estes meios? O meio de mineracao de Bitcoin funciona com um sistema computacional muito potente, onde
0 mais famoso é o uso de computadores com uma placa de video muito boa, atualmente no Brasil o custo
destes aparelhos é muito elevado, dificultando a producao da criptomoeda por este meio. Exchenges sao sites
responsaveis por realizar a compra e a venda desta criptomoeda, onde reline compradores e vendedores com
uma forma de pagamento rapida e anénima. P2P é um método muito parecido com os exchenges porém
nao é realizados em sites, vocé efetua a compra com alguma pessoa de confianca, pois este método é muito
comum a acgao de roubos. A transacao é chamada peer-to-peer, ou seja, funciona exatamente como no uso
de notas fisicas da moeda brasileira, por exemplo. O comprador entrega a nota ao vendedor, e a transagao é
concluida com a entrega do produto e o troco, se houver. Diferentemente do uso do cartao de crédito em que
a operadora da bandeira intermedia uma parte do processo, e na maioria dos casos, um banco também. Por-
tanto, pode-se dizer que o Bitcoin é o equivalente virtual da transacao com cédulas de dinheiro, mas também
possui suas particularidades.

Palavras-chave: criptomoeda; exchanges; peer-to-peer.



TINY HOUSES

Autores: Milena Malgarize; Ramon Martins; Rafael Keil
Orientador: Mauro Breni de Almeida Brizola

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: O trabalho consiste em uma apresentacao dos beneficios e maleficios da construcao das casas
pequenas, também conhecidas como Tiny Houses, que consistem em propriedades compactas, ligadas direta-
mente as necessidades de espaco e sustentabilidade globais. Utilizadas para fins residenciais, sao conhecidas
também como um método alternativo de moradia. Durante a pesquisa, foram encontradas diversas pessoas
gue se utilizam desse fim como ocupacao, tendo, assim, uma casa com as suas necessidades basicas, de tal
forma, proporcionando conforto em um espaco reduzido e sustentavel. A importancia de adotar-se medidas
redutivas nos paradigmas de propriedade € vital para a construcao de um futuro mais igualitario e possivel.
Tem-se como objetivo no trabalho evidenciar, por meio de uma planta-molde, as vantagens e desvantagens
com relacao custo e beneficio de se possuir uma Tiny House, classificar o que define uma e como adquirir, apre-
sentando custos e utilidades. Quais sao as vantagens de uma Tiny House relacionada a uma casa tradicional e
como adquirir sao respostas a serem encontradas neste trabalho.

Palavras-chave: Tiny House; Moradia; Espaco.



VAR, A REVOLUCAO DO FUTEBOL

Autores: Enzo Eduardo Petry, Leonardo Muller Mello, Matheus Paixao
Orientadores: Mauro Breni de Almeida Brizola

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A sigla VAR significa (Video Assistent referee) este trabalho é sobre o VAR e fala de um assunto
novo que existe no meio do futebol, foi decidido este tema, pois muitas pessoas nao entendem funcionalidade
e com este trabalho o seu tema sera mais bem abordado, a primeira vez que foi utilizado utilizacao ao vivo do
sistema de video comegou em agosto de 2016 na United Soccer League, em um jogo de duas equipes reser-
vas da Major League Soccer. O arbitro do jogo Ismail Elfath analisou duas faltas durante o jogo e, apos consul-
tar o arbitro assistente de video Allen Chapman, decidiu emitir um cartao vermelho e um cartao amarelo nos
respetivos incidentes. Um “monitor de campo” foi introduzido na Copa do Mundo de Clubes da FIFA de 2016,
permitindo que os arbitros principais revissem as jogadas, suas fungoes sao apenas vistas em casos de gols,
pénaltis, cartoes vermelhos e erros de identificagao de jogadores e o lance sera revisto pelo arbitro principal
caso o assistente de video o chame. Por meio de uma pesquisa bibliografica, pretendemos mostrar a funcao
e a importancia da aplicagao do VAR no futebol a fim de que todos possam entender como a tecnologia pode
auxiliar a possibilitar jogos mais justos.

Palavras-chave: Futebol, VAR, Tecnologia



O QUE SABEMOS SOBRE ESCLEROSE LATERAL AMIOTROFICA (ELA)?

Autores: Eduardo Caua da Costa; lohanna Sofia Dietz Maldaner
Orientador: Mauro Breni de Almeida Brizola

Escola: Escola de Educacao Basica Feevale - Escola de Aplicacao

RESUMO: A esclerose Lateral Amiotréfica (ELA) é uma doenca, que a causa ainda é desconhecida, E caracteri-
zada por ser degenerativa de neurdnios motores localizados no cérebro e na medula espinhal. Prejudica tanto
o neurdnio motor superior quanto o inferior. Nessa doenca, nao sao afetadas funcoes sensitivas, sexuais, inte-
ligéncia e memoria. A doenca também se caracteriza pela fraqueza muscular, atrofia, fasciculagoes, hipotonia
e caibras musculares. 20% das pessoas que sao acometidas pela doenca tém os sintomas iniciais relacionados
com fragueza dos misculos. Ainda nao ha uma terapia curativa para ELA, € uma das principais doencas neuro
degenerativas ao lado das doencas de Parkinson e Alzheimer. A idade € o fator preditor mais importante para
a sua ocorréncia, sendo mais prevalente nos pacientes entre 55 e 75 anos de idade. Desde 2009, o Ministério
da Satde, por meio do Sistema Unico de Sadde (SUS), oferece assisténcia e medicamentos gratuitos, de forma
integral, aos pacientes com essa doenca, com base no que esta cientificamente comprovado. Ainda nao exis-
tem evidéncias em nivel mundial de tratamento que levem a cura da doenca. O nosso objetivo neste trabalho,
portanto, investigar e conhecer as circunstancias que podem oferecer risco as pessoas na faixa etaria de 40 a
60 anos de desenvolver a doenca ELA e informar as outras pessoas sobre tal doenca. Os métodos utilizados
para a realizacao desse trabalho foram pesquisas com base em artigos no Google Académico e entrevistas
com pessoas que ja conheceram e vivenciaram os males desta doenca diretamente.
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RESUMO: Nosso trabalho foi efetuado através de ddvidas sobre uma impressora 3D, quais os beneficios e
como aproveitar em beneficio da sociedade, diante disso decidimos elaborar um projeto que trata do funcio-
namento e do resultado de um produto exercido por uma impressora 3D. Outro fato relevante que nos deu
curiosidade para elaborar este projeto foi 0 que ela é capaz de fazer com apenas plasticos como matéria prima
e ligada a energia. Para realizarmos esta pesquisa, imprimiremos em uma impressora 3D pequenos mate-
riais para usarmos de exemplo enguanto estivermos apresentando para a melhor demonstracao do nosso
trabalho. O nosso principal objetivo nesse trabalho € mostrar, na apresentacao, objetos impressos por uma
impressora 3D, o quao resistentes sao e esteticamente favoraveis, também mostrar do que sao feitos esses
objetos e também seu preco final de cada produto, demonstrar que esta favoravel a qualquer pessoa. Enfim,
esperamos que esta pesquisa consiga mostrar a importancia e a utilidade dessa tecnologia a servigo do ser
humano, em diversas areas, para a construcao de um mundo melhor e ecologicamente correto.
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